OINK! 



Du spelar redaktören Uncle Pigg i en myc¬ 
ket berömd serietidning som heter OINK! 
spelet går ut på att Du ska få ihop alla si¬ 
dorna till tidningen innan den ska gå i 
press. Akta dig för Mary Lighfhouse, damen 
som arbetar för mänsklig moral och för re¬ 
nare toaletter, hon kommer att göra alltför 
att stoppa tidningen OINK! 

Spelet är i tre häftiga delar, Del 1 är ’Ärka- 
noid-liknande, Del 2 är av ”Scramb!e”typ 
och Del3 är ett snabbt ”shoot’ em up’ : spel. 
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TRAXXION 

Ett snyggt ”shoot’ em up-spel från CRL med 

underbar grafik. 
Traxxion är ett snabbt spel där du tävlar för 

ditt liv och emot tiden... 
Traxxion är en satellit som går i bana runt 
planeten Reema. Efter krigen med Tau Ceti 
blev Traxxion skadat. Din uppgift är att försö¬ 
ka laga satelliten, men skynda på för att re¬ 
aktorn håller på att smälta.,. 
Spelet är fyllt med action från början till slut. 
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Fängelse hotar pirater 
Greve Graphic lägger av .... 

174ring rik på spel *... 

Dansk King Kortg anfaller 

Intervju: Karl Hörnelt. 

American Actron igång igen 


TESTER 

Super C-kompiler på 64 

Pascal på C64. 

Terminal-program: VIP XL 
Modem till C64: TH002 ... 


DATAKOMMUNIKATION 

Äventyrsspel med modem 
Aktuell BBS-lista 


PROGRAMMERING 

Datormagazins kontroll-prg , hr , 

BASIC-skolan.... 

Assembler-skolan .. 

Mutticolor-sprites .... 

Så fungerar Interrupt ... 

Grafik-scroll .*.*.,*.*.*,... 

Läsarnas bästa program .. 

PROGRAM-TÄVLINGEN avgjord 

UTMANINGEN.. 

WIZARD svarar på frågor........ 


Finns det ett liv efter 64? 

Den frågan ställer sig nog 
många gamla Commodore- 
freaks idag. 

En tidigare ganska enahanda 
hemdator-marknad har nu vak¬ 
nat till liv. Plötsligt måste man 
ställa sig frågan; 

-Vilken dator ska jag EGENT¬ 
LIGEN köpa? 

Prisskillnaderna är ju inte 
längre så rasande stora mellan 
hemdatorer och professionella 
PC-datorer. Många gamla C6^- 
ägare fund&rar b^a 

upp sig. Men ska de köpa en 
Cl28 D, en Amiga 500, en Atari 
520 ST, en Atari 1040 ST, en av 
de otaliga PC-kopiorna som 
finns på marknaden. Allihopa 
ligger ju inom prisklassen 5.000 
— 9.000 kr. Eller kanske en Ami¬ 
ga 2000 — iyxdatorn? 

Efter otaliga samtal med åter¬ 
försäljare ute i landet verkar 
trenden vara: Amiga 500 och 
Atari 520 ST kämpar just nu en 
jämn kamp mot varandra. Ami¬ 
ga 2000 går sämre, ”Den är för 
dyr” menar många butiker. 

Men C64-ägarna förblir mär¬ 
kestrogna och skaffar sig i första 
hand en Amiga 500. Om de inte 
köper någon billig PC-kopia. 
Och barnen får ofta överta 
C64:an, 

Amiga 500 största problem 
idag är bristen på vettig pro¬ 
gramvara. Tillgängligt hos 
svenska importörer finns i dags¬ 


läget ca 70-75 kommersiella 
Amiga-program, varav ca 65 
procent är spel. 

På nyttosldan handlar det om 
några ordbehandlare, register¬ 
program, ett utländskt bokfö- 
ringsprogram, ett desktop pub- 
lisher T CAD-program samt lite 
ofika programspråk och andra 
,T verktyg 1 ’. Försök övertyga eko¬ 
nomichefen om behovet av en 
Amiga på kontoret med det ut¬ 
budet ... 

När jag nyligen mötte några 
engelska program hus-repre¬ 
sentanter förklarade de proble¬ 
matiken så här: 

1 Att göra Amiga-program är 
betydligt dyrare än att göra 
program till C64:an. Amigan 
har ju så många möjligheter. 
Samtidigt finns det så få Ami- 
gor sålda, Atari är bättre att 
satsa på. Dessutom är det 
mycket lätt att konvertera ett 
Atafi-program till Amigan, 
men mycket svårt och dyrt att 
göra tvärtom " 

VI lär med andra ord få se en 
hel del Atari-program dyka upp 
på Amigan. Program som inte 
på långt när utnyttjar Amigans 
alta otroliga möjligheter. Synd. 

Det enda som kan förändra 
den situationen är att försälj¬ 
ningssiffrorna stiger drastigt för 
Amigan. Hösten kommer att bli 
avgörande. 

C64:an däremot verkar vara 


seglivad. I England anser man 
idag att den kommer att leva en 
bit in på 1992. Tidigare trodde 
man att C64:an skulle vara en 
”död dator” förra året* 
Samtidigt dyker det ständigt 
upp nya program och tillbehör 
till ”The Grand Old One”. Nya 
turbokort, expansionsminnen, 
hårddiskar, m.m. Det verkar inte 
ha någon ände* 

Enbart på spelfronten pre¬ 
senteras VARJE MÅNAD mel¬ 
lan 25-30 nya titlar. Inget annat 
dator märke som kan konkurre¬ 
ra med den tillströmningen. 

Så C64:an får väl säga som 
Mark Twain* ”Rykten om min 
död är betydligt överdriven”. 

Och ska vi slutligen själva be¬ 
svara frågan vi inledde denna 
ledare med: Finns det ett liv ef¬ 
ter 64?, så får det väl bli på det¬ 
ta viset: 

Självklart. Men livet fortsätter 
mte med C128. För i stort sett 
samma pengar kan du lika gär¬ 
na köpa en Amiga 500. 

Ge den en chans att växa upp 
och bli lika stor som C64:am För 
det är en fantastisk dator. Tro 
oss. 

Och än en gång Commodore 
—- SÄNK PRISET 
PÅ C128. Ni gör både oss och er 
själva olyckliga med den nuva¬ 
rande prispolitiken. 


PLUS 4 

Styrd inladdning 


AMIGA 

Amiga 500 testad.. 

Testat: Deja Vti... 

Testat: Uninvited 

Nytt: Megaminne till Amiga 


ÖVRIGT 

Hot spot.... 

User Groups. 

Datorbörsen. 

Hack ingens historia 
C64:ans historia. 


DATABOCKER, sid 45 

Compute's First book of Amiga 
Supercharge your Commodore 64 
The CP/M Plus Handboook 
Programmers Guide to the Amiga 
Inside Amiga Graphic 


SCREEN STAR 
Wizball. 


Army IVtoves.. 

Auf Wiedersehen Monty 

Barbarian ... 

Big 4.... 

Bröderbund 4. 

Cfoto. 

Defender Of The Crown 

Eagles.. 

Endu ro racer.. 

Escape From Paradise .. 

Express Raiders .. 

Gerry The Germ ........... 

Gun Runner .. 

Head Over Heets. 


sid 11 Mag Max... 

sid 16 Mario Bros.. 

sid 1S Metrocross ... 

sid 10 Milk Race .. 

sid 10 Nemesis The Warlock ... 

. sid 8 Rogue Trooper ... 

sid 14 Space Chuttte Simulator 

* sid 7 SEar Glider---- 

sid 13 Terror Of The Deep.. 

sid 15 Thanatos ... 

sid 15 The Three Muscateers ... 

sid 10 Top Gun .. 

sid 13 Wonderboy .. 

sid 14 


Reach for The Star 
Coloniai Conquest 
Europa Ablaze 


c 64/128 


Christer Rindeblad 


AVENTYRS-SIDAN . 

Fem nya äventyrsspel till C64 

REKORDSPALTEN . 


Karta över Bomb Scare 
Karta över Antirrad 
Game Sguad Corner 


GAME SQUAD TIPS, sid 19-20 


DATORMAGAZIN C64/128 UTGES AV BRODERNA LINDSTRÖMS FORLAGS AB. 

Box 21077, S 100 31 STOCKHOLM. Besöksadress: Karlbergsvägen 77—81, 
Stockholm. Telefon: 08-33 59 00, 

CHEFREDAKTÖR OCH ANSVARIG UTGIVARE: Christer Rindblad. 

REDAKTIONEN: Svend Örum Bertelsen, Pekka Hedqvist, Stefan Jakobsson, Erik 
Lundevall, Mårten Knutsson, Harald Fragner, Staffan Hugemark, GAME SQUAD: 
Tomas Hybner, PROGRAMMERING: Katte Andersson. BBS: Johan Peltersson, 
ÄVENTYRSSPEL: Mats Kempe, Anders Kökeritz. 

ÖVRIGA MEDARBETARE DETTA NUMMER: Leo Kaiserlidis, Magnus Sjöqvist, 
Hans Ekhofm. 

SEKRETARIAT: Kerstin Göras, Lotta Olausson, 

ANNONSER: Annonskontakten AB. Johan Lindgren (Tel: 0755-992 21), Göran 
Backman (Tel: 08-34 81 45). 

PRENUMERATION: Titel Data AB, Tel: 08-743 27 00, vardagar kl 9-12 och 13-15. 
SÄTTERI: Nordisk MediaService AB, Stockholm, 

Tryckt hos En köpings-Posten, Enköping 1987. Redaktionen ansvarar ej för insän¬ 
da, ej beställda bilder och manuskript. Vid eventuell beskattning av vinster i tid- 
ningens tävlingar svarar pristagaren själv för denna kostnad. Eftertryck av texter 
och bilder utan skriftligt tillstånd förbjudet. 


Visst fönar det sig att prenumerera på Datormagazm. Inte nog 
med att man varje månad fÅr en aktuell tidning om det senaste som 
hänt på datorfronten, tester om alla de nya spelen med mer, med 
mer. MEN man kan också vinna ett spel. 

Denna månad har vi lottat ut tio ex av DELTA till: Kenneth Arn- 
qvist, Myggdalsv. 86, TYRESÖ. Christian Magnusson, Syrenv, 
12, OSKARSTRÖM. Emil Lagerkvist, Lingonv, 19, SÄFSJÖ. Mau- 
cicio Acevedo, Fri her reg. 1, VÄLLINGBY. Stefan Jansson, Jaktst. 
1 T KATRINEHOLM. Freddy Moberg, Nydalav. 9 A, MALMÖ. Pon¬ 
tus Klang, Svanåg. 9 r VÄSTERÅS. Anders Hallberg, Lummerv. 12. 
HÄSSLEHOLM, Rune Björlin, Härsjödammv. HÄRRYDA. Erik 
Arro, Brodyrv, 41, UPPSÅLA. Grattis på er. Kassetter respektive 
disketter kommer med posten. 
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PRATER 


Snart stundar bistrare tider för alla piratkopierare. 

En ny lag, som kommer att stoppa all kopiering, uthyrning 
och utlåning av dataspel och dataprogam, väntas träda i kraft 
första april eller senast första juli nästa år. 

Den som bryter mot lagen riskerar fängelse i två år! 


del inget i den nya lagen som kommer 
att sloppa utlåning av dataspel til famil¬ 
jemedlemmar och kompisar. Men där 
går gränsen. All kommersiell och orga¬ 
niserad uthyrning OCH utlåning är 
strängt förbjuden. Så det finns ingen 
chans att få låna dataspel och program 
på våra bibliotek i framtiden, något som 
dataforskaren och professorn Jakob Pal- 
me föreslagit 

Totalförbud blir del också mot alla for¬ 
mer av kopiering, utom för arkiv- och 
skyddsändamål 

Den som går och är rädd för att lagen 
också ska stoppa ail vidareförsäljning av 
begagnade originalprogram, kan där¬ 
emot känna sig lugn. Sådan försäljning 
kommer att tillåtas, det faller inte under 
upphovsmannens ensamrätt. 

Den senaste tiden har lagförslaget 
mot piratkopieringen varit ute på remiss. 
Ett drygt 50-tal branschföretag, förening¬ 
ar, organisationer och andra har kommit 
med synpunkter. 

Branschföretagen som tillverkar och 
säljer dataspel tycker förstås att det är 
bra med kopieringsförbud. Samma tyc¬ 
ker bl.a. Industriförbundet. 

I andra lägret, som inte riktigt vet hur 
kraftigt de ska uttrycka sin avsky för la¬ 
gen, finns t.ex. Svenska Dataförening¬ 
en, Riksdataförbundet, Datainspekiio- 


Inom branschföretagen som sysslar 
med dataspel så jublar man i högan sky. 

Det här lagförslaget är något som 
man gått och väntat på i fiera år. 

Program-varuhus och databutiken 
både i Sverige och utomlands har "kon- 
kaf s på löpande band. Minst 10 miljoner 
kronor omsätts i Sverige i Sverige bara 
på den svarta piratmarknaden. Som 
snart alltså också biir h und ra-procent i gt 
olagligt. 

Som bekant har redan en 20-ång pi¬ 
ratkopierare i Göteborg dönnpts til! 750 
kronor i dagsböter, sedan han kopierat 
och sålt ett Archon-spel, fem Summer 
Games och fyra Hobbit. 

Datormagazrn har berättat om honom 
Uvåartiklar tidigare. Han frikändes där- 
,emot av Göteborgs tingsrätt för att ock¬ 
så ha kopierat och sålt kalkylen ngspro- 
grammet Calc Result Advanced. 

Domen innebar i klartext att nytto- 
program som kostar astronomiska be¬ 
lopp att utveckla inte alls har något 
skydd i upphovsiättslagen. Det här upp¬ 
rörde både åklagaren och Handic Elec- 


hemdatorer. 

Många programföretag avvaktar med 
att satsa på den har typen av nyttopro- 
gram. De väntar på en fällande dom i 
hovrätten mot f iratkopieraren från Gö¬ 
teborg, samt på den nya lagen som kom¬ 
mer att förbjuda all kopieri ng. Också av 
ny t lo program, 

I Västtyskland infördes förbud mot all 
enskild kopiering av dataprogram redan 
1 juli 1985. Sverige kommer alltså tre år 
"för sent M , 

-Vi kunde haft en Eag mot kopiering re¬ 
dan nu r säger hovrättsassessor Roland 
Halvorsen, sakkunnig i justitiedeparte¬ 
mentet på datafrågor, till Datormagazin. 
Han är också sekreterare i utredningen 
"Upphovsrätt och datorteknik". 

Oen här utredningen har redan lett till 
en lag som ger rättsskydd åt chips. Men 
det berodde mest på att USA tryckte på. 

När det gälJer dataspel sä är det fak¬ 
tiskt tvärtom. 

-Vi kunde häften lag redan nu, sä^er 
Halvorsentill Datormagazin. Men vara 
nordiska grannländer har bett oss att 


nen, LKD och Svenska Samfundet för 
informationsbehandling. 

Det blir så småningom justitieminis¬ 
tern och till slut riksdagen som ska ta 
ställning till den nya fagen 

Under tiden avvaktar alla dataföretag 
och pirat kopiera re and löst på vad Hov¬ 
rätten för Västra Sverige ska säga. Ska 
den 20-åriga piraten bli helt frikänd, el¬ 


ler ska han fällas också för kalkyle- 
ringsprogramnnet. Utgången kan få stor 
betydelse för hur alerta myndigheterna 
kommer att vara i framtiden. 

Ska det bli startskottet till en våldsam 
klappjakt på landets piratkopierare? El¬ 
ler ska de få fritt fram att plagiera och säf- 
ja dataspel? 

Magnus Sjöqvist 
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vänta. De vill att lagstiftningen ska sam¬ 
ordnas i Sverige, Danmark, Norge och 
Finland, 

Vad innebär då den nya lagen i prak¬ 
tiken? 

Jo, enligt Roland Halvorsen så finns 


tronics, som tagit fram det piratkopiera¬ 
de programmet. 

" Enligt företaget tog det motsvarande 
20 årsarbete att ta fram programmet och 
idag är fem personer heltidssysselsat- 
tä med att vidareutveckla marknadens 
mest komplexa ka! ky! ert nos program for 




Greve Graphics, spelprodu¬ 
centerna från Helsingborg, 
slår till igen! 

Nu kommer de med 'Gu¬ 
darnas Skymning” avslöjar 
de för Datormagazins Leo Ka- 
iserlidis- Därefter lägger de av 
helt med spelprogrammering! 

Gudars skymning... 




Efter Blood n f Guts. Soldier One, Cap- 
lured och 1943 kommer grevarna med 
en nyskapelse efter det långa uppehål- 


Dot nya spelet kommer alt hetaGore- 
minum, som betyder Gudarnas skym¬ 
ning pä engelska. Spel iden kommer 
från programmerarens hjärna och från 
en gammal och dammig bok. Målet med 
detta spel är lite annorlunda en de an¬ 
dra. 

Spelet går ut pä att man skall beseg¬ 
ra Rinevald och hanstre ondskefulla sö¬ 
ner. Sönerna har, vw och en, en egen 
ond styrka som de så Klart använder mot 
dig - 

Sönerna är Dirvama. som har "för- 
ondska!" elden. Jilvod som har gjort 
vatt nel t i 11 en fiende (u nd rar h u r det n u 
gar till) och Transvaj. som vänder jor¬ 
dens krafter emot dig. 

När du gjort slut på Rinevald och hans 
soner är förgjorda, då väntar dag den gi¬ 
gantiska d rake vars hem är en kokande 
kittel. Lyckas du nä dit och besegra dra¬ 
kens eldflammor och draken själv kan 
du senare rädda din söta prinsessa. 

I spelet kan två spelare spela samti¬ 
digt och styra varsitt rymdskepp, som de 
sedan kan bygga ut ju längre in mot fi¬ 
enden man kommer. 

Vid vissa moment kan de båda spe- 
lama sammankopplas och bilda en ex- 
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• Sista bilden på "Grevarna”? 

Era effektiv flygande enhet. 

Efter fiaskot med 1943 och den dåli¬ 
ga kritiken de har fått. har Grevarna sak¬ 
ta men säkert klättrat uppför det enormt 
höga berget upp till framgångarna i 
topp. 48 spntar samtidigt på skärmen 
kommer att få den kräsne dataspelare n 
och proffsprogrammeraren att höja 
ögonbrynen och skrika rakt ut i luften av 
lycka. 

Drake n kom mer att vara an i m erad av 
13 spritar och ditt eget rymdskepp kan 
också bli lika stort. Spelpianen bfir större 
genom att man kommer att använda ra¬ 
men for fullt till spelets grafik. 

Vidare kommer den nyadoublescroll- 
lekmken att användas för au ge ytterli¬ 
gare realism till spelet Med den double- 
scroll-tekniken, uppfunnen av Bengt Ca- 
rok. programme raren i G reve G raphtcs. 
får spelet 2-dimensioner, eller kanske 
mer. 

För närvarande jobbar grevarna för 


fullt med spelet. Spelet kommer troligen 
att släppas i september här i Skandina¬ 
vien . Men en eventuell USA-release kan 
bli aktuell redan i Juni. 

Enligt vad tidningen erfarit kommer 
det inte alt vara American Action eiier 
något annat svenskt distributions fore¬ 
tag bakom spelet. Spelets pris kommer 
att hamna på 249 kr för bäde diskett och 
kassett Detta kommer tyvärr alt bit slu¬ 
tet på Greve Graphics karriär, eftersom 
de liksom Slavros Fasoulas, lägger av 
med spel. Istället kommer de att satsa 
på andra datorjobb inom Sverige, som 
t ex. tillverkning av nyttoprogram till PC. 
Därmed försvinner den första och den 
enda svenska spelprogrammerings- 
gruppen! Men var inte ledsen för det. 
Göteborgska program me ringsgruppen 
EXPRESS och GRAPHIC ARTS kom¬ 
mer nog att uppehålla oss. Vi får nog 
vänta och se. 

Leo Kaiserlidis 


* Patrik Lindehag , 17, med en del av s;ff lager , Han är på väg af t bh störst; S ve 
rige på posterorder-spel. 


Här är 17-aringen som om¬ 
sätter hundratusentals kronor 
på dataspel i 

Patrik Lindehag, 17, från 
Ludvika är ensam ägare, di¬ 
rektör och anställda på sitt fö¬ 
retag HJ Data. 

Nu har han fått SAF-pris 2;a 
pris i tävlingen Unga initiativ 
för sin bedrift. 


Det började med att jag sålde lite be¬ 
gagnade datagrejer, berättar Patrik för 
Datormagazin. Sä fick jag kontakt med 
en grossist i dataspel och så var det hela 
i rullning. 

Affärerna går lysande. Det största 
problemet är att hinna med studierna, 
Patrik sköter både beställningar, pack¬ 
ning, utskick, bokföring och allt annat 
som hör ihop med att driva företag. 

-Men det funkar, säger Patrik. Jag går 
ju på ekonomisk linje så del blir ju en 
sorts hemläxor det också. 

Nu tror man kanske att Patrik blivit hk 
som ett troll. Men icke. Han tar inte ut en 
krona ur firman för privat bruk. 

-Nej r jag använder alfa pengar jag tjä¬ 
nar på reklam, för att firman ska växa yt¬ 
terligare, berättar han. 

Tala om af färs-sinne! Och det kanske 
förklarar varför Patrik utsågs till 2:a- 
prtstagare i SAFs tävling Unga Initiativ 
och fick 5.000 kronor i betoning. 

Hemma i garaget har han total! 1500 
spel som ska ut på marknaden. Spelar 
han aldrig själv? Nej. blir svaret Hinner 
mte. 

Christer Rindeblad 


Tidningen Datormagazin Commodore C64/128 växer. På ett ujjjgp' I 

år har vi blivit Sveriges ledande hemdatortidning. I höst ska .STjJwHt S*■■ ■ 

vi stärka vår ställning ytterligare och göra en ännu bättre tid- 'fe J am 

ning. Därför måste vi förstärka redaktionen i Stockholm med 
en heltidsanställd reporter. 

* Våra krav är höga. Du ska kunna CommodoresC64, Ci2Soch Amigan eftersom vi är en specialiserad på Commodore. 
datorer. 

* Du ska vara lika intresserad av dataspel som nyttoprogram och programmering. Plus mycket annat. Och du ska kunna 
skriva begripligt och roligt om allt detta! 

* Du kommer att arbeta tillsammans med vår chefredaktör, Christer Rindeblad. I jobbet ingår ätt skriva artiklar om data¬ 
spel och datapryfar. Testa prylar redigera texter och allt annat som förekommer på en datatidning. 

Din ålder eller formella kompetens spelar i ngen roll. Du kan vara^hacker" eller journalist. Men du måste tycka om att job¬ 
ba — hårt! Tempot år höat. 

* Din ansökan vill vi ha senast den 15 Juli 1987, Skriv till Datormagazin f Karibergsvägen 77 - 
81, 113 35 Sfockho/m. Märk kuvertet ”Ansökan’’ 


Många av Datormagazin läsare har 
nog sett de stora häftiga annonserna i 
tidningen från HJ Data. En postorderfir¬ 
ma som säljer dataspel över hela landet. 

Men hur många anadeatt bakom den 
braskande reklamen står en 17-åriga kil¬ 
le frän Ludvika! Som sköter företaget ef¬ 
ter skolan och har lagret i mammas eeh 
pappas garage ! ärlighetens namn blev 
vi lika överraskade här på tidningen när 
v, fick reda på del. 

Patrik Lindehag startade sitt företag 
för ett är sedan och har sedan dess ökat 
sin omsättning med 18.000 procent (jo 
det stämmer faktiskt}! 
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Nu är American Action 
igång igen -- med nya ägare! 

Det Matmöbaserade pro¬ 
gramhuset, med titlar som 
Capture och Soldier One, gick 
ju som bekant i konkurs i mit¬ 
ten av Januari. Wien nu har 
konkursboet köpts av Effekta 
AB, ett företag i elektronik¬ 
branschen. 


American Ad ron va r ju, som vi berät¬ 
tade i törra numret, bara ett av många 
namn sam företaget Svenska Ml orod ga¬ 


ler arbetade under. 

När företaget den 16 januari gick i kon¬ 
kurs stod (odnngsägarna på kö. Do Mes¬ 
ta i branschen trodde därmed alt det var 
sista gången ett spel skulle släppas un¬ 
der namnet American Action. 

Men nu har alltså elektronikföretaget 
Effekta AR köpt alla rättigheter och re¬ 
gistrerade varumärken som Svensk 
Mlkcrodeiaer ägda. 

Den 13 mars startades American Ac¬ 
tion AB som ett helägt dotterbolag till Ef* 
fekta AB Strax efterÄt anställdes Philip 
Diab som försäljningschef, Philip Diab 
arbetade tidigare för Svenska Microde- 
aler under de gamla ägarna. 

American Action kommer att produ¬ 
cera svenska - spet oppgfr m an t ett" 


pressmeddelande. Produkterna kom¬ 
mer att säljas i Sverige av HK Electro¬ 
nics och Pylator AB samt av B J Electro¬ 
nics i Norge. 

I dagarna släppte American Action 
spelet "De tre musketörerna 1 ’ från Com¬ 
puter Novels. I Augusti planerar man att 
släppa "Ivanhoe” från samma speltill¬ 
verkare. Därefter är titlar som “Jorden 
Runt på 80 dagar" "Röda Nejlikan" 
"Greven av Monle C risto'' planerade att 
utkomma från Computer Novels 

Direkt från American Action är titlar¬ 
na "Blood l n Guts II" "WarpOne/Super- 
can samt "XXXX" Ett nytt superspel 
som ännu inte fått någon titel. 

Slutligen planeras spelet "Back in the 
USSFT att vara klar till årsskiftet. 

Christer Rindebfad 


American Action igång igen 


Svenska programmerare 
tvingas utomlands! 




Känner m til! Helan och Halvan? Det 
är World Widesom kommer att sälja det 
i norden, liksom "Spy vs Spy 3" och 
"Def-ender of the Crown' ' 

World Wide säljer inte till affärer eller 
privatpersoner, utan enbart till importö¬ 
rer som Pylator och HK Electronics. På 
det här viset skall World Wtde arbeta i 
fortsättningen också, bara del att man 
skall komma ut med egna titlar också. 


Carsten Krng Kong Holiose verkar 
mte vara glad i sitt företag, han har har 
Jyckafs riva tvä av World Wides sky¬ 
skrapor pä mindre är? 70 sefctmcfeH 


LÄGPRISSERIE 


B land annat kom mer de att lancera en 
ny lågprisserie som kallas Power Ga- 
mes spel för 99 kr på kassett och 129 kr 
på diskett. I reklamen skryter man mod 
att låg p risspel en ska 11 vara I i ka genom - 
arbetade som ett ful l pri sspel. 

Ef ler alt ha sett Twillght Beyond. som 
dyker upp i sommar eller i höst. t ror jag 
dem Det kommer bli elt spel i bästa 




parrailaxdeltauridium-stir, 

Twilight Beyond är utvecklat av tre 
personer, Bo Petersen — grafik, Casper 
Gjerris —■ programmet, Johannes Bjer- 
regårcJ — ljud, I nästa nummer kommer 
en artikel om de två danska killarna Bo 
och Casper, 16 och 17 år! 

Dessutom kommer World Games ut 
med ett spel vid na m n Go A pe!, där det 
enda man skall göra är att riva skyskra¬ 
por. Ganska konstigt spel men berättar 
man mer låter det inte konstigt. Under 
spelets gång kommer helikoptrar, tanks, 
soldater och alla möjliga knäppisar att 
försöka stoppa dig i ditt rasen 

World Wide översätter alla manualer 
i spelen de säljer Lill alla de nordiska 
språken, en sak som är efterlängtad av 
många. 


World Wide Software gör inte bara 
spel. Man arbetar också med nyllo- 


-Räkna med danska apkonster på spelmarknaden i sommar. 

Det rapporterar vår utsände reporter Tomas Hybner från Dan¬ 
mark, där han nyligen bevistade danska World Wide Softwa- 
res presskonferens. 

-Go Apel heter vårt första egenproducerade spel, avslöjade 
Carsfen Holiose, marknadschef hos World Wide. 


program för PC, Bl.a, IPRINT, ett pro¬ 
gram for kontor med IBM datorer och la¬ 
serskrivare. World Wide har också kom¬ 
mit med Desktop Publisher 1000 till Ami- 
gan. De har taktiskt en klen serie med 
Desktopprogram. 


COMMODORE-FRÄLSTA 


faSe upp svenskar: 


World Wide satsar främst på Commo- 
dores datorer när det gäller spel¬ 
produktionen, Programmerarna håller 
på och leker med Amigan för att sena¬ 
re under året kunna framställa spel pä 
tidernas absolut ballastc speldator' 
Enligt Bo Petersen är Amigan dess¬ 
utom en mycket krånglig maskin atl 
programmeraactionspel pä. Till saken 
hör kanske att Bo inte alls tycker om Alar i 
520 ST. 

Tomas Hybner 


Nästan 99 procent av alla spel som säljs till C64:an kommer från 
utlandet. Men bakom många av de utländska titlarna står 
svenska programmerarei 

Duktiga svenska programmerare tvingas nämligen utomr- 
lands eftersom det saknas seriösa svenska programhus, 
Karl Thornell* 16, från Uppsala aren av många, Datormaga- 
zin har mött honom. 


Svenge har mte tillhört de länder som 
producerar häftiga spel. Men duktiga 
programmerare är Sverige bra på 
Nackdelen är att utlandet bl a. England 
har roffa! åt sig de ftesta, 

En av de programmerarna är den 16- 
ange Karl Hörnefj från Uppsala. Han är 
mannen bakom många Players spel 
från England. Piaye^s ar ju som känt 
iågpnsspelen från det numera glömda 
spelföretaget Interceptor, 

Karl Hörnet! började med program- 


Kalle vann nämligen både l:a och 2:a 
pris 

Som aMa andra programmerare för¬ 
sökte han sälja sina alster och det gick 
ganska fint, 1935 fick han flera spel sål¬ 
da till interceptor flera spel, Blancf de 
första vai Volocipede l: VeEoctpede Il- 
Melon man ia och andra. 

20 OLIKA SPELA 

Sammanlagt har Kalle gjort runt 20 
olika spel. Grafiken på hans spel blir 
bara bättre och bättre. Trots att Intercep¬ 
tor inte betalar honom mycket fortsätter 
Kalle att göra spel. Spelet som han häl¬ 
ler på med nu ar de! två på Clean up ti me. 
Cleanup Service 

-Jag känner mig så etablerad i detta 
företaget och sä har jag ju fått en Atari 
1040st gratis! säger han glatt när jag träf¬ 
fade honom, 

Interceptor distribuerar Kalles spel 
över hela England, Tyskland, Norge, 


Dansk-producerade spel har hitintills 
kommit enbart frän Keie Line A/S, Men 
n u får man kon kurrens, av sm egen dis¬ 
tributör, World Wide Software. 

Och nyligen inbjöd World Wide till 
presskonferens för att presentera sitt 
första egenproducerade spel, 

World Wide Software ligger i utkanten 
av Köpenhamn, vid en plats döpt till 
Center Boulevard. En mycket futuristisk 
miljö i metall och glas som inhyser elt 
stort kontorskomplex med mäss hall. 

1 denna byggnad ligger World Wides 
huvudkontor Därifrån sköter man admi¬ 
nistrationen, Del finns också ett mycket 
litet spellager. men det rikf/ga lagret lig¬ 
ger på annan plats. 


APADE SIG 


Pressmötet öppnades på ett lite an¬ 
norlunda sätt. World Wides marknads¬ 
chef, Carslen Holiose. stormade m i mö¬ 
teslokalen klädd i en goriltadräkt. Där 
gav han sig hoppandesoch rytandes på 
Ivå papp-skyskrapor som det slod World 
Wide i och 2 på. 


Menmgen med apkonsterna var att 
göra stämmnmgen gladare (ja. danskar 
är lät t roade) och lör att demonstrera vad 
ett av deras kommande spel går ut på. 
nämligen Go Ape! 


Därefter började utdelning av infor¬ 
mat ionsmappar och en demonstration 
av de kommande spelen och dess ska¬ 
pare. Mest lovande tycker att Twilight 
Beyond av Bo Petersen och Casper 
Gjerris är. 


På World Wides huvudkontoret, arbe¬ 
tar sammanlagt 6 personer for tillfället. 
I ledningen sitter: Magens Jensen — 
World Wides grundare, ägare och chef. 
Carsten Holiose — marknadsansvarig, 
Bo Petersen — programmerare, produk- 
honsansvarig(allt i allo). Men spelen ut¬ 
vecklas på annat håll. World Wide sat¬ 
sar nämligen mest på frilansprogram- 
merare. Man har tre stycken idag Men 
söker efter, även svenska! 


Förut var det så att World Wide köpte 
rättigheterna atl sälja spel i norden av 
stora företag, såsom Durell First Siar 
och Batleries Included 


mering redan innan han hade någon da¬ 
tor. Allt började åri982 då Kalle grek e en 
grundkurs i Basic som han tyckte var ro¬ 
ligt och fortsatte med. 

När Kalle fyllde 12 år mars 1983 fick 
han sin första dator, en C64. Kalle job¬ 
bade hårt med all studera 64:ans mys¬ 
tik. 

Som de flesta programmerarna kän¬ 
ner till så finns det inte några bra ma¬ 
skin kodskurser i vårt land. Vill man bli 
proffs-programmerare får man nog läsa 
de utländska böckerna som finns. Så 
gjorde också Kalle. 

Visst minns vi alla gamla VIC- 
Rapport. Där ställde Kalle upp i en täv¬ 
ling om de fem bästa prog rammen. Kalio 
trodde inte att han hade någon chans 
alls Men han hade fel på den punkten. 


Spanien och nu kommer de också kära 
litla Sverige. Kalle dominerar 
commodore-sidan hos Players, I fortsätt¬ 
ningen kommer han alt programmera 
spel till Atari och några enstaka titi 64'an. 


Kalle lovade oss en kopia på hans se¬ 
naste skapelse som kommer inom kort. 
Just nu satsar han för fullt i gymnasiet 
på NA-linjen men hoppas på en framtid 
inom datorernas värld. 


Leo Kaiserlidts 


BILLIGAST I NORDEN? 


Köp dina disketter hos oss. 

Hög kvalité med 5 ars garanti. 

Köp 50 disketter och du får utan 
extra kostnad I diskelI full med program. 


tis. ex. 


5 1/4” SS/DD 5:50*1 

5 1/4" DS/DD 6:50 sl 

5 1 rr DS/DD 17:50 SI 


CAD- ]H(, AD-Fmgivim ter t -M 

I.ON tnnuprogram PC 

I.(jN - lonrp t (igrani t. 04 

Meny - meny program (PC l 

Mt k len t KH)/1 2 00 fu 11 d 11 [j lex o utou pp r i tign ing 

Skrivare Fuji PDflO 


Priserna gäller 
inkl. moms och porto, 
ev. postförskott +10:-, 


Oy gne t ru n t best ät In mg! 


KH DATATJAN5T AB 

8 ox 11 , 442 2 T Kungälv, Sverige 

Te I 0103/111 00 PoMgi ro 492 03 25-0 


P i 

k H lldjCiJAif AU 
bvmfri p -1 p*Mt >:4 


jag beställer: 

Namn 

Adress 

Postad r. 


St 51/4" SS/DD 
si 5 1/4” DS/DD 
st 3 1/2" DS/DD 
st .. 


KH DATATJANST All 


Jag har en 


SVARSPOST 
Kundnummer 2877400$ 
442 20 KungAlv 
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Information och pressmeddelande om nya produkter, ännu ej testade av Datormagazin 


som ger ytterligare 512Kbyte RAM- 
minne. Totait alltså 640 Kbyte! 

Vi har ännu inte hunnit testa dessa 
minnesburkar. Men för den som inte kan 
vänta så är priset satt tilf följande: Cl 750 
ca 1195 kr respektive t.995 kr inklusi¬ 
ve moms. Från S.S.Q. L. i England kom¬ 
mer också ett tillbehör, RAM DOS. som 
utnyttjar minnesexpansionerna som 
RAM-disk. 50 K pä en halv sekund! Le¬ 
verantör- Svenska Co mm odo re, tel: 08- 
7602550 


SPEEDAD 1571 

Nu har du chans att sätta extra krut i 
"röven" på din 1570/1571. Det handlar 
om PROSPEED 71. ett nytt lurbokort 
med parallefl-kabel. Uppges snabba 
upp SAVE och LOAD 65 ggr. SEG, REL 
och USR filer ca 20 ggr, PROSPEED 
finns också för C64 och 1541. Leveran¬ 
tör: Chara Elecronics, tel; 0290-216 38. 


BILLIG DRIVE 


NY DISKDRIVE 
TILL C64/C128 


nella pirater som mass pröduce rar data 
spel, "Avsikten med resan var att skräm' 
ma dem rejält 11 berättar han för Dator- 
magazin 


NY MONITOR 


C128 BLIR C640 


Alternativen tiJJ Commodores sloa 
1541 diskdrive blir allt fler. Senaste ny¬ 
heten på den fronten heter ACCELLE- 
RATOR . OC-n8och kommer från USA 
Format: 268x150x48 mm. Vikt 2.8 kg. 
Pn$: 1.995 kr inkl. moms. 

Accelleralor uppges vara både snab¬ 
bare, tystare och mer pålitlig an andra 
alternativ, 

Leverantör: Chara Electronic, tel: 0290- 
21638. 


MEGA-MINNE 
TILL AMIGA 

Trängt med minne ■ dm Amiga 1000 
Da kanske ”Megamiga" kan vara någoi 


Äntligen har den efterlängtade nya 
1581 driven till C-64 och C-128 kommit 
från Commodore Driven använder sig 
av det mindre 3 1/2 " formatet på sina 
diskar. Den haren lagringskapacitet på 
ungefär 803 Kilobytes, till skillnad från 
1541 :s futtiga 168 Kilobytes, 


Ut byggnad Skortet erbjuder total en 
megabyte RÅM-mmne för Amiga 1000 
och installeras under fronttuckan (där 
man normalt sätter m 256 Kbyte Priset 
är kanske mest intressant: 1.988 kr! Frän 
samma håll kan man också skaffa ett 
Drive Card som gör det möjligt att anslu¬ 
ta vilket 3.5 elier 5.25"drive som helst till 
Amigan. Pris: 638 kr. 

Leverantör: Chara Electronic, tel: 
0290-216 38. 


Commodore erbjuder nu en ny färg¬ 
monitor förC64 kallad 1802 Prissatttift 
2 895 kr mkl moms. 

Monitorn kopplas tili videoutgängen 
och har sox olika ingångar för ohka ty¬ 
per av signaler 

Vid vr snabbtest kom vi dock fram till 
att Amiga-monitorn ger en bättre bild till 
C64. Men så är den också t.500 kr dy¬ 
rare .,. 


Cl28 har ju ganska mycket minne att 
erbjuda som den är. Men för afla minnes- 
jagare och folk som vilI bräcka sina kom¬ 
pisar. varsågod: två olika mmnesexpan- 
sion-enheter för Cl 28. Dels 1700 som er¬ 
bjuder ytterligare 128 Kbyte samt 1750 


JAGAR GREKER 

Exporichefen pä engelska Ocean, Mi- 
ies Rowland, har just kommit hem från 
Grekland. Där nar han jagat professio- 


1581 har en lös nätdel och bör därför inte 
ha de värmeprobiem som finns i Com- 
moefores 1541 drive. Driven är i första 
hand avsedd som en extra drive, efter¬ 
som det är tveksamt hur tillgången på 
program på 3 1/2 format kommer att 
se ut i framtiden. Det är enkelt att välja 
om den ska ha enhetsnummer 8 eller 9. 
eftersom det finns en liten switch för j ust 
del på baksidan. Den har två stycken 
kontakter, precis som 1541 och 1571, och 
kan därför ansluta en skrivare som van¬ 
ligt- 


SVERIGES LEDANDE POSTORDERDISTRIBU TOR AV HE MD A TORPRO GRA M! 

S.D.I., Sinbad, Defenderof Crown och King of Chicago från... i Sommarens häftigaste och råaste spel har äntligen anlänt... 


Datormagazin har snabbtestat den 


□en nya 1581 drivfen använder sam¬ 
ma di sk-kom mandon som 1541 och 
1571 och bör därför vara heit kompati¬ 
bel på den nivån. Hur pass kompatibel 
den är på I ite lägre niva har vi än n u inte 
hunnit testa. 


Cinemaware är en helt ny och revolutionerande programidé. 
Hittills har tre suveräna Cinemaware-tittar kommit ut. 
Sinbad and the Throne of Falcon filt Amiga och Atari ST, 
Defenderof Crown till Amiga, Atari ST, Commodore 64 och 
Macintosh,S.D.Uill Amiga och Atari ST,!höst kommeräven 
King of Cicago till Amiga, Atari ST och Macintosh. 


NuäntligenkommerTaiPan.TaiPansomärenavsommarens 
största och fränaste titlar är inte barafullpackad med action 
och helt otrolig och perfekt grafik. Tai Pan är ett nelt 


Nar man formattemt en disk, som tar 1 
minut och 37 sekunder, kan man ladda 
in biblioteket som vanligt Då finner man 
att man har så mycket som 3160 fria 
block --- det borde vara något att bita il 


fantastiskt och spännande dataspel. Beställ Tai Pan NU idag! 

till Amiga. Tat Pan är bäst! 


Tyvärr har vi ingen manual att tillgå och 
kan d.ä.dör inte uppge om den har någon 
utökning i DOS på något vis. Det enda 
vi konstaterat är att man kan ha 296 fi¬ 
ler i biblioteket. Det borde vara perfekt 
för t.ex BBS: er som kan k räva många fi¬ 
ler. Vi har också hunnit med ett litet has- 
tighetstest: 


Kung Richard har mördats 
och England dras in i ett 
inbördeskrig. Du skall leda 
slaget mot de hatade 
normanderna för att rädda 
England, Lyckas du vinner 
du Englands krona och 
många flickors kärlek. 
Defender of Crown finns nu 
till Atari ST, Amiga, 
Macintosh och CBM 64/128. 


Testet avser laddning och lagring av 
ett program på 147 blocks: 


64 LOAD 1541 
64 LOAD 1581 
64 SAVE 1541 
64 SAVE 1531 


128 LOAD T571 
128 LOAD 1581 
128 SAVE 1571 
123 SAVE 1581 


Han är en ung general utvald 
i USA's slutliga militära 

en ung vacker rysk officer 

Kan de tillsammans rädda I 
mänskligheten? S.D.I. finns R||HJHH| 

I nu till Amiga och Atari ST! 11^ 

Ja tack skicka mig en gratis prislista! 

[ Dessutom vill jag beställa följande superspel: 

_ex Guild of Thieves/Rainbird CBM 64/128 D:sk 299.- 

_öx Guild of Thieves/Rainbird Atari ST Disk 299.- 

ex Guild of Thieves/Rainbird Amiga Disk 299.- 
_ex Tai ParvOcean CBM 64/128 Kass 119.- 

I _ex Tai Pan/Ocean CBM 64/128 Disk 169.- 

( _ex Tai Pan/Ocean ZX Specirum Kass 119,- 

* _ex Tai Psn/Ocean Atari ST Disk 199.- 

jbk Tai Pan/Ocean IBM PC Drsk 299.- 

_ex Defenderof tbe Crown/Cinomaware CBM 64/128 Kass Ring! |! 

_ ex Defenderof the Crown/Cinemaware CBM 64/128 Disk Ring 111 


Inom kort kommer Guild of 
Thieves. Uppföljaren till det 
heit fantastiska äventyret 
The Pawn. Guild of Thieves 
har ett enormt stort 
ordförråd, ett jättestort 
omfång och helt fantastisk 
och otrolig grafik, Guild of 
Thieves är ett mästerverk 
som ingen äventyrsfrälst 
datorägare får missa! 


Något pris har vi inte heller kunnat fa. 
men en gissning är att det bör ligga runt 
samma som för Amiga driven dvs runt 
2500:- 


C64 BLIR 0320 


Gamla 064 börjar likna en LEGO-bit 
Möjligheterna att bygga ut datorn växer 
nela tiden. 


GRATIS 

PRISLISTA! 

• Ring eller 
skriv och du 
får vår pris- 


För den som ha lite mer minne att leka 
med har Commodore släppt RAM-ex¬ 
pansion 1764 som ger lilla C64 ytterliga¬ 
re 256 Kbyte! Priset på denna lilla plast¬ 
burk är ännu inte tastställl. Vi har inte el¬ 
ler haft tillfälle att lesta den Leverantör: 
Svenska Commodore, tel: 08-760 25 50. 


• Inga porto- 
kostnader 
eller avgifter 
tillkommer när 
du beställer! 

• 48 timmmars 
leveranstid! 

• 08-776 11 12! 


ex De fen ö e r of the Crown/C i n e m a we re Ami^a Disk 3 95. - 
ex Defender of the Crown/Cinemeware Atari ST Disk 395.- 
_ex Defender of the Crown/Cinemawsre Macintosh Disk 795.- 
m Slrategic Defense Irutialive/Cinemaware Amiga Disk 395.- 
ex Sirategic Defense Initiativet i ne ma ware Atari ST Disk 395.- 
ex Sin Bad Throne of the Fafcon/Cirtemaware Arruga Disk 395.- 
ex Sin Bad Throne of the falcon/Cmernawa r e Atari ST Disk 395 
ex King of Chicago/C in emaware Amiga Disk 495.- 
ex King of Chicago/C in emaware Macintosh Disk 795. 


HÄRDDISK FÖR 
C64/128! 

Nu kan diskd riven 1541 slänga sigre- 
lält i väggen. Frän amerikanska Xeiec's 
Lt kommer nu en 20 megabytes (20 mil¬ 
joner teckens) harddiskl Pnsi USA 5.900 
kr. För att installera den måste du kopp¬ 
la in ett par extra ledningar i datorn. 
Laddnlngshastigheten uppges vara 50- 
100 gånger snabbare än en standard 
1541. Adress: Xetec inc, 2804 Arnold 
Road. Safina, KS 67401, USA. Tel: 009^ 
913-827-0665. 


Moltech Software 
Hästskovägen 31 
136 73 Haninge 


Namn_ 

Ad ress_ 

Postadress__ 

Målsmans underskrift 


Du & g5/ra nva u( kiipcngea om du inte viJI ädippa, i ttPwMjen! 


















045T-6076Q 


Kaf IRINGAR! 


SATSA MINDRE PÅ 
NYBÖRJARNA! 


Jag har några synpunkter på er tid- 
ning som jag gärna skulle vilja framföra. 
Först och främst vil! jag säga att jag inte 
är särskilt nöjd med tid ni ngens nuvaran¬ 
de utformning. Ni inriktar er för myckel 
på nybörjarna. När ni börjar ta med sa¬ 
ker som står i manualen, som sprite- 
sidan i nr 2/87 och ljudstdan i n r 3/87. då 
börjar del gå lite väl långt. Helt ointres¬ 
sant förden lite mererfarne datoranvän¬ 
daren . BASlC-skofan är man väl tvu ng- 
en att acceptera (suck!). 

Med läsa rf rågorn a är det sam ma sak, 
nästan uteslutande "nybörjar-frågor". 
Det finns ju inte ett värdefullt tips. När ni 
börjar ta med frågor typ ,f Vad är Ram- 
bo?” (nr 4/87), börjar man ju nästan grå- 
ta. Frågor som ska tas upp skall vara in¬ 
tressanta för så många som möjligt. 

Ett annat exempel är frågan i nr 3/87 
som gällde hur man visaren bild, sam¬ 
tidigt som man laddar ett program från 
bandspelaren påC64. Detta, anser jag, 
ären fråga som kan intressera många. 
Vad står det då i svaret? Jo. att 
det är svårt och atl ni inte vet riktigt hur 
man göd! Om ni inte vet, slopa frågan 
då! 

En annan sak som irriterar mig är det 
härvelet med POKE-adresserna Något 
som gäller de flesta datortidningar. Tid¬ 
ningen uppmuntrar läsarna att skicka in 


8088-2,. 640 KB RAM, 4,77/10 MHZ. 
Seriell/Parallell port, Monokrom/ 
Färg kort, 2x360Kb diskdrives, 
Svenskt tangentbord. Pris: 5.995: 


8088-2, 640KB RAM 4, 77/1 OM HZ, 
Seriell/Parallell port, Monokrom/ 
Färg kort, 1x360KB diskdrive, 

1 x?0MB hårddisk, Svenskt tangent 
bord. Pris: 7.995: 


80286, 1MB RAM, 6/1 OM HZ, 
Serielf/Parallell port, 1x1,2 MB disk¬ 
drive, 1x20MB hårddisk, Mono¬ 
krom/Färg kort, Svenskt tangent¬ 
bord. Pris: 10.995: 


80386,1MB RAM, 6/16MHZ, 

[ 1 x 1,2M B diskdrive, Serielf/Parallell 
port f 1x20MB hårddisk, Mono¬ 
krom/färg kort. Svenskt tangent¬ 
bord, Pris: 23,975:- 


80286,512KB RAM, 9 M Monitor 
monokrom. Parallell port. Grafik 
kort, 1x1.2MB diskdrive, Svenskt 
tangentbord Pris: 8.995;- 


12 Monitor monokrom 1095 

14 Monitor monokrom 1295 

14 r Färgmonitor 2895 

14 r EGA monitor 3780 

Ett års garantif 

Priserna exkl. moms och frakt. Vi för¬ 
behåller oss rätten till prisändringar, 

SIGMADISKETTÉN 

Torggatan 1, 722 15 VÄSTERÅS 


021/18 40 82 


sina smä tips mot en mindre summa 
pengar, (DM 2/87). Resultat: En massa 
POKE-adresser i brevspalterna med 
ofullständiga förklaringar. Och oftast har 
häl ften av dem förekom mit förut. M Poke 
808,255" är redan ratt uttjadad, eller 
hur? 

Mitt förslag är därför att ni börjar från 
början och steg för steg går igenom varje 
adress och ger en fullständig förklaring 
till den. Gör den till en följetong. I nr 2/86 
såg det faktiskt som om ni tänkte börja 
med något sådant, men icke,., 

Program-listnmgarna blir dåligare 
och dål i gare. Tacka vet jag rutiner som 
”Keypad 128", "Border-sprites" och lik¬ 
nande saker, Djurgissningsprogram, 
naää... 

Det verkar som materialet tryter tyc¬ 
ker jag. De flesta redaktionsmedlem¬ 
marna på en nystartad tidning verkar 
vara mycket entusiastiska och ha en 
massa planer på olika saker man ska 
skriva om. Ofta leder det till det mest ir¬ 
riterande som finns. Tidningen presen¬ 
terar nya spalter i varje n um mer. Oe be¬ 
rättar om inslag och tester som skail 
komma. Sedan ser man inte röken av 
någonting. Förklaring: intresse saknas 
hos läsarna (så är fallet med Superbas- 
spalten antar jag). Red.medlemmarna 
har så många järn i elden att de glöm¬ 
mer av hälften av alla utlovade saker. I 
de flesta fall upptäcker man att resurser¬ 
na inte räcker till (detta är vad jag tror), 
N u säger jag detta mest som en varning. 
För DM har inte varit särskilt hårt drab¬ 
bat, trots att det förekommit en del utlo¬ 
vade "tusenryckar-test" och dyl. 

Angående spelrecensioner tycker jag 
att de skall vara lika många som förut. 
Men gå efter regeln: desto dåligare spel, 
desto kortare recension. I praktiken in¬ 
nebär det alt spel med medel 1.5 nästan 
bara får en belygsruta. medan riktigt bra 
spel kan få en halvsida. 

Det finns en sak angående spelrecJ 
som ni skall vara mycket noga med, och 
det är att få rätt prisuppgift och rätt bild 
till varje spel. Jag tyckeratt jag anar en 
tillstymmelse till slarv där. 

Om ni nu tvunget måste ha en BASIC- 
skola (assemblerskolan är lite mer mo¬ 
tiverad) så kan ni gott starta en GP/M- 
skoia för oss 128-ägare också. (Efter alt 
ha läst manualen har jag inte ens lyckats 
lista ut ur man skriver en programrad). 

Nu skall ni inte bli för besvikna för all 
kritik, för på del heia taget så är tidning¬ 
en rätt så bra, myckel bättre än de and¬ 
ra svenska datatidningarna. 

Med vänliga hälsningar 

“ Johan Kårlin 
Kungälv 

Tack för ditt slutord. Utan det hade vi 
nog gått och hängt oss. 

Du skriver att du vitt ha svarpå dina 
frågor. Men du besvarar dem själv rätt 
bra, tycker jag. Vissf, resurserna räc¬ 
ker fnfe frf/ allt. Men vi får heia frden 
bättre resurser ju större tidningen blir, 
Det kommer du nog att märka. 

Genom fäsar-enkäfen i förra numret 
hoppas vi också få en bäftre bild av 
vad läsarna VERKLIGEN vill ha. Du 
har vä/ skickat in den ? 

Sedan motsäger du dig själv. 
"Skriv inte om sådant som redan står 
i manualen" råder du oss. 

Samtidigt kräver du artiklar om 
CP/M, ba ra för att du själv inte förstår 
vadsom ståri manualen! Taenfunde- 
rare till pä det, va! 

Ditt råd angående spelrecensioner 
är däremot bra. Vi ska diskutera saken 
så får vi se hur det blir. 

Med vänliga hälsningar 

Chefred 


EMS-Disketter DS/DD 5.1/4" (Mycket bra, 10 års gar). 9> 


V-BOK .. 1 352:- V-FAKT.t 610:' 

Moms ingår i alla priser, endast verklig frakt tillk 
Ring eller skriv efter gratis 
utförliga iistor hos 
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- TECKNAD INSÄNDARE 


BÄSTI 

SVERIGE! 


Dalorm aga^in ären bra tidning, T.o.m 
bäst i Sverige. Det låga prisot och spel¬ 
recensionerna är också positiva. 

Men om man jämför med ZZAP64 och 
Commodore User ligger nr en bit efter. 
Här är några synpunkter, 

* Inte för att jag har nägot emot eng¬ 
elska. Men måste ni använda uttryck 
som "Screen Star" och "Game 
Squad"? 

* Varför är era POKESoftastdesanv 
ma som marr kan läsa for flera månader 
sedan i ex, ZZAP? 

* Rekordspaften: Jag trodde Cupfinai 
tillhörde antik viteter na... 

* ' Red anm ” är bara skrattretande 
(Stryk detta! Red.anm.), 

* Lägg ned lite mor arbete på recen¬ 
sionerna. 

Annars är allt bra. Jobba på Datorma- 
gazin! 

Niclas Höggren 
Borgholm 

Hrtta på några bättre utfrycks/ätv då/ 
'Gamla pokes‘ f kommer sig av att 
vår Game Squad Leader ; Tomas Hyb- 
ner, får sitt ex av ZZAP64 mycket se¬ 
nare än du. Läsarna är dessutom då- 
liga på att skicka rn fräscha opublice¬ 
rade tips. 

Angående din sista synpunkt. Där 
hör nr. s fö ha sa rf Jobba på istället för 
att hänga på puben. 

Chefred 


går också bra 


AMIGA 500, med mus, tangentbord, os. 

. 5 440:- 

AMIGA 500, som ovan, men inkl monitor 1081 ... 

.. 9 190:- 

The Final Cartridge. 565:- 


TAC/2 Joystick. 165:- 



Ullil 


2flQ 10 SOSDALA 


MINDRE 

SIDOR 


Jag tycker att ni kan göra om nuvaran¬ 
de A3-sidor till A4. Men ni kan behålla 
papperet. Det gör ingenting om tidning¬ 
en blir ett par kronor dyrare vid en sådan 
förändring. For nu har den alldeles för 
stora och sköra sidor. Tack för en bra tid¬ 
ning. 

Matte 

Det är inte he/t omöj/rgt af t vi i höst 
förändrar formatet på tidningen. 

Chefred. 


HAN 0 | 

| J UBLAR! 

Först så måste jag ju säga att er tid¬ 
ning är SUVERÄN (lindrigt sagt) och jag 
jublade när jag såg att det blir en må¬ 
nadstidning. Ett stort tack tilt alia på Do- 
tormagazins redaktion för den här tid¬ 
ningen 

Nu till min fråga. Modemet Dalabiten 
säljer och som ni skrev om s N r 2/87. Be¬ 
höver man interface till den. Är den bra? 
Snälla, svara! Tycker nl den är bra 
så köper jag nog den. 

Hälsningar 

Joacrm 

SlcftWl 
ko* T* 

SÄ FÅR FLER INSÄNDARE 
/ÅSIKTER PLATS. 

TECKNAR OCH ROLIGA 
BILDER ÄR OCKSÅ VÄLKO- 
MET.FRÅGOR DÄREMOT 
SKICKAS PÅ SEPARAT PAP¬ 
PER TILL WIZARD RESPEK¬ 
TIVE GAME SQUAD CORNER . 
INTE TILL DEN HÄR AVDEL¬ 
NINGEN! 

insänder-redaktionen 


ning som har några spelrecensioner 
värda namnet! FLER spelrecensioner 
tack! 

Två datorfreaks 


Vi är två C64-ägare som tycker att ni 
borde ha mera byggtips till 064. Den kan 
användas till så mycket mer än att spe¬ 
la spel (minska spelrecensionerna till 
hälften). Som exempel kan jag nämna 
att vi har kopplat ihop datorn med en ra- 
diostynd bil. Såna saker kan nr väf ha ar¬ 
tiklar om. Gärna en frågespalt i varje 
nummer. Dit man kan skriva och fråga 
om saker man vill bygga. Jag är säker 
på att det finns ett stort intresse för det. 

Jag såg att det var någon som ville att 
ni skulle byta papper på tidningen. Gör 
inte det för då kommer ni upp i samma 
pris som alla andra datatidningar, 
och det förlorar ni själva på. Tack för en 
bra tidning som kan bl i ännu bättre, 
Ps. Är det någon som är intresserad av 
hur man kopplar ihop radiostyrning med 
datorn hör av er till: 

Johan Jarhede 

Sätra gård 

614 00 Söderköping 

Visst skriver vi gärna om sådant. 
Bara v/ fårtagimaferta/avden typen 
som gåratf pubhcera. Vi betalar upp 
till 1000 kronor ; så varsågod. 


Ett stort tack till Jörgen Larsson. Två 
dagar efter del aU Datormagazin 3/87 ut¬ 
kommit, fick vi exakt samma fel på vår 
C64 som du hafl på din. Dituips bespa¬ 
rade oss säkert en månads väntan, med 
Commodores vanliga service-takt. 

PS. Varför förstöra den enda datortid¬ 


Först skulle jag vilja kommentera 
"Galningen' 1 litet! Våld är inte allt i spel, 
NEJ (jag köper själv bara för ljud och 
grafik). Men spelet "Blood Gut's" inne¬ 
håller ju inget vald aMs! 

Jag håller med. mindre spel och mer 
programmering. Men inte i BASIC utan 
mer 

i maskinkod (det enda riktiga). Mindre 
spel, per programmering, mer AMIGA 
och lite om Videotex. 

Nåja, när jag läste ^Spel-läjm”, Dator¬ 
magazin nr 3/87, så tänkte jag: -Nå, nu 
har "kungen å silvia- kärringarna" gått 
för långt. Hur faan kan man bli påverkad 
av eti spel?? 

En sak som gör mig lite sur är åxa re¬ 
klamen som är missvisande. Amiga 500 
t ex. 

En kompis till mig kopte en Amiga 
500, Men när han plockade upp denna 
så blev han besviken. Det fanrtsMCTSF" 
gon R F-mod u lato r. Hgiyi ngd e företag et, 
och dom sa att han mästedtöpa en RF- 
modulatorföratt kunna köra Arnigan på 
en vanlig TV Denna kostar 295 kr exiu- 
sive moms! Det kallar jag MISSVISAN¬ 
DE REKLAM! 

C128 HATER 


BANDtTER! 

Hallå era banditer! Jag har en liten 
fråga. Hur har ni mage aft kalla er Com¬ 
modore Magazin när ni inte skriver det 
minsta om COMMODORE VIC20? 

VfC2Q ar faktiskt en Commodore- 
dator den också. Kom inte och skyll på 
att tillverkningen ar nedfagd. Även 
Plus4;an är nedlagd. Så vad menar ni 
med att inte skriva något om VIC20? 

Förbannad 


VIC20-ägare 


(HABA EUECVHOMK 

P 

L 

Hans p Eckert 



Box 119, 813 00 HOFORS 



Tel: 0290-216 38 



Dolphin Dos 2,0, Sv, Kernal 

799 

- 

Freeze Frame Mk4, nu ni. Turbo 

420 

- 

Freeze Frame LASER 32 KEprom! 

519 


EXCELERATOR, Diskdrive, Slim 

1.995 

• 

inkl. QU1CKD1SC + 

2.195 

- 

QUICKDISC +, Cart m tryck 

259 

- 

NEOS/GEOS Muspaket, disk 

599 

- 

LoLine-64, Slim VIC-64 case 

319 

- 

KONiX Spcedking, Joystick 

159 

- 

jukstoppför 1543 ”hacker” 

79 

- 

Disc Diseetor 5*0 muiiiutil 

399 

- 

Freeze Utilitydiskett V2.1 

129 

- 

Dolphin Copy Utildiskett 

129 

- 

RX-4 Multimode RTTY/CW m m 

339 

- 

Diskettbox i plats f 80 st 

89 

- 

Diskett klippare, praktisk 

69 

- 

+ mycket mera + 



Ring alltid 0290-216 38 



o 

Återförsäljare sökes! 






























J 




Maj blev en svar manad för Datormagazins Game Squad. 
Spelföretagen bjöd på många godbitar. 

Segrare och Screen Star blev dock, med 
lite knapp marginal, Wizball. 

•Förbannat kul! Särskilt när katten skriker, ansåg vår Game 
Squad Leader Tomas Hybner. 


Tiden är oviss, platsen likaså. Wiz 
hade länge levt i lycka tillsammans med 
sin fantastiska katt i landet Wizworld. Det 
vackraste landet i universum där allt var 
underbart. 

Anledninget till att jag skriver i förflu¬ 
ten tid, är att Wizworld inte längre är så 
fint. Numera är det grått och tråkigt 
Det är nämligen så att elake Zark fick 
reda på att Wiz levde lycklig i sitt vack¬ 
ra färgsprakande land. Sånt tillåter väl 
inte elaki ngar? 

Nej, 2ark tog och flyttade in i landet 
med sina ännu styggare spritar för att 
göra slut på allt färgsprakande. (Har du 
rökt konstiga cigaretter? Red.anm,) 
Zark och hans anhängare lyckades. 
Och all färg åker omkring lite häroch var 

Prfs: 129 kr (K), 169 kr{D) 


i små bollar. Det här tyckte förstås inte 
Wiz alls om, så han hoppade in i sitt 
transportmedel (Wizbollen) för att åter¬ 
ställa allt till sitt ursprung. 

Wizbollen är en rund grön farkost som 
ser ut som ett i ntp så glatt ansi kte. Wiz¬ 
bollen studsar från början bara upp och 
ned. Och man kan inte kontrollera den 
annat än åt vilket håll den skall studsa 
genom att rotera den. 

Senare, när man plockat några gröna 
pärlor, kan man få den att vara helt kon¬ 
trollerbar. Något seg dock, men vad kan 
man vänta sig av gammaldags magi? 

De gröna pärlorna kommer fram om 
man skjuter ned vissa av Zarkselaking- 
ar. De kan ge Wizbollen diverse olika va¬ 
pen ocb tro det eller ej, den fantastiska 
katten i en egen liten Wizboll! 

Det är nu du kommer med i bilden 
(Vilken bifd? Detta var den rörigaste 
historien jag någonsin läst! 
Red.anm.). 

Du skall nämligen styra Wiz transport¬ 
fordon runt j olika landskap. Under fär¬ 
den ska du skjuta sönder färgbollarna, 
så att färgen faller ned i droppar mot 
marken. Nu gäNer det att styra katten 
som åker i ett eget transportfordon så att 
han fångar upp dropparna. 

Det är inte så lätt, eftersom katten hela 
tiden dras mot sin herre, 

Hur mycket man samlat ihop, syns i 
tre stora kittlar längst ned på skärmen. 
Där finns också en kitlel som visar hur 


UPPRYCKNING!!! 

Nu behövs en allmän uppryckning 
hos öe fiesta programhus. För visst är 
det helt solkiart så att de flesta spel som 
fanseras numera, håller en standard 
som möjligtvis kan vara underhållande 
för en tre-år ing. 

Tyvärr blir det också allt vanligare att 
man satsar på att göra en halv-daiig kon¬ 
vertering av ett bra och uppskattat ar- 
ca dspel Väd som behövs år nya fräscha 
idesprutor hos de flesta tillverkarna. 

Kanske finns det utrymme för att ska¬ 
pa en svensk programvarutillverkning? 
Det gjordes ett tappert försök av Greve 
Graphics. Tyvärr räckte dom vät kanske 
inte ända fram. Hoppas bara att 
dom får chansen att fortsätta efter kon¬ 
kursen hos deras moderbofag. 


mycket man har utav färgen man egent¬ 
ligen vil! ha. Eftersom det bara finns 
röda, gröna och blå färgbollar måste 
man mixa ihop dem så att det blir rätt 
färg 

Katten kan även styras av en annan 
person om man spelar två. Detta livade 
upp spelet otroligt mycket och var betyd¬ 
ligt roligare (Om det nu kan bli mycket 
roligare) än att spela ensam. 

Man kom dock inte så långt. Wlzbal! 
har ganska många val när det galler hur 
många som skall spela. Om man råkar 
vara fyra personer kan man spela i lag 
(en styr Wiz och den andra katten) mot 
varandra. Man kan spela ett lag mot en 
person eller varför inte helt enkelt spe¬ 
la två, mot varandra? (Lagarbeten god¬ 
kännes inte i rekordspaltenf) 

Nu raskt över till något annat. När 
man lyckats samla ihop till en kittel av 
den färg man vill ha beger man sig iväg 
till sitt lilla laboratorium, där man får välja 
ett permanent vapen (ett sådant som 
man annars måste tillgodogöra sig med 
hjälp av de gröna pärlorna). 

Innan man kommer dit får man åka 
igenom en öonusrunda där till och med 
CI i nt Eastwood skulle göra i brallorna (i 
alla fall få ont i tummen). 

Det fullkorn!igen väller in olika saker, 
allt till för att skjutas ned! Sist i bonus- 
rundan kommer det en exakt kopia utav 
Wizbollen. Skjuter man ned den får man 
ett extra liv. 

Grafiken i spelet är otroligt snygg (ja, 
på min lillebrors dassiga färg-TV ser den 
ganska gröt ig ut). Men allt är mycket ge¬ 
nomarbetat och man btir ibland ganska 
psykad av allt som rör sig på skärmen. 


Spelet kräver all koncentration man 
har, eftersom man måste hålla reda pä 
sig själv, en nedrans katt och massa fu- 
lingar som vimsar omkring hit och dit. 
Det finns bara ett Iitet fel på graf iken. 
Det är att fuiingarnas skott ibland är svå¬ 
ra att upptäcka, på grund av att de är av 
ungefär samma storlek som stjärnorna 
som rör sig i bakgrunden. 

Ljudet är nästan lika bra genomarbe¬ 
tad som grafiken. Här tillåter jag faktiskt 
att det låter spftcsh när Wizbollen ex¬ 
ploderar, eftersom jag tror att det är så 


Def vore bra synd om vart enda nuva¬ 
rande inslag på den internationella 
marknaden, skulle behöva gå i graven 
tack vare att £N person inte kan hålla 
ordning på sina affärer. 


MEDELVÄRDE: 4.8 


Samtidigt är det konstigt alt inte 
svenska hackers har lyckats åstadkom¬ 
ma något av högre klass. Vi är ju bäst i 
världen på att knäcka och kopiera spel, 
om man får tro t.ex. Miles Rowland på 
Ocean Varför kan vi isfä/ief inte samla 
den kunskap, som trots allt verkar finnas 
här i Sverige, t/// ett försök att få uf lite 
BRA spel titl 64;an. Jag är övertygad om 
aft def säkert finns tillräcklig kunskap ute 
i stugorna här i fandet. 


det låter då magiska prylar exploderar. 

En annan rolig sak med ljudet är när 
katten skriker. Katten skriker när man 
krockar honom mot någon av fulingar- 
na eller om de skjuter pa honom. Kons¬ 
tigt nog pallar kattens boll mer stryk än 
vad Wizbollen gör. Kan det bero på att 
man skall få höra katten skrika mer?? 

Wizball gör spelaren något speciellt. 
Jag kan inte säga om det är bra för krop¬ 
pen eller inte, men det är förbannat kull 
Manualen är på engelska, italienska, 
tyska och franska och är lite dåligt gjord. 
Allt står inte ordentligt förklarat i den. 

Tomas Hybner 


Samf/d/gf finns ett mycket enkelt skäl 
till att det infe skuJfe fungera . Vi har ing¬ 
en som kan organisera en sådan här 
s ak. \ dagens läge funkar det infe aft en 
person skall sitta och göra alla delar på 
ett spel. 


Istället masta man göra som hos Oce¬ 
an, samla alla programmerare under ett 
tak. På så sätt kan man söka hjälp hos 
varandra. Det ger också den effekten att 
man har fuftefändig konf rott över det som 
sker med alla program under utveckling. 

Vad som behövs är att något svenskt 
företag inser att 64:an kommer aff leva 
kvarlangt in på 90-talet, samt anser sig 
ha råd att safsa f/d och pengar på ett så¬ 
dant här vågspel Tyvärr finns det nog 
ingen som har lust att satsa på något 
som kan gå så käpprätt åt helsicke som 
ett svenskt spelhus. Så vi får nog Jeva 
med den situation vi har i dag . Att över¬ 
svämmas av mer e//er m/ndre bra spel 
från USA och England. 


Jaha, här är ännu en framtidsvision. 
Men denna skiljer sig från standardmo- 
dellen. 

Året är 2846, Kärnvapen blev förbju¬ 
det i hela universum på 2000-talet och 
striderna kämpas nu på ”det gamla 


let är mycket välgjort och actionfyllt. Det¬ 
ta första intryck varar i ungefär 4 spelom¬ 
gångar, Då har man kommit underfund 
med att det inte kommer att bli mycket 
mer än vad det är. 

Vad är det då? J o, d et ä r ett g a n ska t rå¬ 
ki gt spel som inte ändrar sig mycket ge¬ 
nom de olika nivåerna. Vad jag har sett 
så är det färgen samt att det tillkommer 
några oläka fiender. 

Skärmen ar delad i en Övre och und¬ 
re halva. Du spelar på den övre och en 
kompis eller datorn spelar på den und¬ 
re. 

Du flyger ditt flygplan över ett konstigt 

Pris: 139 kr (K), 169 kr (D) 
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goda 1 " viset, med skapade varelser som 
har som instinkt att döda och fortsätta 
göra det. 

Du är en av de berömda Eagle-pilo- 
terna I det trehundraåriga kriget som 
fortfarande rasar (vi som trodde trettio¬ 
åriga kriget var något). 



T# 


landskap med lite fabriker, sjöaroch flo¬ 
der, Här ar det minsann inget guld och 
gröna skogar, för allt är i dystrare färger. 
Du kan flyga åt vänster eller höger och 
skjuta på de olika små fienderna som 
p lopp ar upp. 

Ibland dyker ett till flygplan upp på 
skärmen. Det är datorn eller kompisen. 
Du dyker på samma gång upp på den 
andra halvan av skärmen. 

När alla fiender är förintade kommer 
du till en bonusomgång, där det gäller 
att i närkamp skjuta ned en farkost som 
datorn styr (det är nog också ett flyg- 
p i - - Sw«■ i b» i Säré 


Denna uppgift är den klart svåraste i 
spelet. Jag har aldrig lyckats med det, 
för den dumma datorn skjuter flera 
gänger snabbare och farkosten behöver 
inte vända för att börja skjuta åt andra 
hållet. Lyckas man däremot får man två¬ 
tusen poäng plus energin som kvarstår 
gånger tio. 

Grafiken i Eagles är väl genomarbe¬ 
tat när det gäller flygplanen. De är en¬ 
orma. Men resten är inte mer än nor¬ 
malt. Ljudet är inte heller speciellt iöron- 
fallande men det är inte dåligt, 

1 -Temas Hybner 


Dessutom vill jag bara som avslutning 
utfärda en varning för ett spel som dyftt 
upp i dagarna. Det är det groteskaste jag 
någonsto har sett. Spelet heter "Barba¬ 
rian" och kommer från Palace Softwa¬ 
re. Def framträder vid en jämförelse med 
förre rekordhållaren, Nemesis — The 
Warfock, som s/dJJnaden mellan Aliens 
och Nalle , 

Def ta är absolut ef f spel som det bor¬ 
de vara 18-års gräns på. * 

Stefan Jakobsson 





























































































Långt ner i underjorden lever de som 
finns kvar av mänskligheten efter tred¬ 
je världskriget. När förhållandena mel¬ 
lan de två stormaktsblocken började bli 
ohållbara, och ett krig verkade vara på 
antågande, bestämde man sig för att 
bygga ett antal stora och mycket avan¬ 
cerade bunkers. 

Kriget kom dock snabbare än väntat 
och blev betydligt värre än man beräk¬ 
nat. Nästan alia människor utplånades. 


ga människornas fortsatta existens, och 
att vid fä mptig tidpunkt släppa ut dem till 
staden Choio igenf/ämplig f/dpunkf = 
otarfig nivå av radldäkfMfety, 

Bunkern kan endast öppnas utifrån av 
robotar som styrs av den biologiska da¬ 
torn, Dessa robotar har olika uppgifter; 
t,ex att farsva ra staden, rensa bort radio¬ 
akt i vt material etc. och är mycköt avan¬ 
cerade. 

När Choio bombades förstördes hal¬ 
va staden inkfusive den kommunika¬ 
tion san lägg ning som skulle upprätthålla 
förbindelsen mellan Bunkerdatorn och 
robotarna. Nu har radioaktiviteten på 
ytan varit acceptabelt låg i 322 år. 

Bu nkerdatorn har vid ett par t IfItäftén 
varvat personer, som via en terminal sty¬ 
ra de fa robotar som fortfarande har kon¬ 
takt med bunkern Och att via dem fä de 
andra robotarna att öppna bunkern. 
Denna gång är det det din tur. 

Många av robotarna är krigsrobotar 
och är programmerade att förinta allt de 
ej finner som normalt 
Du har en Irten robot av typen Rat- 
droid. Med den ska du "Hacka ' dig in 
i andra robotar och ta kommandot över 
dem. För att ta över en annan robot mås¬ 
te du först paralysera den, genom att 
träffa med ett antal ronskot t. Närden se¬ 
dan är temporärt paralyserad ska ni 
koppla ihop er. 

Du biir tillfrågad efter ett losenord. 
Svarar du fei tre gånger \ rad kastas du 
ut och proceduren får upprepas. Väl 
inne så kan man byta olika program rnef- 
lan de två robotarna. 

Man ska oskadliggöra etter ta över så 
många av dem som möjligt. Det dår en¬ 
dast styra en robot ål gången Men det 
gär blixtsnabbt att vätja vilken av dom du 
vill styra. 

Ungefär hälften av skärmen består av 
ett "fönster" där själva spelet utspelar 
sig. Ytterligare två "fönster" för radar 
och status-meddelanden finns. Liksom 
skadeind ikato r, rad i oa k t i vi tets mäta re, 
och fyra små status fönster för do oliks 
program bänkar na, 
präfiken i Choio är långtifrån dålig, 
men den skulle kunnat bli mycket bätt 
re om man arbetat lite mer på den. Den 
är av ä.k Vektortyp, alltså uppbyggd av 
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Vektor grafik är ypperlig om man vill ha 
snabb och exakt tredimensionell grafik. 
Chotos Vektorgrafik är dock Inte av 
högsta klass. Den är helt en kelt slö och 
saker försvinner och dyker upp lite hur 
som helst. 

Den' Vadarskärm'' som visar Choio ur 
fågefperpektiv är alldeles för liten och 
piottrig. Ljudet är inte mycket att orda 
om, den finns där och gör sig påmind 
när den ska göra dst med enkla ljudef¬ 
fekter. 

Att spela Choio kan till en början vara 
lite trögt. Men när man kommit in i spe¬ 
let ordentligt (orn man gördet, Choio är 
svårt) så inser man hur stor staden är 
och hur mycket det finns att upptäcka. 
Flygfält, flygplan, (ja, du kan även bör¬ 
da ett flygplan och flyga det som i en flyg¬ 
simulator). 

Sämma sak gäller för båtar, tele por- 
le rs och mycket mera! Man kan också 
samla på sig olika program och köra 
dem i do olika Robotarna. 

C holo från Firedrd 's G uid serie kom¬ 


mer i snygg förpackning med en instruk¬ 
tionsboken, 43 sidor tjock på engelska. 
Den del som beskriver själva spelet är 
dock ganska liten och kortfättäd, endast 
ca åtta sid. Detta beror på att Chofo väl¬ 
digt mycket är ett s,k "upptäcka själv" 
spel. och mer än det mest elementära 
om spelet behövs ej. 

De andra 35 sidorna då? Jo dom be¬ 
slår av en novell som beskriver hur du 
hamnat där du är när du börjat spelet. 
Den är faktiskt inte sä dålig som man 
skulle kunna befara, utan faktiskt gans¬ 
ka underhållande. 

Med spelet fötjeräven en stor karta på 
C hoto och en 11 key guide 1 ' att ha fram¬ 
me som hjälp att komma Ehågatta knap¬ 
parna Det finns mycket att säga om 
C hoio. men det är ett spel som i spelbar- 


het kan mäta sig med sådana storheter 
som Ffite och Mercenery, 

Här du inte prövat Choio offer nåfcjöf 
av de två andra ovan nämnda spel så 
gör det. Dom innehåller allt man kan 
önska sig. Actioh. strategi, problemlö¬ 
sande etc. 

For dig som redan är biten av denna 
genre av spel så är Choio något som 
knappast kommer göra dig besviken. 
Saker som att vektorgrafrken kanske inte 
är av äbsolut högsta kiass, pris lité vä! 
högt, samt den ytterst iriterände miss- 
featuren att man endast kan spara på 
gående spel på bänd, naggar dock Cho¬ 
io lite i kanten. 

Men Choio år ändå I mitt tycke ett av 
de trevligaste spelen på länge. 

Pekka Hédqvist 


Utom dé få lyckligt lottadef?), som lev¬ 
de i Choio, Och där ligger den enda bun¬ 
kern som som blpv k far i tid. 

Kring bunkern byggdes elt livsuppe¬ 
hållande system för att trygga försörj¬ 
ningen av mat, vatten, ren luff och en¬ 
ergi 

Ättt detta styrs äv en gffjantt&k biolo¬ 
gisk dator Den har som uppgift att tty& 


Terror of the Deep — ett äventyr i dfu- 
pet av toch Ness är ett spel från Mi rror 
Soft. Läget år fötjande: 

Det är vid sfutet på 1800-talét. Stora 
meteor-lik nan de föremål har setts fälta 
från skyn över Loch Ness, Det har kom¬ 
mit rapporter om att främmande föremål 
stiger upp ur Loch Ness på nätterna. De 
skrämmer lokälbefofkni ngen och hétär 
t.o.m självaste storsjöodjuret Nessie 
själv, som hon kattas, 

Vid kanten av Loch Ness bor en gam¬ 
mal och väldigt extrem skotsk uppfinna¬ 
re. Han har konstruerat en konstig un¬ 
der vatten sfarkost. som kan användas 
för att utforska Loch Noss djup. Tyvärr är 
uppfinnaren innö på sina sista dagar 
och har utsett digsom sin etterträdäre. 

Ditt uppdrag ar att rensa upp Loch 
Néss pé främmande föremål och rådda 
hans favoritmonster Nessäö. Tyvärr går 
dén stackars forskaren bort innan du har 
fått alla instruktioner om hur farkosten 
skä kontroll eras. 

Här börjar dtn resa. Innan du kan dyka 
måste du tala om för det skepp som hål¬ 
ler sig v!<J ytan var du planerar att bör¬ 
ja. Det gör du genom att peka med en 
penna på en karta som visas över hela 
skärmen. Alla dina rörelser kan du utföra 
med antingen joystick etter tangenter. 

Du sänker farkosten genom att fylla 
dina tankar med vatten. Sakta men sä¬ 
kert sjunker du ner i djupet, lyckligt ove¬ 
tande om vad som väntar dig där. Far¬ 
kosten drivs av något så märkligt som av 
en blandning av sjögräs och vattem vil¬ 
ket skapår en elektrisk ström till moto¬ 
rerna, När du är där nere har dU ett 
mängd hjälpmedel för att underlätta dÉ 
uppdrag. Där finns en slogs harpun, 
bomber och elektriska fält, för att nåila 
undan äckligaföremåf. Dessutom finns 
en mängd kontroll er för att styra farkos¬ 
ten med. Du väljer vad duVttf kontrollö¬ 


ra genom att peka på dén funktion du vi il 
använda med eft finger, som du styr med 
joystick etter tangenter. 

När din energi blir låg kart du genere¬ 
ra mera genom att vrida en ratt som finns 
i farkosten. Du tittar ut genom en stor 
ruta. Man kan välja att titta f ra mm åt, bak¬ 
åt och åf sidorna. Genom rutan ser du 
fisftär och andra förémåf söm du möter, 
Ddt Onda du har att gå etter är en fifårt 
anfecknipgsbok söm uppfinnaren har 
lämnat efter sig. Misslyckas du på något 
vis får du up£ en tidningssrda på skär¬ 
men, där du kan läsavadcom hän de dt g 

Hk 

Spötets ljud och grafik är väl genom 
arbetat. Tyvärr lyckades jag inte komma 
specféllt långt i spefet, trots omfattande 
försök Därför kan jag inte ge en utförli- 
gare förklari ng om Vad som händer se¬ 
nare I spelet. Irrstruktrönernaärpåeng^ 
efska och franska. 

Kaffe Andersson 
Frfs: T49 ftr jK}, 179 kr (D) 
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Grafiken i Wonder 8 oy ar me det m ät¬ 
lig, din gubbe och de olika hindren är 
ga n ska g rov t byggda D i n g u bbe rö r s i g 
aven ganska hackigt. Bakgi undsgraf'- 
kert och serottninge är däremot båttre 
Färgerna är väl vafda Ljudet är för¬ 
skräckligt. en liten melodistump som 
heta tiden gäl runt som pä en dålig ski¬ 
va. Är det då roligt att spela Wondnr 
Boy? Knappast, spelet verkar Vara g^ort 
för åldersgruppen förskolebarn. de tyc¬ 
ker nog det är roligt att spela Wönder 
Roy en halvtimme, sedan tröttnar nog 
ä ve n d o m Det bo rde va ra be rätti g at at t 
på förpackningen informera lite om spe¬ 
let och till vilken åldersgrupp det riktät 
sig till. 

Har aldrig.spelat arkad veristonen av 
Wonder Boy. men tvivlar på att den kan 
vara sä värst mycket roligare. Kan fak¬ 
tiskt inte förstå varför Acti vision ödslat tid 
på att Konverter det till 64:an. Om dom 
nu gjort det, dom kan mycket väl hittat 
det i lagret over kasserade spel och satt 
namnet Wonder Roy pé det. 

Acti vision bör i fortsättningen undvi¬ 
ka att producera spel som Wonder öoy 
om dom vill behålla sin framskjutna po- 
sftlotlon bland programmakar na. 

P&kM MBdqvfst 


Nu hararkadepelet Wonder Boy frän 
Sega blivit konverterat till CBM 64 av Ac- 
tiviaion. 

l spelet Wonder Boy är du en liten kil¬ 
le vid namn Wonder Öby. Ditt flickvän 
Ttna har blivit kidnappad av den elake 
King. Du måste nu naturligtvis (vadan¬ 
nars?) rädda din fttckvän Problemen 
hopar sig dock. Km§ bor långt borta och 
vägen dit är fyNd av faror Det finns ingen 
gråna på vad du måste undvika på vä¬ 
gen dit Sniglac 8 in,Grod 0 r,små fågtar 
och till och med snurrande negerbarn 
(?!) etc. Alla är emot dig, Wonder Boy 
verkar ha en ruskigt snabb ämnesom- 


sättning och därför måste han hela tiden 
stoppa i sig den frukt elfér skräp mat som 
kommer i hans väg för att inte dö av ut¬ 
mattning. 

Wonder Öoy s spel utformning är 
myc ket g a n i m a loch ■, 4a n öve raskning- 
ar. Du har en liten gubbe Söm du skatt 
styra för att undvika olika hinder, du gär 
åt höger samtidigt som skärmen scrol¬ 
lar ditåt Saker kommer i din väg och du 
måste hoppa över eller kasta saker på 
dem Kaäta saker kan. man göra om man 
krossar dét jätte ägg som ibland kom¬ 
mer i din väg, don kan innehålla olika sä¬ 
ker men oftast en stenyxa 
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771 01 LUDVIKA 


längst håller sig i luften är vinnare. 

Skärmen är uppdelad i två delar—en 
för varje plan. När man startar ser man 
två F14 lyfta från varsitt hangarfartyg. 
Därefter ser man hela tiden framåt i 
Fl4:en, 

På skärmen finns en mängd olika mä¬ 
tare. 8 l.a. instrument som anger var fi¬ 
enden befinner sig — ovanför eller un¬ 
der. Till din hjälp har du även en radar, 
där du ser precis var fienden befinner 
sig i förhållande till dig själv. 

Grafiken är uppbyggd av s.k 3D- Vec- 
tor — grafik, vilket innebär att allt ritas 
med raka streck. Det gör att det går fort 
att rita ut och dessutom ger en liten tre¬ 
dimensionell känsla. 

Jag blev lite besviken när jag såg Top- 
Gun som spel. Jag hade väntat mig nå¬ 
got bättre efter allt jag har fått höra om 
det. Men med del menar jag inte att det 
är dåligt. Grafiken är ändå ganska ge- 


Äntligen har det kommit — Top-Gun 
från Ocean som alia väntat på i evighe¬ 
ter. 

Här får du chansen att spela samma 
roll som Maverick, alias Tom Cruise, 
gjorde i filmen 

Du sitter i en F14 Torncat, ett snabbt 
och farligt plan, utrustat med olika vapen 
och försvarssystem. BE,a, har du en 
20 mm kulspruta och värmesökande 
missiler. Du väfjer själv om du/ni vill spe- 
laen eller två spelare. Spelar du ensam 
får du möta datorn, \ annat fal! spelar du 
mot en kompis (fiende?). 


Det gäller att vara snabbast på att 
skjuta ner motståndaren. Antingen med 
en direkt-träff av en missil, eller flera ef¬ 
terföljande träffar av kulsprutan. 

Du har tre olika vapentyper på din Fi4 
— kulspruta, missiler eller raketer. An¬ 
vänder du kulsprutan måste du träffa 
motståndaren 25ganger innan han blir 
nedskjuten. 

En träff indikeras genom att skärmen 
blinkar till. Skjuter du för mycket kommer 
kulsprutan att bli överhettad. Hur varm 
kulsprutan är kan man se på en mätare 
på skärmen. 

For att använda de värmesökande 
missilerna måste du först sikta på mot¬ 
ståndaren och hålfa siktet där i tre se¬ 
kunder Detta är till för att den värmesö¬ 
kande missilen ska kunna veta vad som 
är målet och bli ”Lockad on fargei" För¬ 
delen med de värmesökande missiler¬ 
na är att en träff räcker.., 

Det enda egentliga skydd man har 
mot dem är raketerna. Men atf använda 
dem kräver stor precision och perfect ti¬ 
nning. Du skjuter ut en raket precis när 
missilen börjar komma nära. Rakterna 
förvillar de värmesökande missilerna så 
att de ”tror' att det är jetstrålen från mo¬ 
torn. Om du är en riktigt duktig pilot kan 
du eventuellt tyckas manövrera undan 
missilerna. 

När du spelar mot datorn kommerdu 
upptill nästa nivå varje gång du skjuter 
ned tre fiender Spelar man två spelare 
börjar man med tre Eiv och den som 
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nomarbetad, även om den är lite ryckig. 
Ljudet ar klart godkänt, Musiken är 
rikligt bra. Manualen är på engelska och 
är fäll att förstå. 

Kalle Andersson 


Pris: 129 Kr (K) 


GRAFIK 


Från OCEAN kommer nu 
TAI-PAN. Ett fruktansvärt 
bra spel med suverän 
grafik. 

TAI-PAN är historien om 
en man och en ö. Som Dirk 
Struan-en pirat, en 
smugglare, en som skick- 
ligt skaffar sig otroliga rike- 
domar, stiger du in i en 
blodig, syndig, lömsk och 
sammansvuren värld! 


TAI-PAN FINNS NU! 


C 64 
ZX SP 


129:-/179:-~ 

129:- 


SAMURAI TRILOGY 

Endast den värdige kri¬ 
garen kommer att överle¬ 
va striden om SAMURAI 
TRILOGY! 

Karate - Kendo—Samurai 
C 64 139:-/189:~ 

ZXSP 139:- 


Mån-ons 15-21 
Tors 16-21 

Sön 17-21 


SPELKANALEN 

Tio i topp, tävlingar m m 
RING NU! 0240-10100 


STAR GLIDER 

C 64 189:-/239:- 

AMIGA 395:- 

ATARIST 395:- 

ZX SP 189:- 

ZX SP 128 189:- 


THE LAST NINJA 

Mer än ett vanligt 
fightingspe! och ett 
bra adventure! 

C 64 139:-/189:- 

ZX SP 139:- 


PC PROGRAM 


TEXTBEHANDLING 

WfertteUr 2DOOsvcnsk 3490 

Word 3 svensk MS. 4780 

Wörd Peifecl svensk 4650 

Thmklank svensk 1130 

KALKYL 

framewörkll 3490 

Frame*ork II svensk 5B50 

Supercait^ 2%0 

LGltS 1-2-3ve*2 .....,?760 

EdltS 1-2-3ver7sve?>5k 33iW 
Symphony 4400 

Symphony svensk 4390 

AhiHty . . 530 

f n.Htjh: &vttnsk -RhL! 

DATABAS 

dtiaseEimtif. . 3450 

dftasd til svensk 3550 

fiUICxeoditnid 790 

BOrl 430 

h Hase System v 3450 

Qvickcodem.1450 

ddraph 1450 

QlllCJfltpOrl 1450 

Qiiickim&it 060 

0111,1 .. 660 
Flash UffWimtows (MSO 

GipjrcrCcmpilef 3450 

GRAFIK 

GenenrCadfi 530 

F^C 0nv> . . 1 750 

lm A-Vision 

Charl 1020 

DESKTOP 

FofilWy . 690 

V&wsrGom 550 

^ancyFöist 1360 

SitfCrfys Svensk m 


PROGRAMSPRÅK 

Turba-Pascji 8067 OOP 590 

Turbo Database ToDlbOx 430 

Turbo Tulai ?70 

lurba Graphix TdolImx 450 

TirrboEditorToolbtH h 30 

Tu i bo- CaniL-wor^s .. .. 430 

Tu-rbo Jumbo- pac* i26u 

Turbo Prolog 5!Hl 

larticeCCatiijMler .2290 

□ttich Basic M5 700 

ADMINISTRATION 

RedQYijnmg 1200 

fattu rertftfi..., ..izoo 

L^verantorsreskonlra 1200 

DltmodiskeU 50 

Svens kuMicki, ute p?ogram 


ÖVRIGT 

X-Tree.. 

X-luOOh Mc ny 

WiflÖprtsMS-,, .. 

svensk 
Qoubfc Dos 
SiUekick Unjsmi 
CopyllPC 
PCTmis . 

FasfhacK 
Norton UjilitlCi 
Norton Commander 
Kcywor^-i 

Superkcy. 

hokcy 

Sinadkey 

Diskopbmuer. 

Wli . 


490 
295 
G50 
I Ijft 
550 
350 
450 
450 
960 
560 
460 
6 % 
590 
790 

m 

450 

220 


300 PC PROGRAM 

Beställ IDAG vår prislista! 

Moms + porto + phavg* tillkommer. 
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Torggatan 1 , 722 15 VÄSTERÅS 

[3 


021/18 


f ORDERTELEFON 

0240-111 55 


Frankeras 

EJE 

HJ-DATA 
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Gerry the Germ är ännu ett lågpris^ 
spel från Firebirds lågprisserie Silver 
Range. Min personliga uppfattningar all 
dessa billiga spel bara blir bättre och 
bättre. 

Du är Gerry The Germ. en liten bak¬ 
terie som har blivit utestängd från "In¬ 
stitutet for smittande”. Fylld av förargel¬ 
se har du beslutat att vinna den efter¬ 
traktade titeln ”Årets mest elakartade vi¬ 
rus”. Och på det viset bevisa din exis¬ 
tens inför de andra i ' bakterie-samhäl- 


parna. Du kontrollerar Gerry med an¬ 
tingen joystick. eller tangenter som du 
kan definiera precis som du själv vill. 

Samman lagt har du 5 nivåer att ta dig 
igenom, innan du når hjärtat och slutli¬ 
gen ka n ta I i vet av offret . I de olika nivå¬ 
erna möts du hela tiden av olika hinder 
som försöker stoppa dig. 

Spelets ljud är riktigt välgjort. M usiken 
är verkligen "svangig 1 ' och ljudeffekter¬ 
na är bra. Grafiken är mte heller något 
att klaga på. För att vara ett 39 kronors 
spel så är den mycket bra. Det enda som 
jag inte är nöjd med är att det är lite för 
svårt, 

I sin helhet kan Gerry the Germ vara 
ett ordentligt alternativ till de dyrare 149 
kronors spelen. Det kan helt klart vara 
värt att prova. Instruktionerna är kortfat¬ 
tade och pa engelska. 

Kalle Andersson 


Pris; 39 kronor {K) 
Betyg: 


Gerry ger sig ut \ kroppen på ett helt 
ovetande offer och har bestämt sig för 
all göra så mycket skada som möjligt. 
Du sprider dig genom olikaorgan, för att 
slutligen nå ditt huvudmål — hjärtat. 

Där ska du göra något så elakt som att 
ta livet av det stackars offret. 

Du börjar i lungorna och där ska du 
samla syreflaskor. Härgällerdet tor dig 
att se upp för de röda och vita blödk rop- 


j 

,. 


r i i s 
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! maj varje år arrangeras en cykeltäv- 
ling kallad Milk-Race i England, Dit kom¬ 
mer de basta cyklisterna från många oli¬ 
ka länder för att delta i den 1000 miles 
långa tävlingen. Den startar i Newcastle- 
upon-Tyne och fortsätter sedan ner ge¬ 
nom hela England. 

Mastertronic hargjort en data-variant 
avfävlingen, som går ut på precis sam¬ 
ma sak. 

För att vinna måste du hålla täten i alla 
13 etapper som tävlingen består av. Del 
gäller att inte ta ut sig för mycket i bör¬ 
jan — att cykla 1000 miles (160 mil) är 
inte som en söndagspromenad. Om du 
råkar överanstränga dig är du direkt ute 
ur tävlingen. Här har du nämligen bara 
en chans, precis som i verkligheten. 

Spelet är uppbyggt så att du längst 
upp på skärmen har en status-ruta där 
del står hur mycket energi du har. Där 
kan du även se din placering, tid och vil¬ 
ken etapp det håller på att cykla. Precis 
under status-rutan finns det en bak¬ 
grund med ett växlande landskap — 
ibland byggnader, ibland natur 

Landskapet rör sig mycket mjukt i sid¬ 
led . Där u nder fin ns själva vägen där d u 
cyklar. Milt i gatan kan del finnas hål som 
du måste hålla undan för. Du måste 
dessutom hålla undan för bilar och and¬ 
ra cyklister som kan komma snabbt bak- 
ifrån. Råkar du bli påkörd ramlar du ge¬ 
nast av cykeln och förlorar tid. 

Längs vägen finns det mjölkflaskor 
stående och om du cyklar på en får du 
extra energi. 

För att maximalt kunna utnyttja dina 
krafter hardin cykel 12 växlar. Vägen lu¬ 


tar olika myckel, vilket indikerasaven li¬ 
ten mätare längst upp till höger på skär¬ 
men, då ska du, enligt manualen, försö¬ 
ka utt nyttja växlarna så bra som möjligt. 

Allra längst ned pä skärmen finns 
publiken som står och tittar på tävlingen, 

Graf i ken som helhet är bra. det enda 
man kan hänga upp sig på är själva cy¬ 
keln, som ar lite hackigt gjord Grafiken 
rör sig mjukt ål sidan medan man cyk¬ 
lar. 

Det enda ljud som finns är musik i 
bakgrunden, men den är på inget sätt 
dålig. Det är ett spel som klan är värda 
sina 49:- 

Kalle Andersson 


mm* 


MEDELVÄRDE: 3,8 


När ett spel blivit gammalt, ärdet van¬ 
ligt att det säljs ut billigt eller läggs på en 
samlincjskassett. Vi har recenserat ett 
antal sadana förut. 

Den här gången är det en från Grem- 
lin Graphics med fyra spel på TAKE4. in¬ 
nehållande: 


1 [ [ 

MEDELVÄRDE: 4 


Thingon a Spring: Det gamla vanli¬ 
ga; En elak snubbe har börjat terrorise- 
ra en ovetande värld. Den enda som kan 
fixa allt, är denna representant för hu- 
vudfotingarna. Du skall springa och 
hoppa från rum till rum i innanmäfet av 
planeten. På din väg skall du samla på 
dig din världs skatter. Ett trevligt klättra- 
klättra spel, med utmärkt grafik och ljud. 

Percy the Potty Prgeon: Duvan Per- 
cy skall fixa sig ett hem. Föratl klara det¬ 
ta, krävs byggnadsmaterial i form av 
små pinnar som ligger på en trafikerad 
väg. Percys enda vapen mot bilarna är 
atl uträtta sina behov på deras vindru¬ 
tor. Originellt och med bra grafik och 
ljud, 

Suicide Express: Säga vad man vill 
om Gremlin Graphics, men originella 
spel gör de, Här gäller det ait köra ett iok 
i ett mmst sagt snärjigt system av räls 
och växlar. 

Övre delen av skärmen visar loket från 
sidan och landskapet rör sig. Nedre de¬ 
len visar en karta över det närmsta om¬ 
rådet av räls. Full fart hela tiden, och 
trevlig grafik och ljud. 

Metabolis: Din familj och dina vänner 
har blivit förvandlade till möss och fåg¬ 
lar. Även du har råkat ut för detta öde, 
men du ärden enda som har sin mänsk¬ 
liga hjärna kvar. 

Du skall flyga omkri ng i ett grottsystem 
för att försöka rädda människorasen. 
Lite halvtråkigtoch enformigt. Grafiken 
var inte heller den bästa, Ljudet hyfsat 

Som sammanfattning kan man säga 
att detta är ett bra köp r om man inte har 
spelen tidigare. 

Staffan Hugemark 


Fyra av de största spelautomais- klas¬ 
sikerna har nu kommit på en samlings- 
kassetl från Data Soft. 

Spelen är klassiker som Pole Position, 
Dig-Dug, Mr r Dol och Pac-Man. Fyra 
mycket gamla, men enligt min åslkl klart 
spelbara program. 

Pole Position har säkert nästan alla 
sett, Ett bilspel där det först gäller att kva- 
lificera för ett lopp. Och sedan, om man 
klarar av det, även köra loppet. 

I Dig-Dug skal! du springa omkring 
underjorden, gräva gångar och leta ef¬ 
ter skatter. Låskicja monster jagar dig. 
Men du kan ta kal på dem genom att; 
pumpa upp dom med din pump så att 
dom spricker. Försök få en sten att ram- 
la över dem. 

Mn Do! är etl spel som i mångt och 
myckel liknar Dig-Dug. Här skall du i 
form av en clown plocka körsbär. Istäl¬ 
let för stenar finns det äpplen samt en 
liten boll som du kan kasta på de olika 
monstren. 

Förmodligen det mest kända spelet 
genom tiderna är Pac-Man. Och jag an¬ 
tar titt många av er har spelat det tidiga¬ 
re. 

Man skall i allafall, i form av en rund 
gubbe, gå runt i en labyrint och äta så 
många piller som möjligt. 

Samtidigt som man ska akta sig för de 
elaka spökena... 

Men tar d u r 1 rätt" sorts piller så får det 
hela en vändning. Och då blir det du 
som jagar spöken istället... 


Grafiken kanske inte är så avancerad 
i dessa spel. men den håller klart måt¬ 
tet. 

Ljudet är inget vidare bra. Men det gör 
inte spelen ospelbara for det. De är fak¬ 
tiskt roligare än många av dagens. Vill 


man ha spel av den "gamla hederliga 
stilen' 1 så är Arcade Classics ett bra köp, 
annars kah man säkert hitta bättre sam- 
lingskassetter för samma pris, 

Johan Pettersson 


MEDELVÄRDE: 4 
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SPELPROGRAM TILL 
COMMONDORE 64/128 



KASS 

DISK 

500 CC GRAND PR1X 

129 

179 

AGE OF ACES 

129 

179 

ACROJET 

129 

179 

ALIENS 

129 

179 

AL.IENS — US VERSION 

129 

179 

ALTERNATE REALITY Ll 


269 

ARCAMGID 

119 

179 


119 

_129 


ORDERTELEFON 
016-13 10 20 

Exp.avg lillkommer vid besiällmng. 

Ange dator coh orm du vilt ha programmet på drskett el¬ 
ler kassett när du beställer 

Ytterligare spe] och nyttoprogram linns på kassett och 
diskett Ring för information. 

Minsta beställning = 100 kronor. 


6 Eskilstuna 


Box 503 631 


CONLFL1CTSI Battle of Bntain, Falklands 32 
och Theatre Europé Pris kassett 159 diskett 
229 

FIVE COMPUTER HITS Wizards Lair, Skol- 
daze, Kettle, Popeye och Trap. Pris kassett 119 
diskett 159. 

FIVE STAR GAMES f Spmdizzy. Batalyx, Zo- 
ids. Scarabaeusoch Equinox. Pris kassett 129 
diskett 179. 

FIVE STAR GAMES II Paradroid. Cauldron II. 
Dandy, Wha Dares Win II och St rike Force 
Cobra. Pns kassett 129 diskett 179. 
INDGOR SPORTS Pifkastnmg. Bowling och 
Air Hockey. Pris kassett 129 diskett 179. 
KONAMIS CQIN-OP HfTS Mikie. Green Be- 
rel, Yie Ar Kung-Fu, Ping Pong Hyper Sports, 
f^ris kassett 129 diskett 179. 

LODE RUNNER TRILOGY Lode Ron ner. Lo- 
de R un ner Rescue och Championship Lode 
Runner Pris kassett 129. 

NGW GAMES IV Back tothe Future, Hacker. 
Dan Dare. Mision Omega och Squash Pris 
Kassett 129. 

SHOOT ' E M U PS Su per Zax xon, Drop Zone. 
Blue Max 2001 och Fort Apocalypse. Pris Kas¬ 
sett 129. 

SiX PAK Scooby Doo, Fi ghfing Warrior, 1942, 
Antiriad. Jet Set Willy II. Split Personalitiesoch 
Duet. Pns kassett 129 diskett 179. 

STAR GAMES I l be Way of the Tiger, Beach 
Head H, Rescue on Fracialus och Barry 
McGuigan World Championship Roxing. Pns 
kassett 129 diskett 179. 

THE Y SOLD A MILLION 111 Kung Fu Master, 
Rambo First Blood II, Fighter Pilot och Ghost- 
busters. Pris kassett 129 diskett 179. 

WAR GAMES GREATS Knights of the Des¬ 
sert. Battle for Normandy, Tigers in theSnow 
och Combat Leader, Pris kassett 179 diskett 
249 


uter Boss International 


COMMONDORE 64/128 


ENDURQRACEP 

ESSEX 

EXPRESS RAIDER 
_Fi5 ^TRIKfLEAGLE. 

FIELD OF FIRE (SSE) 
FIGHTER COMMAND 
FIRETRACK 
fourth protocql 

GAUNTLET 
GEMSTONE HEALER 
GETTYSBURG 
GREAT ESCAPE 
GREYFELL 
GUNSHIP 
HADES NEBULA 
HEAD OVÉR HEELS 
HOLLYWOOD HIJINX 
IKARI WARRIORS 
i-^HLTfWQR 
KET TRILOGY 
KILLED UNTIL DEAD 
LAST MINJA 

Teaderboard EXCUTIVE 
LJVJNGSTONE 
MAR LO BROS 
MARBLE MADNESS 
MECH 6RIGADE 
METRO CROSS 
MILK RACÉ 
MINDWHEEL 
NEMESIS 

NEMESIS - THE WAR LOC K 
0INK!~ ' 11 

PANZER GRENADIER 
PAWN 

PHANTASIE II 

PIRATÉS 

PULSATOR 

RENEGADE 

RINGS OF ZILFIN 

RISK 

ROGUFTRGUPER 

SAILING 

SAMURAI TRILOGY 


SHADOWS OF MORDOR 
jpCKWAY RIDER 
SILENT SERVICE 
SLAP FIGHT 
SPORTS COMPENDiUM 


GfARRAiDFRS I T 129 179 

STIFFUPÅCO 129 179 

SUSP ATT LE SIMULATOR l29 179 

SUPER CYCLE 179 

SUPER SOCCER 119 179 

TA.t PAN 119 179 

fj ffiXpLEQF TERROR J29 179 

THANATOS 119 149 

THfcNG BOUNCES BACK 129 179 

THRONF OF FIRE 129 179 

TIGER-MISSION 129 179 

^rOPGUN^ ' \ 119 179 

TWIN TORNADO 129 179 

WAR IN RUSSI A 369 

WiZBALI_ 119 179 

. WONDEBBOtt . 129 179 

WORLD GAMES 129 179 

ZYNAPS H9 179 

SPELPAKET 
COMMONDORE 64/128 
KÖP FLERA SPEL TILL 
PRISET AV ETT 

ACCOLADE TRIPLE PACK Psi-5 Tradmg Co, 
Hardballoch Lawof the West. Pris kassett 129 
B1G 4 Saboutuer, Critical (vlass, Turbo Esprit 
och Combat Lynx Pris kassett 129 diskett 149. 
SIG NAMES RONANZASlellar 7. Fight Night, 
Forbidden Forest och Taliadega Pns kassen 
129 

BRODERBUNDLE Raid on Bungeling Bay, 
Spelunker, Stealthoch Choplifter Pris kassett 
129. 

COMPUTER HITS tit Strongman. Elidon, 
Biagger goes to Hollywood, Cauldron, 3D Lu- 
nattack, Crazy Comets, Dynomite Dan, Her¬ 
berts Dummy Run, Attack of the Mutants Ca- 
mels och Basildon Bond. Pris kassett 129 dis¬ 
kett 179. 


Com 




fjMÄF 


A yF WIED ERSE HEN MÖN TY 

-BARBARIAN ' 

BATTLE GROUP 
BIG 3LEAZE 

_RiO TROMRI F UTTLE CHINA_ 
BREAKER ” 

BRIMSTQNE 
BROADSIDES 
6UREAUCRAZY (C128> 
CARRIER FORCE 
CHAMPIONSHIP BABEBALL 
CHAMPIONSHIP 8ASKETBALL 
CHAMPIONSHIP FOOTBALL 
CHAMPIONSHIP WRESTLING 
COLOSSUS BRIDGE 4.0 
COLOSSUS CHESS 4.0 
COSMIC SMOCK ABSORBER 
GRUSADE IN FUROPE 
CY&QBG 
DARK EMPIRE 
DEATH OR GLOFIY 
DECEPTOR 
DELTA 


DOG THE DESTROYER 
DOG FIGHT 2187 
DRAGON'S LAIR PART II 
EAGLES 


129 

129 

129 

129 

139 

149 

119 

179 

129 

139 

129 

129 

129 

129 

119 

129 

129 

119 


179 

179 

369 


179 
369 
369 
349 
449 
369 
179 
179 
179 
179 
199 
229 
179 
269 
179 


179 

179 

179 


179 

179 

179 

179 


EAGLES NEST 


119 179 


MEDELVÄRDE: 2,5 


A JIM Y MOVES 


129 

179 

129 


129 

159 

129 


119 

129 

179 

129 

119 


119 

129 

129 

129 

119 

129 

129 

119 

119 

129 


129 

49 


119 

119 

129 


149 

119 

U9 


119 

129 

129 

129 


129 

129 


Du är en avde utvalda bland de utval¬ 
das attacktrupp och har fått i uppdrag att 
hämta ett visst dokument från ett visst 
högkvarter 

Army Moves bar7o!ika nivåerdärdu 
skall styra din soldat i olika fordon och 
till sist till fots. Först skal! du köra på en 


(beväpnade), under alla dessa tre nivåer 
kommer flygplan som försöker ta kal pä 
dig både bakifrån och framifrån. Sedan 
lyckades jag inte ta mnig längre 

Grafiken i Army Moves är lite tråkig, 
men den har inga fel eller brister. Ljudet 
är ungefär lika tråkigt. Man kan välja om 
man vill ha ljudeffekter eller en metodi 
spelandes under spelets gång. 

Jag tyckeratt det här spelet är allde¬ 
les pa tok för svårt. Det tog mig ungefär 
tio spelomgångar innan jag fattade hur 
man skulle göra för att klara av nivå 1, 
Att man sedan blir gramse på spelet for 
att man exploderar bara för att man rå¬ 
kat landa på e:t Jast bi Istak efter ett hopp 
hör väl inte hit? Eller? 

■ Tomas Hybner 


Pris: 139 kr (K) 


otrol igt lä ng bro där helikoptrar försöker 
bomba sönder dig och lastbilar försöker 
frontaikrocka med dig. Du själv kor med 
en jeep som har kapacitet att skjuta små 
missiler på helikoptrarna och skjuta 
samma små missiler fast i markhöjd så 
au man skjuter sönder lastbilarna. Det 
är faktiskt en ganska intressant jeep det 
här, eftersom den kan hoppa och inte lite 
heller! 

I nivå 2 till 4 skall du flyga helikopter, 
helikoptern kan bomba och skjuta Som 
hinder pä din vallfärd mot det hägrande 
högkvarteret finns pa mvä 2 missilbaser, 
nivå 3 ubåtar och på nivå 4 utkikstorn 


GRAFIK LJUD 


MEDELVÄRDE: 3 


Drottningen i Frankrike, Anna av Ös¬ 
terrike, har bfivit förälskad i greven av 
Buckingham. For att bevisa sin kärlek 
har hon gett honom en låda med tolv dia¬ 
manter i. 

Nu är det emellertid så att en av Car¬ 
dinal Richelieus män bevittnade hela 
händelsen och berättade det hela för sin 
arbetsgivare. Kardinafen, som även han 
älskar drottningen, hatar g re ven och pla¬ 
nerar därför ut en elak plan. Kardinalens 
plan går ut på att han först sänder ut en 
spion för att stjäla två av de tolv diaman¬ 
terna, Efter detta så föresfår han kungen 
att hålla en bal. Han förklarar för den 
franske kungen Louis XIII att han gärna 
vilt se drottningen med de vackra juve¬ 
lerna på sig. 

Han vet att detta är omöjligt efterssom 
han själv har två av juvelerna och där¬ 
för så kommer drottningens kärlek till 
greven att avslöjas för kungen När drott¬ 
ningen får reda på detta så blir alldeles 
utom sig och vänder sig till sin väninna 
Constance, sömmerskan på hovet, för 
att få hjälp. Drottningen har tur för Cons¬ 
tance är nämligen god vän med d'Artag¬ 
nan en äventyrslysten u ng man som gär¬ 
na ställer upp på äventyr. 

Denna d Artagnan är god vän med de 
Tre Musketörerna Athos, Porthos och 
Aramis, Du får rollen som dArtagnan, 
N u gäl ler det att lyckas övertala m uske- 


törerna att deskal! följa med ut på även¬ 
tyret. 

JU 

_ > j 


su 


Computer Novels The Three Muske- 
teers spelas på så sätt att det visas bil¬ 
der och text på skärmen. D u kan välja åt 
vilket håll din spelare skall gå med hjälp 
av tangentbordet. Varje gång du ställs 
inför ett problem så får du flera olika al¬ 
ternativ att välja mellan, endast ett är 
rattl 

The Three Musketeers är kul, de för¬ 
sta gångerna. Faktum är att det är väl¬ 
digt tråkigt att spela det. Varje gång man 
misslyckats får man börja om från bör¬ 
jan igen. Det går nämligen inte att spa¬ 
ra u ndan ett läge (Förmodligen är det så 
för att man inte skall klara av spelet allt¬ 
för fort, eftersom det inte är afliför kom¬ 
plicerat,) 

Bilderna som finns är lite grötiga. Det¬ 
ta beror på att de är digitaliserade foto¬ 
grafier. Eftersom 64’an inte har så hög 
upplösning och bilderna är små blir all¬ 
ting suddigt. 

Hela spelet igenom ackompangeras 
du aven ganska kämpig låt i bästa frans¬ 
ka 1600-tals stil. Tyvärr är den här låten 
inte så lång och den spelas om och om 
igen. Inga andra ljudeffekter finns. 

Priset är klart för högt! Tilläggas bör 
att det finns med en svensk manual till 
spelet. Tyvärr är hela spelet pä engelska, 
så det är nog ingen större ide med ma¬ 
nualen.. 


Johan Pettersson 
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Pris: 149 kr (K), 199 kr (D). 

GRAFIK | LJUD |g'J g 


















12 












Nu är det enklare att välja 
rätt skrivare.. 
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ARHY HOVES C64 89 

DISC 149:- SP 89 


MUTANTS CÉ 4 89:- 
DISC 149;—SP 89:- 


ARKANOID C 6 4 89 

D ISC 149:- SP 89 


3AQOTEUR II C64 119:- DESTROYEU CO4 
DISC. 159:- SP 119:- DISC 149 


BESTÄLLER JAG ??? 


I TALONGEN nedan. RINGA I,i disc* so. kass. .... 

INKLARE KAN DET KNAPPAST 3LXUL 0'A DL INTE VILL KLIPPA I 
INGEN KAN DU SKRIVA AV TALONGEN ELLER. RINGA IN DIi 1 ORDER- 


0523-51519 

0523-51516 


OPPET DYGNET EtUNT 
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RUNT 


* Fl orm Svon uUn micro- 
#witchär och SDthll B .koJt, 

* CHEETAH 125 pri* 11 -. . 

ETT ARS garanti 
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169 : - 
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| LEV.VILKOR: 5< SPEL INGET EXTRA TILLKOMMER. 
1-5 SPEL + 15KR FÖR PRAKT S PF AVGIFT. 


BOX 47 
450 47 BGVALLSTRAND 


ALLA PRISER 
INKL MOMS 


Just som världen var på väg att 
der lyckades man skapa en 
namn Mag Max. Civilisationens sista 
hopp Ett M levande” sfagskepp med fan¬ 
tastiska krafter. 

Du skall styra Mag Max över plane¬ 
tens yta och skjuta ned allt som rör sig. 
Här och var finns delar av din kropp. 
Plocka uppdessaoch försök att hitta alla 
delarna som ligger utspridda över pla¬ 
neten. 

För varje del som tas upp : ökar 
krafter och eldstyrka. Varje del 
skott, så det blir enklare 
ju fler delar du hittar. Men pm en 
träffad, försvinner den. så se upp. 

Landskapet rör sig över skärmen från 
höger till vänsteroch du skjuter hela ti¬ 
den åt höger. På vissa ställen finns in¬ 
gångar till underjordiska våningar. 

I slutet av varje svårighetsgrad, skall 
du slåss mot fiendernas ledare, i form av 
ett stort skepp, som står stilla och skju¬ 
ter. Vissa fiender kan bara elimineras 
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spännande nytt!! 
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ENHANCHER 3000 DISCDRIVE 

TILL CBM 64,128. 

TROLIGTVIS DEM BÄSTA I! !i 

ALLT I ETT CARTRIDGE 


GAME KILLER 
TURBO DISC 
TURBO KASS. 
MONITOR 
SCREEM DUMP 
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Head och Heels, två stycken konsti¬ 
ga varelser som är dödspoiare. Jag kan 
börja med att presentera dem. 

Head ser ut som ett huvud men här¬ 
stammar från fågelsläktet. Han har ett 
par vingar som han kan använda för att 
hoppa upp till sin dubbla höjd och han 
kan även styra sig själv i luften. Head har 
inga ben, utan använder armarna när 
han skail ta sig fram. 

Heels däremot ser lite annorlunda ut. 
Han har utvecklats så att han inte har 
några armar kvar. Men däremot är hans 
ben överutvecklade. Han kan springa 
mycket fortare än Head men kan bara 
hoppa hälften så högt. Dessutom så kan 
han inte navigera i luften. 

Som nr kanske har märkt så har Head 


och Heels heitolika egenskaper och det 
skulle ju vara perfekt om man kunde 
kombinera dem, eller hur? Det kan man! 
Låt bara Head hoppa upp på Heels så 
bär det iväg! En riktig superkombina- 
tion! 

Nåja, Head och Heels har råkat i trub¬ 
bel. De har blivit tillfångatagna och nu 
sitter de fängslade var för sig i slottet 
Blacktooth. Deras första uppdrag är att 
lyckas träffa varandra så att de kan sam¬ 
arbeta. Efter detta så kan de börja med 
det stora uppdraget, att hittaS konunga- 
kronor som finns på 5 olika planeter. 
Dessa behövs för att störta den elaka 
diktatorn. 

På sin väg måste de även hitta olika 
sakersom är nödvändiga för att klara av 


Pris: 129 kr (K), 169 kr 
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D) 

5 
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Pris: 119 kr (K), 159 kr (D) 


med vissa vapen, som kan hittas på pla¬ 
neten. 

Snabbt och precist är det här spelet . 
Ett hyfsat skjuta-skjula-spel, Men någon 
nyhet inom spelvärlden är det verkligen 
inte. Det är det ga mlavan liga; flyga över 
ett landskap och skjuta på fiender som 
kommer i attackvågor, utan att själv bfi 
träffad. 

Men vill man ha ett spel i den katego¬ 
ri n kan det här vara ett bra val. G raf iken 
är lite tråkig och enformig och ljudet är 
sådär. Själva spelet upplever jag som 
enformigt. 

Staffan Hugemark 


MEDELVÄRDE: 4 


spelet, Head mäste ha sina munkar 
(som man kan äta alltså.,) och sin tuta. 
Med lutan skjuter han iväg munkar och 
skyddar sig mot fiender, Heels måste hit¬ 
ta sin väska som han sedan använder 
flitigt för att kunna ta upp och släppa ner 
saker. 

[ Head over Heels gäller det ofta att 
fösa olika klurigheter genom att göra på 
olika sätt. Detta gör spelet roligt och tro 
inte att det blir mindre actionfyltt för det i 
Det finns r ullband, joysticks, te le porta n- 
, ordningar, studs mattor och st rom bryta re 
som du kan använda. På många platser 
så måste det också vara en viss person 
som skall göra något och påen del änd¬ 
ra så måste båda vara med. 

För att kunna klara av att spela med 
både Head och Heels samtidigt så gör 
man så att man kan växla mellan de 
båda genom att trycka på en knapp. 

Grafiken är 3-drmensionell och myc¬ 
ket välgjord' Tyvärr så är den bara i en 
färg och detta d rar ner betyget ett steg. 

Ljudet är också mycket bra! Efter ett 
tag kan man tycka att alla töntiga trude- 
futter kan bli jobbiga att lyssna på men 
då är det bara att ta bort dem och enbart 
ha på de viktiga ljudeffekterna som i sig 
är väldigt bra. I Head over Heels kan 
man nämligen ställa m en massa olika 
saker. Om man vill spela med hjälp av 
tangentbordet så kan man t.ex välja vil¬ 
ka knappar som skall användas. 

Head over Heels är väldigt roligt att 
speia och jag kan garantera flera tim¬ 
mars ihärdigt spelande efter det att man 
har köpt detta prisvärda spel! Kanske blir 
du inte heller helt förvånad när du får 
höra att det är Ocean som gjort det,. 

Johan Pettersson 
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kan bli nödvändigt atl använda dessa 
högar töratt klättra på till nästa skärm. 

På nedre delen av skärmen finns din 
styrka mm representerad. Detta är gjort 
pa ett ganska an norlu nd a sätt Styrkan 
representeras av Nemesis hjärta i Tour- 

Pris: 129 kr (K), 199 kr (D) 


Trollkarlen Nemesis har bestämt sag 
för att, en gång för alla, göra slut på Ton 
quemadas onda rike. För att klara av 
denna uppgift skall han ta sig in i hans 
imperium. Tourquemada blir inte helt 
överlycklig, och skickar ut män som skall 
stoppa Nemesis, 

Del är i korta drag utgångspunkten för 
Nemesis the Warlock, som vi i förra 
numret utsåg till årets mest spekulativa 
och blodiga spel. 

Du rör dig på ett område, lika stort som 
skärmen, åtgången. Detta område be¬ 
står av ett antaf avsatser. För atf komma 
vidare, skall du ha ihjäl ett visst antal fi¬ 
ender. Nemesis har ett svärd, vilket an¬ 
vänds om han inte har något annat va¬ 
pen. Här och var finns amunition till 
hans pistol. En gång på varje skärm, kan 
han dessutom spruta frätande syra 

Liken efter de döda fienderna ligger 
kvar på skärmen, och staplas i högar. 
(Låter smaskigt. Red.anm.). Och det 
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Även ljudet håller hög standard. Nack¬ 
delar med det är att det är så svårt och 
att det har en tendens att bli långtråkigt. 

Staffan Hugemark 


quemadas hand. Ju mer skada du får, 
desto hårdare kramar handen om hjär¬ 
tat. För att slutligen krossas när Neme¬ 
sis dör Blodigt, men snyggt! 

Dessutom finns information om antal 
skott, hur starkt Touquemadas inflytan¬ 


de är och hur många Nemesis har kvar 
alt döda. 

Nemesis the Warlock är ett mycket 
välgjort spel. Grafi kon och animationen 
är av högsta klass. Nemesis rörelser, när 
han använder sina vapen, är fantastiska. 


MEDELVÄRDE: 2.8 


tappa fart eller riskera att krocka med nå¬ 
got, 

Pä bada sidorna av vägen finns det 
hi nder i form av tex stenar, träd eller bus¬ 
kar. beroende på vilken bana man kör. 

Du har ungefär sextio seku nder på dig 
att klara varje bana. Den första banan är 
en ''vanlig'' väg med träd på sidan och 
stenar samt gupp på vägen. Nästa är ett 
bergigt parti, med fler gupp och stenar 
och klippor på sidorna. Den tredje är lite 
annorlunda. Här kör du igenom ett träsk¬ 
område och här och varar vägen täckt 
av vatten. Sen måste jag i artighet is 
namn säga att jag inte kom längre. 

Spel i den här genren har jag spelat 
ett antal och åven tröttnat på. Men i En- 
duroFtacer finns en del detaljer som gör 
att det känns lite nytt, 

Svårighetsgraden ar alldeles lagom. 
Grafiken kunde vara snyggare och är lite 
ryckig och ibland oexakt. Ljudet kunde 
även det vara bättre. 

Staffan Hugemark 


Sedan FSighl Simulator El kom till 
64'an sä har det hela tiden dykt upp nya 
simulatorer av al la de slag. En del är bra, 
till exempel Gunship från MicroProse 
En del är lite sämre. t.ex Space Shuttle 
Simulator från Americana Software. 

Space Shuttle Simulator går ut på att 
du skall åka runt jorden några varv och 
undersöka de satelliter som cirkulerar i 
sina banor. De satelliter som är defekta 
skall tas ombord, för att återföras till jor¬ 
den, 

Cirkulerandes runt jorden finns även 


Bilspel och liknande finns detgott om. 
Och här är ytterligare ett. 

I Endu ro Raider styr du en motorcy¬ 
kel och du skall klara dig så långt som 
möjligt. Enduro betyder namlrcjen uthål¬ 
lighet och du skall alltså hålla ut så 
länge som möjligt. 

Du åker på en bana som kommer 


emot dig tredimensionell!. Precis som 
i spel som Pote Position och Pitstop. Vad 
som gör det lite annorlunda är att vägen 
kan gå i vågor. Dessutom förekommer 
det ordentliga gupp. Vid dessa gäller det 
att använda rätt körteknik för att du inte 
skall tappa kontrollen över cykeln, och 


y MEDELVÄRDE: 2.3 

en simulator tycker jag är ett skämt, ett 
dåligt sådant ,,, 

Johan Pettersson 


välkommen pa det luftrum där du befin¬ 
ner dig och därför blir du hela tiden at¬ 
tackerad av diverse missiler och flyq- 
plan, 

I spelet finns 16 olika nivåer. För att 
komma till nästa nivå så måste man 
plocka upp alla de män som finns där 
och det kan bli svårt! Som tur är så har 
du något som kallas Smartöombs och 
de utplånar alla farliga saker på hela 
skärmen. 

Tyvärr så har man bara 3 stycken till 
att börja med och det är svårt att få nya 
så man bör bara använda dem nar man 
är i riktig knipa! 

För att vara ett spel i den här prisklas¬ 
sen så tycker jag att grafiken är snygg 
och välgjord. Ljudet är bra. De ljudeffek¬ 
ter som finns är klart stilenliga och mu¬ 
siken i början av spelet är inte direkt då- 
hg! 

Tyvärrså är det lite långtråkigt att spe¬ 
la eftersom det bara går ut på en sak och 
spelet aldrig ändrar karaktär. 

Johan Pettersson 


Hmmm. Till Gun R un ner finns ingen 
rafflande Story om var, näroch hur hän¬ 
delseförloppet utspelas. Det enda du får 
veta är att du skall försöka rädda de män 
som står på marken, med hjälp av din 
helikopter. 

Tyvärr så är det så att du inte ärdirekt 


rymdstation där du kan tanka samt fyl¬ 
la på ditt syreförråd. Detta är inte allt! 

Klarar man av detta, skall man sedan 
försöka sända iväg en rymdsond som 
ska hamna i svansen till Halleys komet. 
(Det är lika skumt som det låter!) 

Till din hjälp har du en radarskärm, 
där du kan se var satelliterna och rymd¬ 
stationen befinner Samt vilken hastig¬ 
het de har. 

För alt komma till dessa satelliter mås- 
te man lyckas behärska styrningen i 
Space Shuttle Simulator, och det är inte 
lätt! Styrningen är nämligen seg och 
krånglig. Det är sällan som man verkli¬ 
gen kommer dit man vill. 

Förutom detta att styrningen är kass 
är också grafiken och ljudet av ganska 
lag klass. Faktum är att hela spelet har 
den klass som spel hade för 4 år sedan. 
Och jag kan säga att utvecklingen på 
spelsidan har gjort stora framsteg sedan 
dess. Att kalla ett spel av denna klass för 
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Starglider Irån Raircbtrd Software 
finns nu till en mängd datorer, därbland 
C-64 och Am i ga. Det är just dessa två 
versioner som jag har tittat närmare på. 

Själva handlingen är enkel: 

En planet vid namn Novenia har bli vil in¬ 
vaderat av ’ Ergon afr andground for- 
ces’' Deras ledare, Fieet Commander 
Hermann Krudd befinner sig i rymdflot¬ 
tans huvudskepp — Starg lider. 

Du — Jaysan. ska flyga ett 'Airbome 
Ground Attack Vehicle’\ kallat AGAV 
AGAV är en avancerad farkost utrustad 
med ava ncerade vapen system Den i n- 
nehålier dessutom den mest avancera’ 
de datorn någonsin, kallad Protolnteffi- 


gence. 

Spelet är uppbyggt kring en skärm, 
dar man httar ut ur fönstret pä AGAV. 
Runt omkring fönstret finns det instru¬ 
ment och mätare som in dikerar i vilket 
kond i tion farkosten är L1 fönst ret ser du 
andra skepp ritade tredimensionellt 
med cn slags vektorgrafik som är myc¬ 
ket snabb. 

Du flyger omkring över landskapet. 
Mot dig kom mer f iender i form av ta n ks. 
rymdskepp, minor och missiler. Du är 
själv utrustad med missiler och laser, 
med vars hjälp du ska bekämpa fiender¬ 
na och förgöra dit! slutliga mål - Star- 
g lider. 

Ofta krävs flera träffar för att föri nta ett 
föremål, sä det gälleratt flyga långsamt 
när man ska skjuta. Du har bara ett be- 
gränsat antal laserskott. sköldar och en¬ 
ergi. Lite här och var på planeten finns 
hangarer där du kan fylla på dina förråd. 

AGAV repareras automatiskt när du 
befinner dig i en hangar. Med hjälpaven 
dator som finns i hangaren kan du få in¬ 
formation om fiendernas farkoster, hur 


dom ska skjutas ned och hur dom ser ut 
Med Starg Ii der kommer en novell som 
berättar hur hela historien om hur det 
blev som det blev Genom att läsa den 
får man information om hur man ska kla¬ 
ra av vissa situationer 
Ti 11 både 64 ;a och Am i ga versionen av 
Starg lider medföljer Novenia — novel¬ 
len om Starglrder. spelguide, en färg¬ 
plansch på AGAV, keyguideoch natur¬ 
ligtvis en disk eller kassett. 

Starg lider är väldigt välgjort och gra¬ 
fiken är både pä 64:a och Am i ga ver¬ 
sionen är av toppklass. Den är snabb 
och ger känsla, Ljudet pä båda versio¬ 
nerna är mycket bra. Skillnaderna mel¬ 
lan dem är att grafiken pä Ami ga versn 
onen är mycket snabbare och fler färger 
har använts. 

Amiga-versionen arbetar i 320*200 
punkters upplösning, så den synbara 
skillnaden mellan den och 64-versionen 
på ett svart-vätt foto är inte stor, 

Kalfe Andersson 


Defender of the Crown är det spel som 
fängslat mig mest på Amigan, jag skall 
nu redogöra för hur mycket 64:a versio¬ 
nen fängslade mig. 

Först skall jag dra histoban bakom De¬ 
fender of the Crown. Kungen av England 
har blivit mördad och kronan har blivit 
stulen. Saxare och normander anklagar 


Betyg Amiga: 

Pris: Amtga: 289 kr (D) 
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varandra för att ha mördat kungen och 
stulit kronan, det drar ihop sig till krig 
emellan de olika territorierna. 

En god vän till dig. Robin ot Sherwood 
(Robin Hood), talar om för dig att vad ri¬ 
ket nu behöver är en ung ny kung. En så¬ 
dan som du Han lovar påsammagång 
att hjälpa dig om du hamnar I en allvar¬ 
lig knipa. 

Kriget börjar och det är inget dåligt 
krig heller, vad sägs om att skjuta med 
katapult på slott? Skicka 60 man på 30 
andra? 

Spelet går ut på att stoppa ned alla 
andra länsherrar i varsin grav och inte 
den kungliga tronen. En uppgift som 
inte är alltför lätt. Man måste tänka otro¬ 
lig! myckel för att kunna klara det, man 
kan mte bara att d undra på och tycka alt 
det gar fint, det gördel inte. 64:a versio¬ 
nen är dessutom ännu lite krångligare 
eftersom man bara får göra ett drag in¬ 
nan de andra karaktärerna i spelet gör 
sitt. 

Dragen kan vara att köpa sig lite sol¬ 
dater, skicka fram sin här en liten bit. del- 
ta i en tornering. raida ett slott eller om 
man vill helt enkelt inte göra något alls. 

Efter det att man gjort sitt drag börjar 
de datorkont ro lierade personerna göra 
sma Det är inte alls kuf eftersom man 
inte kan påverka något över huvud taget. 
Varje dragrunda lar en månad och efter 
en månad får man uppenslatusrutadär 
ens egen status står plus hur mycket ens 
inkomst och kapital och hur stora styr¬ 
kor man har. Varje månad får man in¬ 
komst i form utav skatter av folket i de oli¬ 
ka länen man erövrat. 

Tänk nu att man har en dålig arme 
men har fått en hög inkomst, då kanske 
man vill köpa lite soldater och utrusta sin 
här med. för att förbättra situationen. 
Icke, nixpix, nian får köpa sina soldater 
och vänta en månad Innan man har nå¬ 
gon användning för dem. 

På torneringarna kan du tävla om an- 
tingen äran eller om land. Du tår också 
välja vilken av dina motspelare du vill 
tävla. När du valt färdigt kommer du till 
själva spelmomentet Där du skall peta 
din motståndare av hastryggen med en 
lans. Varje gubbe har sin egen karaktär 
och är bra på olika saker, är man inte bra 
på att tornera hoppar lansen väldigt 
myckel och man får själv gräsfläckar pä 
byxornä. Del brukar vara bäst att tävla 
om äran, så slipper man förlora viktiga 
territorier. 

De olika sakerna man kan vara olika 
bra pä är fäktning, tornering och leda¬ 
regenskap. Fäktningen använrfsdå man 


skall rädda en dam ur klorna på några 
typer som kidnappat henne och place¬ 
rat henne i ett slott (nej,inte högst upp 
i ett torn) och när man skall raidaett slott. 

När man raidar eller räddar jungfrur 
kommer man in i en bild på en borggård 
där man kan gå fram och tillbaka, en 
motståndare rör sig också fram och till¬ 
baka. Viftar med svärdet gör man ge¬ 
nom att trycka på joystickknappen. 
Längst ned på skärmen finns en styrke- 


mätare, en for dig och en för motstånda¬ 
ren, man kan inte dö utan man blir till¬ 
fångatagen och kan få betala lite ska¬ 
destånd för sitt ovälkomna besök. 

Efterdet kommer man in i en sal med 
en trappa, där skall man fäkta sig upp¬ 
för trappan på samma sätt som tidiga¬ 
re. När man klarat även den gubben får 
man om man har tur och har raidat ett 
slott en större summa pengar och om 
man är ute efter att rädda fagra damer 


får man antingen en fru eller ära. 

I Amtgans Defender of the Crown 
glänser både grafik och l;ud men grafi¬ 
ken är inte alls så bra i 64;a versionen, 
även fast#nan lagt till en del nyheter så- 
som animerade soldater på skärmen 
när två härer går in i strid. Ljudet där¬ 
emot håller betydligt högre klass. 

Defender of the Crown borde egent- 
ligen få ett litet plus för den suberba tur- 
boloadern som gör spelet snabbare än 


Amigaversionen. 

Det är ett mycket klurigt spel och man 
kan ha tur och klara sig genom att bara 
härja men det är sällan det händer. 

Tomas Hybner 



de n Genetiska I nfanteri regementet (Gl) 
utplånades pga alt dom blev fårrådda av 
en föröda re. Dina enda kvarvarande 
kompanjoner år tre stycken av dina Gl 
polare.deras personligheter är för tillfal¬ 
let lagrade i tre st Bio-Chips, nu fastsat- 
ta pä gevär,ryggsäck och hjälm. 

Jag orkar inte dra hela berättelsen 
bakom Rogue Trooper, pga att den är så 
fantastiskt rörig, fantasi ri k och löjlig. E n 
kortfattad fortsättning lyder sä här, för att 
avslöja förädaren så måste du få tag på 
tio olika video filmer som avslöjar dem. 
För alt göradet måste du desertera Du 
är ensam eftersom ingen sida ar intres¬ 
serad av att avslöja dem. 

Terrängen är svår, massor av minor, 
fiender och rester av gamla slag gör det 
inte lättare. Dina Bio-Chip polare hjälper 
dig på de områden dekan. Hjälmchipel 
ökar skyddet på hjälmen, gevärschipel 
ökar träffsäkerheten samt ryggehipetas- 
sisterarden stridsdatordu nar med dig. 
Dom ger dig hela tiden goda om vad 
som för tillfället är bäst att göra. 

När du funnit alfa videofilmer och ta¬ 
git dem till högkvarterer där du bevisar 
föradarnas identitet så kan dina polare 
liEE slut återta 'sin Gl former. 

Rogue Trooper är tredimensionellt, 
man ser din spelar snett uppifrån. När 
man rör sig och utanför skarmen, byts 
skärmbild, hur många skarmar som 
finns vet jag ej men så överväldigande 
många kan det i nte vara Jag' 'gick runt" 
hela spelet på ett par minuter. Samtidigt 
som du strövar omkring stöter du på ex¬ 
tra ammunition. förbandslådorosv som 
kan vara bra att ha. En massa om- 
k ringspringande soldater gör det svåra- 


Valkommen till Nu Earth. Denna 
krigshärjade planet i utkanten av varga- 
lax. Planeten är sä överöst av olika ke¬ 
miska stridsmedel att ingen kan andas 
dess atmosfär, ingen kan simma i dess 
hav. Ingen förutom du. Du är Rogue Tro¬ 
oper, genetiskt framavlad för att kunna 
leva på Nu Earth Du är den enda över¬ 
levande efterQuartz massakern då hela 


re för dig eftersom dom flesta skjuter ef¬ 
ter dig så fort dom får syn på dig. 

Rogue Trooper från Piranah Games 
är ganska dåligt på alla punkter. Grafi¬ 
ken är visserligen tredimensionell men 
gubbarna rör sig hackigt. Gubbarna rör 
sig även myc ket slöa re om det blI fler än 
ett par av dem samtidigt på skä rmen. All 
text är liten och svårlast. Ljud är det i nte 
mycket av och det som finns är dåligt. 
Styrningen av din spelare är krånglig 
och trog Rogue Trooper liknar Strike 
ForceCobrasom recenserades i nr 2/87 
en hel del men är sämre pä alla punk¬ 
ter Storyn är samtidigt en av de mest rö¬ 
riga och fantastiska (töntiga) jag stött på 

Pekka Hedqvist 
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C6^C 128 
Diskturbo 

Fryser program till 1 del 
Gamek i 1 ler (nu med beskr.) 
Spara/Andra Grafikbilder 
Spara/Aridra i SFR I TES 
Bandturbo 
Mask inkodsmon i tor 

RESET-kontakt moms 

Svensk bruksanvisning 


Rinq NYNÄSDATA 0752 - 102 15 - 


N H E - HEMDATORSPECIALISTEN - N H E 

DATORER OCH TILLBEHÖR till 

ATAFtl ST - XL - XE SPECTRAVIDEO SVI-728/738 MSX 
ZXSPECTRUM 128 -SINCLAIR QL 

NYTTO- SPELPROGRAM till 

ATAR! ST/XL/XE 400/800 MSX - SPECTRUM - I B M - COMMODORE 
C64/128 - A MIG A - AMSTRAD PCW - APPLE - m tl. 
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DISKETTER 3W-SV*’’ - DISKETTLÄDOR - JOYSTICKS ■ SKRIVARE - 
MONITORER - BOCKER m m m m 
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ELECTRONICS AB 

Rosenlundsv. 12,612 OO FINSPÅNG. Tel 0122>134 80 
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V-BOK 


V-BOK 64 800; 

V-FAKT 64 1.300 
V-MED 64 800 

V-BOK 128 1.200 
V-FAKT 128 1.300 
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V-ADM 64 1.750 


Alla priser exkl. moms 


och kom ner upp då och då och skjuter 
på dig. 

Denna avd el n i ng är myc ket knep i gare 
än de övriga. Lyckas du även med den¬ 
na, Börjar det hela om från början igen. 
Denna gång lite svårare 
Express Raider är ett ganska origi¬ 
nellt spel. Men konverterinqen från an 


Joe bor och arbetar långt nere i mar¬ 
ken. En dag upptäckar han till sin fasa 
att hans hem och arbetsplats blivit inva- 
iderad av fiender, Motstånd år menings¬ 
löst. Det enda som gäller är att fly hals 
över huvud. 

Du, som Joe, skall hela tiden sträva 
uppåt mot markytan genom den enor¬ 
ma anläggning, som du en gång känt 


som din arbetsplats och hem. Men som 
nu förvandlats tiil en mardröm av de at¬ 
tackerande. 

För att ta dig till markytan finns en hel 
del transportmedel. Hissar, trappor, ste¬ 
gar och rep är några av dem. Överallt 
har fienderna lämnat spår efter sig i form 
av annars så säker mark, vilken de för¬ 
vandlat till dodsfällor. 


kadspel kunde ha gjorts bättre. Det är lite 
dumt att en av avdelningarna är så svår 
jämfört med de övriga. 

Grafiken är bitvis mycket snygg, men 
ljudet skulle man behövt jobba lite mer 
iobb 

Staffan Hugemark 


RAIDER 


Ducka! Och så upp! Pang tjong! Spar¬ 
ka käken av honom! Ha, där fick han! 
Fort vidare titt nästa vagn! Oj, han kas¬ 
tar knivar! Så. slä honom i magen. Ja! 
Framme vid loket! Ta pengarna!!! 

Så här kan det gå til! i Express Raider 
från Data-East. Spelet är en konverte¬ 
ring av ar kadspel et med samma namn. 

Det hela går ut på att du skall råna tåg 
och banker. Det finns tre avdelningar. I 
den första står du bredvid järnvägen i 
stan. Bankiren är inte helt nöjd med ditt 
uppträdande, så du måste slå ned ho¬ 
nom innan hela tåget hunnit passera 


(Låter som en sämre våtdsvideö. 
Red.anm.). 

Klarar du detta (vilket inte ar särskilt 
svårt), hoppar din gubbe upp på sista 
vagnen. Din uppgift blir nu att ta dig tak¬ 
vägen fram till loket, där pengarna finns. 

På varje vagn finns en gubbe, vars 
enda mål är att stoppa dig. Vissa skju¬ 
ter och andra slåss. Dina enda vapen är 
sparkar och slag. 

Efter att (förhoppningsvis) ha lyckats 
med detta (inte heller svårt), skall du rida 
längs medtaget och skjuta ett anta! per¬ 
soner i varje vagn. Dessa ligger gömda 


DATAFILEN - PRISKROSSÄRN 

DATATILLBEHÖR TILL SVERIGES TROLIGEN LÄGSTA PRISER. 


SKC-DISKETTER (Pkt= 10 st) 

1-9 Pkt 10-Pkt 

MD1D ES DD 5 1 /." 119:- 109:- 

MD2D OS DD 5W” 135:- 125:- 

MF2DD DS DD 3 1 /;” 329:- 319:- 

DtSKETTBOXAR FÖR 5W" DISKETTER 

DD100L LÄDA FÖR 100 ST DISKETTER 
DD 70 L LÅDA FÖR 70 ST DISKETTER 


EMS-DISKETTER (Blk = Butkförp 25 st) 

25 St 50 st 100 St 

MD2D DS DD 514” 269:- 489:- 889:- 

1-5 Pkt 5-Pkt 

MF2DD DS DD 3'/i” 279:- 259:- 

OBS! ANTISTATISKA OBS! 

159:- (NORM 300:-) 

109:- (NORM 270:-) 


OBS! DISKETTKLIPPARE (Disk-notcher) mycket hög kvalité Specialpris 29;- 


*** PAKETPRISEXTRA *** PAKETPRISEXTRA 

PAKET: 

1 DD 100 + 50 EMS-DSDD + DISKETTKLIPPARE 

2 DD70 + 25 EMS-DSDD + DISKETTKLIPPARE 

3 PRINTER SEIKOSHA SP-180VC + 1000 PAPPER 

4 PRINTER SEIKOSHA SP-1200VC + 1000 PAPPER 


PAKETPRISEXTRA *** 


NORM.PRIS 

703:- 

333:- 

3107;- 

3803:- 


SPECIALPRIS: 

495:- 

279:- 

2595:- 

3195:- 


OBS! ORDER LINDER 100:- EXPEDIERAS EJ. Moms ingår i alla priser. Frakt tillkommer. (End, verklig frakt). 
GRATIS PRISLISTA PÄ HELA VÄRT SORTIMENT. (Ange ''Commodoreprylar” i brevet). 


Ring eller skriv till: DATA-FILEN, Box 35. 320 10 FREDRIKSBERG Tel: 0591-202 53 


Cuane lem ^Saeadist 


Joes krafter är inte oändliga. Men på 
spridda ställen i anläggningen finns på- 
fyllningsenergi. 

Vid första anblicken ser det här spe¬ 
let väJdigt rörigt ur. Joe är en liten gub¬ 
be och alla saker är väldigt små. Men ef¬ 
ter att ha satt sig in i det. är det ganska 
trevligt med grafik som denna. Det är 
fortfarande ganska svårt att riktigt veta 
var man ska, men det är bara att sträva 
uppåt. 

Detta är absolut ett sånt spel man an¬ 
tingen fastnar för och fortsätter spela tills 
man klarat det. Eller också tröttnar man 
på det efter första försöket. Själv tillhör 
jag nog den senare kategorin. Men spe¬ 
let är otvivelaktigt välgjort och ett bra 
spel i den här genren. 

Grafiken är, som jag redan nämnt, lite 
plottrig och kunde gjorts lite tydligare. 


Men i övrigt är det inget fe! på den. Lju¬ 
det är ganska knapphändigt. 

Staffan Hugemark 
Pris: 129 kr (K), 149 kr (D) 
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England på semester i sommar! 
Red+anm.) 

Försök att fixa Montysbilför att ställa 
upp i en biltävling. Prispengar är också 
pengar. Mona Lisa kanske skulle ge en 
duktig slant på svarta börsen, förresten. 
Plocka upp flygbiljetter, för att lätt kun¬ 
na ta dig från ett land till ett annat. 

Spelet är ganska likt det förra spelet 
om Monty, Monty on the Run Alltså till 
stor del ett klältra-klättra spel. Varje 
skärm representerar en plats i Europa, 
och det finns ett stort antal platser. Det 
gäller att hålla reda på platserna, för 
ibland skall saker levereras från en av 
dem till en annan. 

Ett ganska underhållande spel, med 
en hel del originalitet. Visst kan man 


Monty Mole är tillbaka - - i Gremlins 
nya spel "Auf Wiedersehen Monty ft . 

Den här gången visserligen i frihet, 
men han är förföljd av Intermole. Mom 
tys mål är att få ihop tillräckligt med 
pengar för att köpa den lilla grekiskaön 
Monto. Där ska han äntligen bli lämnad 
i fred. eftersom ingen känner till att den 
existerar. 

Hur får man då ihop pengar ti fl att 
köpa en hel ö? Jo. har man väl kommit 
in på b rottets bana, är det väl I i ka öra att 
fortsätta där. Under sin flykt undan Ja¬ 
gens langa arm, genom Europa, skall 
Monty sno så mycket han bara kan på 
sin väg. Lägg tassarna på pengar, rese¬ 
checkar och alla värdesaker som du ser 
(Varning alla! Game Sguad åker till 


Meirocross från U.S. GOLD är ett bra 
spel. Det är roligt, inte alltför svårt, 
snabbt och framför allt välgjort. Det är 
gjort med utgångspunkt från arkadspe- 
let med samma namn. 


Springer du på en tunna blir du platt 
som en pannkaka för en liten tid Boc¬ 
karna kan du snubbla på och groparna 
fastnar du i. ett lilet taq. 


tröttna även pä ett sånt här speL Men 
sätter man sig in i det. finns risken att 
man fastnar framför det. 

Ljudet är som i föregångaren mycket 
bra. Grafiken är även den lik den i Mon¬ 
ty on the Run, dvs bitvis riktigt bra. men 
lite tråkig ibland. 

Staffan Hugemark 


Golvet du springerpä beståravbfåa, 
vita och gröna rutor. Om du springer på 
de gröna rutorna bromsas du upp och 
kan inte komma lika fort framåt. 


Metrocross är en slags kapplöpning 
med liden. Du ska på så kort tid som 
möjligt springa igenom en bana med 
hinder. De olika hindrena består av rul¬ 
lande tunnor, bockar och gropar. 


Men, det är inte allt som är emot dig. 
Du har hjälpmedel på banan. Bl.a blå 
burkar, som om du hoppar på dom får ti¬ 
den att stanna upp i två sekunder. Spar¬ 
kar du en burk får du poäng istäilet. Grö¬ 
na burkar får dig att springa fortare. 

Dessutom fin n$ det skateboards som du 
kan hoppa på och ruila på hela golvet 
utan att bromsas upp av gröna rutor. 


Det finns här och var ett slags hopp- 
brädor som får dig att flyga fram över 
spelplanen. 


Spelplanen rör sig mjukt och snabbt 
åt sidan. Bakgrunden varierar från nivå 
till nivå. Nar du klarat en nivå får du bo- 
nuspoäng, beroende på hur lång tid du 
har kvar. Dessutom finns en nivå där du 


bra spel. Det har ett genomarbetat ljud 
och en mycket snabb grafik. Manualen 
är som vanligt på engelska... 

Kalle Andersson 


får extra-tid. Extra-tiden år summan av 
alla kvarvarande tider på nivåerna in¬ 
nan. 

Som helhet är Metrocross ett mycket 
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TILL 


Mano och hans bror Luigi ar tillbaka 
igen. Här dyker de upp i Oceans version 
av arkadspelet Marie Bros. 

Dq ska sorn Mario eller Luigi ta kål på 
en massa små gulliga djur. Du går och 
hoppar omkring på en sjags plattform 
och överallt runt omkring tiig finns det 
cjjur 

På första nivån a r jag säker på att det 
är sköldpaddor (Ar du säker på att det 
inte varakära elefanter? RerLanm,). 

men vad djuren ska föreställa på de ef¬ 
terföljande nivåerna är jag tveksam till 
(krabbor biand annat. *. Tamas anm J. 

Du strävar i alla fall efter att gä pä platt¬ 
formen under ett djur. När befinner dig 
rakt under ska du hoppa så att du tryc¬ 
ker upp ”plattformen” ovanför, så att 
sköldpaddan vänder sig och lägger sig 
hjälplös på rygg. Dä ska du helt brutalt 
hoppa upp pa samma plattform och 
SPARKA på det stackars djuret. Vips så 
flyger det upp i luften och så slipper du 
se det mer... 

I mitten av skärmen finns det en spe¬ 
cialgrej. kallad PQVA Om man stöter til! 
den så hoppar hela skärmen och alla 
djur lägger sig på rygg. Den måste man 
använda sparsamt, för man kan bara an¬ 
vända den tre gånger innan den försvin¬ 
ner. 

Ibland kommer det snurrande skivor 
in på spelplanen. Om du lyckas nudda 
en så får du ööct extra-po an g.. 

Iblund kommer du till en bonus-skärm 
där du pä enviss tid får chans att samla 
en massa extra poäng genom att sprin¬ 
ga omkring och hoppa på snurrande ski¬ 
vor. Vid 30000 poäng får du ett extra liv. 
Lyckas du sparka flera djur på en gång 
tar du även då extrapoäng. 

Spelet är gjort för antingen en eller två 
spelare. Spelar man tvl spelare kan 
man välja att antingen sammarbeta, el¬ 
ler också motverka varandra. 

Man uaien nämner att spelet innehål¬ 
ler samma special-effekter som finns på 
den riktiga arkäd-versionen. Tyvärr har 
jag aldrig sett den själv och kan därför 
*nt@ göra en jämförelse. 

I sin helhet är Mario Bros ganska trå¬ 
kigt, Grafiken är visserligen bra och dju¬ 
ren ser väldigt roliga ut når dom går 
omkring och gör en mängd olika an¬ 
siktsuttryck. 


Likadant är det när man går omkring Pris: 119 Kr (K) 
med Mario eller Luigi — när man spring¬ 
er och ska vända sigom så "slirar" man 
och det ser verkligen lustigt ut. 

Ljudet är av en ganska normal kvali¬ 
tet. 

Manualen är i vanlig ordning på eng¬ 
elska, men det är bör inte var nigot pro¬ 
blem. 

Kalle Andersson 


Thanatos fran Durell Software ar ett 
ganska speciellt spel. Här kontrollerar 
du en jättelik drake, kallad J Thanatos — 
förgö råren" 

Draken, som upptar ungefär halva 
skärmen, kan flyga. gå ; simma och pre¬ 
cis som de flesta an dm drakar, blåsa eld 
ur sin mun. 

Drakens 1 "uppdrag" är att hämta den 
sköna, unga kvinnan "Eros”. Hon ska 
sitta på hans rygg och visa honom vä¬ 
gen genom olika slott, for alt kunna häm¬ 
ta en trollformelsbok och sedan hitta 
den magiska k it te la 


Pä sin väg genom landskapen mås¬ 
te draken. dvs du, bekämpa vilda kriga¬ 
re, beväpnade med lansar och fot¬ 
soldater med bågar. Dessutom möter 
draken en mängd andra mytologiska vä¬ 
sen, ., 

Håll med om att det här låter väldigt 
otroligt! 

Du kontrollerar draken mod joystick 
eller tangenter. Ditt första mål är att fly¬ 
ga till ott sloU och därefter landa och gå 
upp tillstötts-porten. Porten bränner du 
sedan lätt ner med din eld. 

Om din eld skulle ta slut kan du vän¬ 


MEDELVÄRDE: 3.5 


PRIS: 109 kr (K) 


mans formar draken m.m. 

G ra fiken bli r d ärtor mycket detaljerad 
och lin. När man flyger fram och tillbaka 
över skärmen ser män hela tiden månen 
och dess skugga i vattnet som ser väl- 
dipt bra ut. Spelet är annorlunda och på 
r.ago? vis stämmningstullt. Manualen 
som medföljer är på engelska. 

Kalle Andersson 


da om och leta etter en häxa so nr är upp¬ 
bunden mellan två pinnar. Genom att 
äta upp henne får du ny eld. 

Längst ner pa skärmen har du infor¬ 
mation om hur ”död” du är, din poäng 
och hur mycket eld du har kvar. 

Thanatos innehåller välgjord musik 
som verkligen passar in på spelet, Själ¬ 
va grafiken är i sig också ganska speci¬ 
ell Den är nämtigen inte uppbyggd av 
sprites, utan av tecken, som tiltsam- 
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står och stampar ned sin motståndare 
igeggan. 

Bakgrundsgrafiken är också väldigt 
snygg. Men de har använt iite för färg¬ 
glada färger, så hela bilden blir fatt grö- 
lig om man har för hög färginställning. 

Ljudet är ganska varierande och det 
låter inte lika vid allaslag. När man miss¬ 
ar låter det SWOOSCH r träffar SLASH. 
slår ihop svärden KL1NG, trillar i backen 
THUD Och slutligen låter det BOING 
när huvudet studsar på marken. 

Det här är ett mycket grymt spei och 
jag råder er att tänka två gånger innan 
ni köper det. Man vet aldrig man kanske 
blir påverkad av det efter allt. v 

Tomas Hybner 


Ha! Nu kan nog ''Nemesis the war- 
lock" gå och dra något gammalt över 
sig! 

"Barbarian" från Patace Software 
slår nämligen Nemesis med hästläng¬ 
der. när det gäller brutalitet. 

Jag har aldrig i hela mitt liv sett något 
så våldsamt, som när jag högg huvudet 
av min motståndare(datornJJ Barbarian. 

Huvudet flög i en liten båge och lan¬ 
dade en bit bort, medan kroppen sakta 
segnade ihop. Självklart sträckte min 
gubbe upp en arm i vädret, bara för att 
alla skulle lägga märke till hur duktig 
han varit. 

När allt detta hänt traskade ett litet 
grönt troll, med ett glatt leende på sina 
läppar, in påskärmen. Gav nonchalant 
huvudet en spark. Stannade vid den liv¬ 
lösa kroppen. Skrattade med en mycket 
mörk stämma och släpade iväg krop¬ 
pen! 

Nåväl, historien är denna; trollkarlen 
Drax hargått och blivit kär i den mycket 
vackra prinsessan Mariana, Och han 
tänker kasta en hen^^^U^a^få en 

hel liten stad, ogjöÉ fcver 

nen ne till htt&W fe? 1 ' 1 " 

ra t för 

TrollkarlorrtS Rsn- 

ta i Mariana oW( wmn ta 

sig igenom hela IwTs vl^BÄGtra. 

Det börjar ser mörkare ut ty mästare 
efter mästare får bita ä gräset. 

Nu skafl vi inte gråta över spillda mäs¬ 
tare, För en dag kommer en okänd bar¬ 
bar från de glömda ödemarkerna i norr. 
Stor och stark, viftandes med sitt stora 
b red svärd (Någon som inte vet vem bar¬ 
baren är?}. 

Uppgiften är svår, för väktarna blir 
bara bättre och bättre ju längre man 
kommer in i spelet. De blir både snab¬ 
bare och "smartare" och en del gör rik¬ 
tigt giftiga drag. (Du tappade väl 
huvudet. Red.anm.) 




s ' 


Pä båda stdor om skärmen finns ett 
träd med två ormar ringlad runt. Ormar¬ 
na väser varje gång dess spelare blir 
skadad. Dessutom finns del sex cirklar 
i de övre hörnen, vilka visar hur mycket 
styrka spelaren har kvar. 

En de! träffar tar bort en halv cirkel, 

medan en det tar bort en hel (fina slag 
mot huvudet etc). På skärmen finns ock¬ 
så e n poängtavla som visar hur mycket 
poäng man har och vilken nivå man är 


Grafikens kvalitet är väldigt bra i Bar- 
banan, Gubbarna rör sig otroligt snyggt 
och man faren otrolig inlevelse när man 

Pris: 149 kr (K) 
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HBIRH 
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Den har kartan 
och tipsen är in¬ 
skickade av Per 
Lind i Marianne- 
lund, som därmed 
plockat hem 400 
kr! 


SÅ har gör du för att klara Anttriad! 

Gå först till rustningen och aktivera 
den genom att gå in i den. Vänta tills Tals 
styrkemätare har gått upp till max och 
spring sedan och hämta flygskorna, ta 
med dig ail energi du ser på vägen! 

Lyft och flyg direkt till laserrummet 
och hämla lasern, fortsätt åt höger en 
skärm och plocka upp ny energi till rust¬ 
ningen. 

Flyg tillbaka till rummet som är två 
rum ovanför rummet där rustningen 
fanns. Plocka ny energi pa vägen Där¬ 
ifrån flyger du upp och till vänster in i 
rummet med laserkanonen och det svä¬ 
vande ansiktet. Flyg upp genom hålet i 
taket och flyg till rummet bredvid impio- 
sionmine-rummet. 

Stält dig sä nära kedjepassagen som 
möjligt och försök att hoppa ur rustning¬ 
en vid rätt tillfälle (se upp för elden, och 
tänk på att du förlorar kraft hela tiden). 

Rusa bort till hörnet av nästa skärm 
(vänster) och plocka upp impfosionmi- 
nan. Spring mot rustningen igen och 
plocka med cig energin som ligger på 
vägen dit (Räkna med att mista minst 
ett liv här!) Hoppa in t rustningen igen 
och hoppa in i den. Andas ut. Ta sedan 
den korraste vägen till partikel negalorn 
och plocka upp all energi på vägen. Ta 
partikel negatorn och spring upp till rum¬ 
met allra högst upp och ställ dig som bil¬ 
den visar! Färdig! 


A — Rustning 


B — Fiygskorna 


C — Lasern. 

0 — fmpfösionsminan 


Allmänt: 

Du kan ej gå igenom kedjepassager 
i rustningen Ska du genom en sådan får 
do lärrina rustni ngen ett lag, När du väl 
tagit lasern, använd den ordentligt! Så 
länge Tal är i rustningen ökar hans styr¬ 
kemätare [naturligtvis bara till max). Vid 
användning av teleportern måste rust¬ 
ningen vara aktiverad. Välj din vag så att 
du alltid har energi till rustningen i när¬ 
heten. På strålningsnivå 3 kan du inte 
lämna rustningen på grund av radioak¬ 
tiviteten 


E — Partikelnegatorn. 

F — Energikapsef. 

G — Kedjepassage. 

H “Teleportertitl rustningen 


1ÅLNINGSNIVÅ 2 


Tals styrka sjunker om 
man går ur rustningen 


STRÅLNINGSNIVÅ 3 

Man kan ej gå ut ur rustningen 
på grund av den höga radioak¬ 
tiviteten. 


* Den här kartan är inskickad av Jonas 
Larsson från Bara, tyvärr skickade han 
inte med några speUips tilf kartan, där¬ 
för kan vi bara ge honom 300 kr för kar- 


DOMEDAGEN 


Av Jonas Larsson 


Vi har vetat det hela liden — Dome- 
Dagen närmar sig! Och nu kommer ock¬ 
så bekräftelsen från det engelska pro¬ 
gramhuset Martech. 

1 augusti kommer deras nya spel: 11 
The Armageddon Man — supreme 
Commander of the most important sa- 
tel Ii te in the world". 

inget vanligt enkelt rr shoot f em up, lo¬ 
var man. Istället underhållning, action 
kombinerat med taktik. Mer som ett 
schackparti påstår Martech i sitt press¬ 
meddelande. 

Handlingen utspelar sig 2032 AD, 
Världens innehav av kärnvapen har ökat 
drastiskt. Varje bomb räcker för en egen 
domedag 

Av rädsla och av säkerhetsskäl har 
man format en speciell organisation, 
LJNN, som ansvarar för alla kärnvapen 
genom ett enormt system av spionsatel¬ 
liter och taserförsvar. 

Och DU — är givetvis chef för UNN. 
1 praktiken håller du hela världens öde 
i din hand. 

Din uppgift är att bevara balansen och 
genom dina försvarssystem hindra ett 
kä rnvapenkrig. 

All we are saying — is give peace a 
Chance . 


Teleporters 
A — Astra* 
C — Crypt, 
D — Delta. 
N — Nitro. 
Q — Quart. 
X — Xylem. 
Y — Ytron. 
Z — Zepha. 


Bonuspoäng 


Teleportera till bombrum, 
Teleportera till Ex it. 

Klocka, fryser ned räkning en 
Dynamit, spränger fulingar. 


Mer energi 


Mer energi 


Extra liv. 


Mer ammunition 


Bomb, spränger fulingar. 
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Hit skickar du frågor, tips 
och lindringar om spel av alla 
slag. Vår Game Squad gör sill 
bästa för att hjälpa dig. Märk 
kuvertet ”Game Squad Cor- 
ner*\ Datormagazin, Karl¬ 
bergs v. 77-81, 113 35 Stock- 
hotm. 


LÄNGRE 

SPELRECENSiONER! 

Jag tycker att det skall vara längre re* 
censioner av de bra spelen. Spelen för 
en femtiolapp tycker jag att ni kan slo¬ 
pa om de inte får över 2 6 i medelbetyg. 
Så fram med längre recensioner av de 
bra spelen! 

Matte 


RESET? 

Hej jag är en kille som unri rar vad som 
menas med reset när man skall använ¬ 
da speltipsen.. , 

Shakalen 

Du är in te ensam om det problemet. 
Det ärmånga som har ringt och skri¬ 
vit till redaktionen och undrat över 
exakt samma sak. Jag skali nu en 
gång för alla dra igenom det där. 

Alla som haren 128 :a vet att den har 
en inbyggd reset-knapp. Om man 
trycker på den och Commodore- 
knappen resetas datorn förhopp¬ 
ningsvisen del spel är skyddade mot 
sådant. 

På 64:an är en reset lite krångliga¬ 
re. Om man kortstuter pinne 6 och 2 
i 64:305 serieport (den man stoppar 
diskdnven i) resetas datorn (detta sätt 

fungerar inte på 128:an och vissa se¬ 
rier av C64!). 

En annan variant är aff korfs/ufa 
pinne 1 och 3 i användarporten (den 


man stoppar modemet i). Denna va¬ 
riant är beskriven i nummer 2 på sidan 
24 (G em-Rese t). Gem-res eten är dock 
väidigt riskfylld o ch det är stor cha ns 
att man förstör datorn. 

Dessutom har väldigt många cart- 
ridges i dessa dagaren inbyggd re set- 
knapp. Kolla också annonserna i Da- 
forjbörsen. Där finns en de/ reset- 
knappar tili sa/u. 

Tomas Hybner 


* 


POKE-SIDA? 

Varför kan inte ni som bla Commodore 
User ha en speciell sida med poke-iips 
till olika spel? 

Jodu, om du tar och tittar på sidan 


bredvid ser du att det finns ett fåtai 
speifips. Anledningen till att de är så 
få, är att vi vä/drgt ogärna vilt knycka 
tipsen ur andra tidningar ; Och att ni, 
kära läsare, inte skickar in sa många 
tips. Därför ger vi alla som får ett el¬ 
ler flera av sina t/ps med i tidningen 
25-50 kr eller ett spel! 

Tomas Hybner 


* 


FÖR MYCKET 
SPEL-TESTER 

Jag håller med om att det är alldeles 
för mycket spelrecensioner i er 
annarssuperbratidning. I nr 2/87hitta¬ 


de jag 30 stycken! 

Några listningar tinns det ju. men i 
brist på en Auto Proofreader” tänker 
jag inte skriva in dem Dessutom tycker 
jag att ni ska lista programmen som i 
COMPUTEPs Gazette. Och hur är det 
med program och tips till Cl28:an? Någ¬ 
ra POKÉS finns väl i tidningen, men inte 
mer 

Har man, som jag, köpt en C128 för 
3.000-4.000 kr så vill man ju inte bara an¬ 
vända 64-lä g et. 

Så fram för fler programmeringslips 
och programlistningar för C64 och C128 
i 

128-fäge! Tack för en billig och bra tid¬ 
ning] 

Jens Abrahamsson 

Ske din vilja. Proofreader publice¬ 
ras i detta nummer ; Fler listningar är 
på gång. Läsarna är hjärtligt välkom¬ 
na att bidra. Och tjäna upp till 1.000 
kronorl 

Chefred. 


Visst vill vi också ha fängre recen¬ 



sioner. Men vi har ett visst utrymme 
i tidningen speciellt för spelrecensio- 
ner 7 bara för atf lämna plats åt pro¬ 
grammering och annat. Och därför 
kan vi inte öka storleken på recensio¬ 
nerna utan att något annat blir lidan¬ 
de. 

Aff stryka recensioner bara för att 
de är billiga och dåliga är inte bra ef¬ 
tersom vi måsfe varna folk för dessa 
speh Systemet för spelrecensioner¬ 
nas längd är nu ändrad. Nu skriver vi 
utan några som he/st krav på storlek 
(Det är klart att de inte får bli för sto¬ 
ral) så att en recension behöver inte 
bli kort för att spelet ar dåligt, det be¬ 
ror heft pä hur mycket del finns att 
skriva om, 

Tomas Hybner 


Ledande leverantör av Commodore-produkter 




HÄRDVARA 


TILLBEHOR 


PROGRAM 


Commodore 64c m spel 
Commodore 1 530 ban-dsp 
O askdrive 1 SA t C med 5 diskettspe 
Commodore 128 m spel 
Diskdrive 1571 med 5 diskett spel 
Commodore 1 28 D inbyggd drive, 
m 10 disketter 
Monitor 1B02 
MpnitOr 1901 

MPS 1000 Skrivare med N LG 
Klar för 64/128/IBM komp/ 
Amiga, ENDAST 


DISKETTER 10-PACK 
No na me, 5 t/4 JJ MD2D 
Goldstar, 5 1/4" MD2D 
EMS 3 1/2" MF2DD 
SKC 3 1/2" MF2DD 
Diskettbox 1 DO 5 1/4 J ' låsbar 
Diskettbo*; 75 3 1/2 J ' läsbar 
JOYST1CKS 
Stick Stick 
Tac 2 

Wico tedbad/baihaodle 
Wico super ihise way 
SpJ i ts pe cd mo de m 7 5/1200 
Tomband C-15 
Rengör i ngssats 
Rengör ingsdiskett 5 1 /4" 
Rengörings kassett 
Ton juste rings kassett 
Diskett klippare 


Följande program endast diskett 
Videotextprogiam 

Cadpak 64 

Cadpak 123 
Super-C 64/123 
C hart pa k 64/1 28 
Superpascaf 64 
Viifawrite 128 
Vizastar 128 
Superbas 128 
Super text 128 
V bok lj.pkf.prog 123 
Startexter 64 
Geos 

Regis t er pro gram 
Register program (kassett! 


SUPER CYCLE 

* Om trycker in Run/Stop och Restore 
samtidigt medan du spelar stannas ti¬ 
den och du kan lugnt köra i mål. 

Magnus Lundgren 


THE FINAL CARTRIDGE II 


NEMESIS 

* Håll ned SHfFT och tryck på SPACE 
fyra gånger när du har titelskärmen 
uppe Välj sedan antal spelare och bör¬ 
ja spela. Spelare 1 blir aldrig Irffad av 
fienden och d u kan spela h ur länge som 
helst. 

Man Vuong 


Med 12 funktioner 


MAG MAX — SUPER PRIS! kassett 139 


AMIGA SLÄR DET MESTA 


SINBAD 

* AnvänderduCOSMOsompassword 
kommer du till scene 2 och använderdu 
STORM kommerdu istället till scene 3. 
Man Vuong 


Commodore 


Amiga 500 
Monitor 1081 k 
Extra drive 
RF-Modulator 
Extra minne för 500 


BRUCE LEE 

• Pokardu följande fårdu evigt liv. (Jag 
undrar om det var det här Alphaviile me¬ 
nade med sin Forever Young?) 

POKE 5672,128 + POKE 5677.128 + 
POKE 5686 128 
Roger Bengtsson 


STAFF OF KARNATH 

Reseta spelet och gör följande så får du 
evigt liv, 

POKE 5634,45 : SYS 2560 

Daniel 


Pagese tter Is i clsattaren) 
os I ag ba r t p u b I i $h er prog 
Diyiwiew 
Ledger ibokf.) 

Super bas 
Midi interface 
Lisp 

U n i ca I c i prea d sheet 
Jurnpdisk, månadstidning pa 
diskett, 1 U program m rn 
Vizawnte desktop 
De Luxe pairvt H 


Defendcr of the crown 
Tass iimes 
Jewels of darkness 
One or» one 
Trimty 
5 indian tor 

Strip poker (otrolig grafik) 
Starglider 


2 216 
2 450 
1395 
1 595 
365 
1395: 
979 


VERA CRUZ 

Del 1: Använd space tangenten pä bloc¬ 
ket vid handväskan. 

Del 2 Använd följande namn och adres¬ 
ser för "statemcnt fL : 

BLANC GILLES — Bar Le Symph 2. 
Station Str ST-ETIENNE. 

PHIL1BERT ZIEGLER — Carnol Squa- 
re ST-ETIENNE. 

Prova med tex 'Graphological exam i na¬ 
tion" av "Bfanc Gilles' handstil, gör se¬ 
dan 'ComparrsatÉon Blanc Gilles 11 . Det¬ 
ta borde hjälpa en bit men jag har som 
de flesta också kört fast. Det sista avgö¬ 
rande beviset dvs registreringsnumret 
till 8MWT Nr 9111-69, kan någon ge vi¬ 
dare hjälp? 

Mikael Nordin 

KRAKOUT 

Det här tipset kräver en reset k napp. den 
inbyggda i 128:an förstör programmet 
och kan inte användas! 

Skirver du in följande bildas en osynlig 
vägg bakom dig och bollarna studsar till¬ 
baka. 

POKE 35223,234 : POKE 35224,234 : 
POKE 35225,234 

Dett gäller när du spelar på vänster sida 
vill du spela på höger sida POKAr du 
istället följande: 

POKE 35262,234 : POKE 35263,234 : 
POKE 35264,234 

Använd SYS 32837 för att starta spelet 
icteh. i ! 


Program mers guide to Amiga 
Amiga Dos Re ference guide 
Inside Amiga graphics 


PRISERNA GÄLLER T O M 10 JULI 


MIN BESTÄLLNING ÄR: 

Ömkas The final Car t ridge II, för endast 595 


Skicka din beställning till 


Box 119 
241 00 Eslöv 
TcL 0413-125 00 


Butik: 

Sodcrgntaii 7 
öppettider: 

Vardagar 13 00 
Lördgar Op.OO 


AJla pruer inkl moms 
Varorna sänds mot posiforjkott 
Frakt tillkommer 
Med reservation rör sluttorsilinin 


KASSETT 


Hl SKETT 


Commodore 


V rf *■ * * 

Fredrik EalfcensUom 


LITTERATUR 


Vic 64 Basicboken Sybex 

189:— 

Vit; 64 Grafikbokcn Sybex 

209:— 

C’64 prog ref. gukle 

269:— 

Programming the 064. 


Tbe de f mi ve guide 

319:- 

Mitt första 8g-? i c program 

179:- 

C-128 Prog fre. guide 

295:— 

C-128 Prog guide 

249:- 

1 23 Machine (ang for beg 

241:- 

Mapping the C-123 

215:- 

Computers first book of C-128 

249:- 

CompmEtrs sccond boo k of C-128 

249:- 




SPEL TILL 64/128 




kassett 

diskett 




1942 

119 

_, 

179:- 

Ja il break 

119:- 

179:- 

"43 one year after 

49 

— 

99:- 

Killed un t ii death 

119:- 

179:- 

Acro jEt 

119 


179:- 

Leader board 

119:- 

179:- 

American cup 

119 

— 

179:- 

Métrqcfoss 

119:- 

179:— 

Aret i c fox 

119 


179:- 

Nemesis 

119:- 

179:- 

Arka no id 

99 


169:— 

Oink 

139:- 

179:- 

Army moves 

119 


179:- 

Panorama 

119;- 

179- 

Barbarian 

119 


179:- 

Paper boy 

T19:- 

179:- 

B ig tro-uble tn Jittle China 

129 


179:- 

Pawn 

— 

229 - 

Blood and gutJ 

129 


179:— 

Rana rama 

119:- 

179:- 

Captufad 

119 

— 

179:- 

R.LS.K. 

139:- 

179:- 

Championship wrestling 

119 


179:— 

Sonxion 

119:- 

179:- 

Cholo 

189 

L — 

219:- 

Shao-lms r road 

T19;— 

179:- 

Colossus chess 

139 

— 

— 

Shadow skimmer 

139:- 

179:- 

Contltct in Vietnam 

179 

— 

229:- 

Shoot^ay rider 

119:- 

179:- 

Dandy 

99 

— 

149:- 

Sky runner 

49;- 

99:- 

Delta 

119 


179:- 

Space hamor 

119:- 

179:- 

D e$t roy er 


— 

199:- 

Starg lider 

119:- 

179:- 

Dragons tair part 11 

S9 

— 

149;- 

Summary trifogy 

119:- 

179;- 

Eleva tor aetion 

99 

- 

159:- 

Su percan ""NYHET 

99- 

149:- 

El ite 

179 

— 

219:- 

Super huey N 

119;- 

179:- 

tress raiders 

119 

— 

179:- 

Supers tar Pmg pong 

49:- 

- 

Fire Track 

119 

— 

179:- 

Taipan 

719:- 

179:- 

Graphic adv ereator 

269 

— 


Tenth frame 

119:- 

179:- 

Guild of theies 

139 

- 

179:- 

Terracresta 

119:- 

179:- 

Gun unner 

99 

— 


The last ninja 

119- 

179:- 

Gunship 

T 39 

— 

179:- 

The thrne musketers 

149:- 

199;- 

Howard tbe tluck 

119 

— 

179:- 

Tiger mission 

119:- 

179;- 

Infiltratör 

119 

— 

179:- 

Tomahawk 

119:- 

179:- 

Wonder boy 

ns 

- 

179:- 

Traxxyon 

139;- 

179:- 

World games 

119 

rr 

179:- 

U S A A.F. 

- 

229:- 

Special paket 5 spel 

99 


149:— 

Wintergames 

119:- 

179:- 

VI FÖR ÄVEN SPEL TILL SPEKTRUM, 



AM STRAD, ATARI 
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FRONT¬ 

RAPPORT 


strategi spel. Inte nagon liten fjuttia lapp 
som jag knappt kan se vad det star pa. 
Manualen i sig själv är uppdelad på två 
delar, en det beskriver själva spelet. Den 
andra är en utförlig förklaring till hur du 
konst r u e rar eg n a scena ri on. Båd a ä r på 
ungetår 20 sidor på en ganska lättläst 
engelska, som man definitivt inte behö¬ 
ver vara universitets utbildad för att för¬ 
stå, Tyvärr är det ju sä att nästan alla 
dessa spel är från engelsktalande län¬ 
der så vi får nog dras med engelska ma¬ 
nualer i fortsättningen också. 
Sammanfattningsvis vill jag bara säga 
att jag personligen tycker att Europé Ab- 
laze är ett bra och genomtänkt strategi- 
spel som, tyvärr* är ganska dyrt. Enligt 
samtal med den svenska importören be¬ 
ror detta på att det är direktimporterat 
från Australien, och att det blir dyrt kan 
man ju förstå. 

Stefan Jakobsson 


Detta är ett strategE-spel av den gam¬ 
la skolan. Som befälhavare över anting¬ 
en engelska R.A.F eller tyska Luftwaf- 
fe ä r det din uppgi ft att styra d i na lojala 
eskadrar genom andra världskrigets be¬ 
römda luftstrider, som börjar 1940 med 
Slaget om Storbrittanien och sträcker 
sig fram till 1944, de massiva bomban¬ 
fallen mot det tyska riket. Räcker inte det 
åt dig har du dessutom möjlighet att själv 
konstruera diverse olika sorters förut¬ 
sättningar, Låter detta både trevligt och 
spännande så föreslår )ag alt du faren 
närmare titt på det Austraiiensiska bo¬ 
laget S S.G s EUROPE ARLAZE nästa 
gång du ska köpa ett nytt strategispel. 
Det kostar ganska mycket, men jag an¬ 
ser det vara väl värt pengarna, 
Spelideen går I stora drag ut på att du 
som befälhavare för ett lands samlade 
luftst rids-krafter skall ge lämpliga order 
så att dina styrkor för hem secjern till sitt 
land. Här kan du få reda pa vad som 
hade hänt om tyskarna vunnit slagetom 
Storbrittaninen, Du kan spela ensam 
mot datorn, eller ni kan speia upp till tolv 
olika personer. Som ensam spelare har 


Strateg i spel en blir allt bättre. Vi har 
komlt Jångt från despel som dök upp Lill 
C64:an under 1984-85. Nu satsas me; 
på snygg grafik och komplexitet. 

Frågan är bara när vi får se ett riktigt 
bra Krsgs-spei till Amigan. Hittills har vt 
bara hittat Balance of Power, Kampf- 
gruppe, Roadwar 2000 och Silent Ser¬ 
vice. Inget av dem utnyttjar Amigans alla 
möjligheter. Det är ju en dator som gjord 
för dy liga ting med tanke på den inbygg¬ 
da talsyntesen, stora minne och fanias 
tiska grafik. 

Det mest spännande som annars dykt 
upp här i skyttegraven ar annars företa¬ 
get Microhobbys nya kaialog, Microhob- 
by är ett litet impodföretag som specia¬ 
liserat sig på just strategispel. 

Det märks på den tjocka utförliga ka¬ 
talog man sänt ut Här ges för en gångs 
skull en ordentlig genomgång av vad oli¬ 
ka sirategispel har att erbjuda. 

Åtminstone fann jag flera strateglspel 
som jag aldrig hort talas om tidigare j 
Sverige; "Computer Diplomacy" krig 
och dipplomati. ”Dreadnoughts' 1 , som 
galler sjöstrider under 2:a världskriget. 
r, Gulf Strike", hypotetisk sovjetisk inva¬ 
sion av Iran. "FifhtEskadra", moderna 
sjöstrider i Med elhavet mellan Sovjet & 
USA. 

t "Golan Front" får rnan testa krigel 
Syrien-lsrael 1973 "Geopolitique 1990 1 
behandlar kapplöpningen om världs¬ 
herraväldet mellan USA & Sovjet 

"Clashot Wflis" som behandlar hela 
2:a världskriget. "The Great War 1914" 
som tar upp l:a världskriget. "Chieka 
mauga’’som utkämpas underamerikan¬ 
ska inbördeskriget. 

1 lactical Armor Command'',' ‘Warga 
meConstruction Set",' 'Warship . Sta¬ 
lingrad Campaign", "Napoleon at Wa 
terfoo rr och "Nam är andra intressan 
ta titlar. 

Den som är intresserad av strategi- 
spel behöver sannerligen inte lida nå¬ 
gon nöd. Vi ska elter hand och utrymme 
\ tidningen försöka plöja oss igenom 
denna mängd med spel. 

Till stsi vill jag bara nämna att det po¬ 
puläraste "krigsspelet" just nu äi 
"Gunship" — helikopteraimutatorn — 
säljer i enorma mängder just nu. 

PS. Adressen öf/ Microhöbby är Sox 
1Q7J. 14401 Rönninge, så behöver nj 
rrne ringa o ef t fråga 

Christer Rindebiad 


kats med sina uppdrag. Men du kan runt menyer och därför lättanvänd. Det 

även ta del av motrståndarens statistik tar dock ganska lång tid att slå ihop nå¬ 

got efter som det är ganska mycket sa- 
ker som skatt tas med i beräkningarna, 
/ | Men det är inget som du behöver tänka 

t / u på när du öppnar detta spel för första 

^—- J —) gången. Det tar nog mycket lång tid in- 

, ^ - nan man hinner komma över dom tär- 

~ JUåftG diga’ uppgifterna. 

Det som jag tycker bäst om hos Europé 
Ablazeär nog trots allt formatet på kar¬ 
tor och manualer. Äntligen slipper man 
sitta med förstoringsglas för att se vad 
den lilla pricken mitt ute f nordsjön skall 
föreställa. Manualen har stora lättlästa 
sidor i A4-format. Kartorna är tryckta på 
varsin sida om ett vikt ganska styvt pap¬ 
per som utvikt är i storlek som ett A3 pap¬ 
per ungefär Det är sånt här jag vilf $e i 


Namn: Europé Ablaze 
Firma: Strategic Studies Gro 
up 

Pris: 349:- 


du det totala ansvaret. Om ni är flera om du vill Kan alltid vara bra att fä veta 
stycken för var och en befäl över en luft- om di na och motståndarens siffror stäm¬ 
flotta. Datorn agerar då över befäl hava- mer överens Så här fortlöper del sedan 
re och skickar order som del sen är upp tills en av er har förlorat eller avsäger sig 
til] er att utföra. Spelplanen bestar av en sitt befäl. 

karta som visarolika delar av europa be- Skulle du sen tröttna på de tre scenarion 
roende på vilket scenario du använder, som medföljer kan du ju alttid plocka 
På den kartan ser du olika symbofersom fram konstruktionsdelen och bygga ett 
betecknardinaolika bom bar sk vad roner. eget. Även denna del är heit uppbyggd 
jakteskadrar, luftvärnspjäser och dylikt 
Duger senorder till de ofika avdelning¬ 
arna genom att välja alternativ på diver¬ 
se olika menyer. Hela spetet är upplagt 
kring ett enkelt och lättfattligt menysy¬ 
stem. När dina order sen är givna bör¬ 
jar de omedelbart ulförasav dina under- 
befäi hava re (Datorn). Du farsen vånta i 
tolv timmar innan du kan ge nya order 
Det vill säga tolv speltimmar. Hur fort 
dom ska gå bestämmer du själv genom 
att ställa in körtiden på den nivå som 
passardig. Undertiden som dom olika 
avdelningarna håller på med sina res¬ 
pektive sysslor kan d u hoppa ru n r meny 
systemet och få ut diverse statistik om 
din egen situation. Exempelvis hur 
många plan som blivit skadade eller 
nedskjutna, vilka flottiljer som har lyc- 




Ett strategs spol frän Australien, kan 
del vara något del? Ja. det kan del. 
Reach forthe Siar 11 visade sig var ett 
mycket bra och genomtänkt strategispei 
om atl vinna herraväldet i Galaxen. Här 
nardu äntligen chansen att bli Darth Va¬ 
ders Överman! 

Reach for the Siar l! fSSlj går att spela 
1;4 personer. Är man ensam kan man 
■äta datorn skota dom andra 3 spelarna. 

Varje spelare startar med en hempla¬ 
net och iite pengar på frckan. Sen gäl- 
ler det att genom klok kolonialisering av 
lämpliga planeter och en stark rymdflot¬ 
ta erövra hela galaxen. 

Eftersom spelet styrs av ett me ny sys¬ 
tem, som är uppbyggt i trädstruktur, är 
det väldigt lätt att ge de kommandon 
som spelet behöver. 

t början av spelet ar det bast att satsa 
på koloniarisermg och forskning, så att 
man snabbt kommer upp till den högs¬ 
ta tekniska nivän. Därefter kan man bör¬ 
ja ge sig ut för att slåss med sina mot¬ 
spelare. 

Eftersom det inte finns allt för mycket 
olika skepp och säna saker lär man sig 
an spela ganska snabbt Men atl be- 
mast ra spelet tar dock ganska lång tid, 

Skulle man dock bli så duktig att man 
slär datorn hela tiden är det bara att stäl¬ 
la m nivå på datorspelarna lite högre. 

En spelomgång delas in i (re olika fa¬ 
ser. Rörelsefas. Krigstas och Produk¬ 
tionsfas. Produktionsfasen inträffar 
dock bara en gång var annan rörelse- 
omgång. 

Under rörelseomgangar kan du ska¬ 
pa och upplösa 'Taskforces' (Rymdflot¬ 
tor?) Dessa kan du sen skicka iväg till 
olika mål med olika uppgifter: Kolonia- 
risenng eller Erövring. 

Krigsomgängarär i sm tur indelade 
i tvä olika omgångar. Rymösirid och Pfa- 
netstrid. Vid rymdstrid skall du först for¬ 


söka besegra fiendens egen rymdfiot- 
ta. 

Här spelar den teknologiska nivån in 
väldigt mycket Vid planetstrid skatt du 
först försöka övervinna planetens egna 
försvarsverk. Sedan har du möjlighet att 
antingen bomba sönder planeten eller 
försöka erövra den Om du bombar den 
får du segerpoäng, men om du erövrar 
den får du pengar och segerpoäng, 

Produktionsomgängar Här tjänar 
du pengar och bygger rymdskepp. Var¬ 
je av dig koloniserad eller erövrad pla¬ 
net har ett visst antal poäng att fördela 
på olika saker. Dessa kan du sprida ut 
som du vill. eftersom alla oanvända po¬ 
äng laggs i en bank som sedan kan ut¬ 
nyttjas av alla dina planeter. 

Sa m man faff nmg. Reach for th e sfa rs 
är ett trevligt strafegrspef for den som 
har några kväilar a( t offra, men som för 
den skull inte vill att fritiden ska bli lidan¬ 
de i månader framöver 


Def finns egentligen bara tva nackde¬ 
lar med detta spel Den första är manua¬ 
len som är lite luddigt upptagd. Den and¬ 
ra, och absolut största, är priset. 349 kro¬ 
nor är dyrt. Mycket dyn. Men eftersom 
spelen är direktimporterat t rån Austra¬ 
lien blir del tyvärr så här. 

Sfefart Jakobsson 
Pris: 349 kr (D) 


Conquest 


Känner du till Risk — brädspelet som 
går ut pä att erövra världen. 

Nu har den datoriserade versionen av 
Risk kommit — kallad Colonial Con¬ 
quest och gjord av Strategic Simulations 
Inc. 

Colonial Conquest kommer på disk 
och är i ärfighetens namn inte helt da¬ 
toriserad eller lik Risk. Det finns också 
en pappbräda över världen i kartongen 
för mer detaljerad information och note¬ 
ringar. 

Själva spelet är både roligt och enkelt. 
Det handlar liksom i Risk om att erövra 
världsherraväldet under sena 1800- och 
tidiga 1900-talet. 

Det finns tre al i ka scenarier, ett 1880, 
ett 1914 och ett standard där värdena på 
de neutrala länderna varierar 

Colonial Conquest kan spelas av upp 
til sex spelare. Datorn kan sköta upp till 
fem av dessa. Och de länder d u styr över 
kan vara England, Tyskland. Frankrike. 
USA, Japan och Ryssland, Vart och ett 
av länderna är uppdelade I flera territo¬ 
rier. Världen är indelad i 8 regioner med 
ca 130 olika territorier Varje territorium 


är värd en viss summa pengar. Upp till 
20 miljoner dollar ligger i botten, så. , 

Spelet är uppdelad \ nio olika faser. I 
den första bygger man upp armeer, ■ den 
an d ra f lott st yr kor, i d en t redj e fö rsva rs □ n - 
läggningar. 

Därefter i tur och ordning: ekonomisk 
hjälp till neutrala länder, spioneri, stöd 
till revolutioner, förflyttningar samt i den 
sista fasen — utkämpa strider. Det är 
med andra ord ganska komplext, men 
därmed inte sagt svårt. 

Man måste också ta hånsyn till årsti¬ 
derna. De fem första faserna får exem¬ 
pelvis bara göras under våren. 

En rolig finess med spelet är att man 
Själv kan avgöra hur många poäng man 
måste uppnå för att vinna. 

Men räkna inte med att fixa spelet på 
en kafferast. En spelomgång kan ta från 
3 till 20 timmar! 

Grafiken är vad man kräver för denna 
typ av spel. Reglerna är enkla och lätt¬ 
förståeliga, klart beskriva i ett litet häfte 
på 26 sidor. Hälften av detta häfte utgörs 
dock av historiska bakgrundsbeskriv¬ 
ningar. Allmänbildandeom inte annat. 

Själv anser jag att det ärett av de roli¬ 
gaste strategispel jag någonsin spelat. 
Det är inget spel man blir uttråkad av ef¬ 
ter 4-5 speiomgångar, 

Gm du är allmänt tveksam till strate¬ 
gispel tycker jag du ska testa Colonial 
Conquest. 1985 fick det 1:a pris som 
årets familjespel... 

Hans Ekholm 
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BftTTflLION COMMflNDER KflSS 1S9:- 
BATTflLION CGMMflNDER DISK 189!- 
BRTTLECRUISER DISK 3291- 

BftTTlEFRONT DISK 3391- 

BftTTLEGROUP DISK 3291- 

CflRRIER FORCE DISK 329!- 

CftRRIERS *T Wfift DISK 3391- 

EUROPE ABLfiZE DISK 339 i- 

PRNZER GRENflDIER DISK 329 :- 
REftCH FOR THE STARS DISK 339!- 

AMIGA * BESTALL IDAG!* 

KAMPFQRUPPE DISK 5891- 

PHANTASIE DISK 389J- 

ROADWAR 2000 DISK 3891- 

SJALUKLART VILL JAG HA ER 
STORA LAGPRISKATALOG FÖR 
FUTTIGA FEM SKR. 

INBET, KORT BIFOGAS KATALOGEN. 

HICROHOBBY W e? ? RQNNINGE 


pÄ nzer greTadier 

STRIDER FRAN ÖSTFRONT¬ 
EN PA TAKTISK NIVÅ. 
INKL. PANSAR*INFANTERI 
ARTILLERIjFV PJÄSER MM 
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Om man ska bot ja nied do goda ny* 
heterna. sa lar det bij PSanetfall trän 
infocom {Del ar i och för siy mgen ny¬ 
het utan har funnits pä marknaden en 
par nr nu men brn ar det ) Det ar eil 
rent lexiaventyr som ulspelär sig en 
avlagsen iramlid, dai du ar en sjunde 
klassen Slollar Patrolman. vars hu¬ 
vudsakliga uppgifter ar att sk rubba 
golven och djuröurarna pä rymdskep¬ 
pet. i början av spelet exploderar skep- 
pel och du får lorsoka undkomma i 
"livbåten Lyckas du mod dol har du 
två stora komplex att uilorska. och en 
for dig okänd varid an radda 
Du kommer att fä kampa mot sjuk- 
domar som drabbar dsg lista ut funk¬ 
tionen hos egendomliga maskiner 
losa åtskilliga andra problem, och ssst 
men inte mutst. sta ut med en barns 
hgroboi som helst av allt vill leka kurra- 
gomma Sä småningom kanske du till 
och med kommer dan Iran 

Pia ne t fall ar sknvei av Infocoms t 
milt tycke oasta forf aitare. nämligen 
SI ev e M e rot 2 ky H a n a r d e ss 1 j \o m a n - 
svang tor ' vansinnesävemyren 


Leather Goddesses ot Phobos och 
Hitchhikers Guide to the Galaxy, 

samt det mer seriösa Sorcerer, Med 
i törpackningen kommer som vanligt 
nar del galler Jnfocomspel en massa 
mer eller mindre nödvändrga prylar, 
bl a ett (Dkort for Stellar Patroä. oU par 
vykort alt skicka hem från f rammande 
planeter och en dagbok Spelet ligger 
pä disk och ar ganska dyrt 1 360 kro¬ 
nor), men har man råd sä ar del vari 
deL 


Red: Mats Kempe 
Arrners Kökerilz 


Grafik: — 

Spelvärde: 5 
Prjsvarde: 3 
Svårighetsgrad: Medel 
Engelsk nivå: Medel 


Oftasi galler del atl äventyrsspel pa 
band ar avsevärt sämre an de pä disk. 
av den ganska naturliga förklaringen 
alt disken kan användas som ett "vn- 
tuellt" minne och i praktiken utöka 
64ans ganska begrärisade minne 
med 170 kbyte per disksida Men. del 
hnns ingen regel utan undantag, och 
denna månad finns det rentav två. 

Del lorsia, trifogin Silicon Dreams 
från Level 9. visar ali aven bandspel 
går all göra bra Trilogin bestar av tre 
spel Snowbalf, Return to Éden och 
The Worrn in Parad ise som alla har 
sålts lösa förui. men nu ar forbalirade 
oc.h säljs i en förpackning Man kan 
antingen sooln spelen var for srq. el¬ 
ler i ordning, men lor att kunna lo ra 

over poäng mellan spelen och på så 
sail få högsta slutpoäng krävs al! man 
spelar sig igenom hela trilogin frän 
början till slut. 

Handlingen utspelar sig i en mie allt¬ 
för avlägsen framlid, då jorden har 
börja! kolonisering av avlägsna värl¬ 
dar I Snowbafl ar du. Kim Kimberly, 
ombord pä kolonisationsskeppei 
SnowbalJ 9 och måste forsöka hindra 
det frän atl storia okontrollerat ner pä 
den värld det är utsänt att kolonisera 

Otack är världens lön, och nar du 
lyckas få kontroll över skeppet ankla¬ 
gas du for det sabotage som va r orsa k 
till probfemen. Du lyckas fly i sisia se¬ 
kunden innan dödsstraffet verkställs. 


Ett myckel anspråklösare och triv¬ 
sammare spel ar Kobyashi Naru frän 
Mastertronlc. Det består av tre av va¬ 
randra oberoende korta problem all 
losa. som alla är ganska fatta. Spelet 
kan slyras med joystick eller tangeni 
bord genom att man pekar på en av 
liera symboler runt kanien som repre¬ 
senterar olika verb, som senare kan 
kompletteras av att man vatjer ett ord 
ur texten eller eti av de föremål man 
har med sig. Minen av bilden upptas 
av en biJd av platsen man befinner sig 
på, och under den visas en beskrivan¬ 
de lext. 

Grafiken är hyfsad, och de flesta ord 
man behöver finns representerade, 


aven om jag t ex saknade verbel för 
skjuta På det hela taget är det ingen 
direkt höjdare, men etl trevligt spel 
som ar väl värt den femtiolapp del kos¬ 
tar 


och här tar Return lo Eden vid Efter 
att ha landat på planeten Eden måste 
du forst undvika hämnden från Snow- 
ball 9, och sedan ta dig in i släden 
Enoch. 

The Worm in Parafhso n^nplar sin 
ungefar 100 år senare och nu galler 
det atl tjäna pengar, komma upp siyu 
världen och på så säti rädda världen 

Spelei har en relativt avancerad 
"parser" dvs den del av programmet 
som tar emot och hanterar det använ¬ 
daren skriver, med el t hyfsat stori Ord¬ 
förråd Grafiken är modelmåttio. men 
med en mycket praktisk finess, näm¬ 
ligen att mte hela bilden måste nias 
upp innan man kan börja skrtva näs¬ 
ta kommando 


Manualen, som ar helt nyskriven for 
tnlogm, ar utförlig med bi a bakgrund 
och tips till de tre scenariona och en 
liten novell för ah ge en känsla av si¬ 
tuationen och värdefulla ledtrådar. 


Grafik: 3 
Spelv: 4- 
Prisv: 4 
Svåriqh:M 


En.mvå: M 


När man dör får man frågan om 
man vill spela igen, och trycker man 
en gång for mycket på V där (något 
som ar mycket lätt hänt med tanko på 
den tröga reaktionen) så används det 
andra Y-ei som svar på nästa fråga om 
man vill ladda ett gammalt spel från 
band Har man nu ingen gammal 
save. eller ännu värre ingen bandspe¬ 
lare, så är del bara att stänga b v datorn 
och ladda in speiol pä nytt Detta ar 
dock inget stort problem, eftersom 
man knappast vill spela flera gång¬ 
er., ; 


hang. De problem som dyker upp ar 
i många fall mte svårare än att de går 
atl losas med etl par hugg med svär¬ 
det, och det blir lite enformtgl i läng¬ 
den, 

Parsern är av den ofullständiga typ 
som struntar i alla ord den mte känner 
igen och försöker få ut något av det lilla 
som blir kvar, vilket bl a ger den lusti¬ 
ga {?) effekten att ATTACK GUGGE 


Det andra undaniagel jag nämnde 
ovan ar Mastersof the Umverse Su¬ 
pé rad veni ure trän US Gold som får 
vcsa hurdåkgt ett spel kan bli även om 
del ligger pä disk. Det ska dock näm¬ 
nas alt diskversionon ar identisk med 
band versionen, och dä menar jag 
IDENTISK Vilket I ex innebar att man 
endast kan spara lägel till band! Det¬ 
ta ar ungefär sä långt man kan kom¬ 
ma frän Silicon Dreams dar man kan 
spara till både disk och band trots att 
spelet bara finns på band. 

Själva spelet bygger på He-mari och 
de andra Master of the Universe figu¬ 
rerna. vilket knappast borgar lör nå¬ 
gon högre kvahtet, och speiet blir myc¬ 
ket riktigt en enkelspårig och enformig 

1 Eter- 

'arSafVfU äUer ego Hu- 


Grafik: 3 
Spelv: 2 
Prisv: 1 
Svårigh: L 
En.nivå: M 


MANfENNA OCH HANS BROR 
SWORD ger samma effekt som AT- 
I ACK MAN TENN A WITH SWORD. 

Ordförrådet är högst begränsat och 
myckel ofta får man felmeddelanden 
som inte passar särskilt bra in på situa¬ 
tionen. Manualen (om man nu kan kal¬ 
la doft detv Y bestårtav.^i-t: Mrarkeemt ,-t _i r a öätffcu* 
dessltqrn Jiil 

laddiislruktioneT'. r 
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Uninvited från Mindscape och Icom 
Simulations är ännu ett spel som byg¬ 
ger på den spelprincip som lanserades 
med Deja Vu. 

Istället för att knappa in kommandon 
som man normalt gör i ett äventyrsspel, 
så styrs allting genom att man pekar 
med musen. Denna typ av spel kräver 
dock bra graf i k, mycket minne och mus 
för att komma till sin rätt, och Uninvited 
finns därför bara til! Amiga, Atari ST och 
Maciniosh, 

Vad handlar då Uninvited om? Spelet 
börjar med att man vaknar i en bil som 
k rockat mot ett träd. Du upptäcker då att 
din lillebror, som var med i bilen, är för¬ 
svunnen, Då man börjar söka efter ho¬ 
nom kommer man till ett ödsligt hus och 
när man går in dar märker man att inte 
allt står rätt till... * 

Övernaturlig krafter härjar i huset. 
Du blir tvungen att leta reda på din bror 
och oskadliggöra det onda i huset. 

Hur är då Uninvited? Oundvikligen 
gör man en del jämförelser med Deja 
Vu, som värdet första äventyrsspelet av 
detta slag. 

Den första skillnaden man marker är 


ljudet. Uninvited har åtskilliga sampla- 
de ljud med i sitt spel, såsom åsk-knallar, 
knarrande dörrar osv. Mycket bra! Med 
ljudeffekterna blev det en riktigt passan¬ 
de stämning när man spelade. 

Uninvited är också svårare än Deja^ 
Vu J Deja Vu kommer man ganska långt 
utan några större problem, men i Unin¬ 
vited är det värre. Det är dock inte så 
svårt eller jobbigt att man tröttnar, utan 
man känner sig hela tiden manad att 
fortsätta. 

Jag rekommenderar Uninvited till de 
som gillar Deja Vu och denna typ av 
äventyrsspel. Priset är dock lite högt. 

Erik Lundevall 


Pris: 450 kr 
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Nu, när datorer som använ¬ 
der fönster-teknik och mus 
börjar bli vanligare, så har en 
ny typ av äventyrsspel upp¬ 
stått. Pek-äventyrenl 

Deja Vu är ett sådant spef, 
den första i sitt slag, Erik lun- 
devall har testat. 


Ursprungligen är Deja Vu skriven för 
Macintosh men har nu gjorts om för Ami- 
ga och Atari ST. 

Hur fungerar då spelet? Du skriver 
inga kommandon typ ”gå norruf” eller 
"Ta lampan Det enda du behöver an¬ 
vända är musen. Allt man gör åstakom- 
mer man genom att peka med musen. 

När man startar upp Deja Vu så kom¬ 
mer del ett antal fönster fram. Ett föns¬ 
ter uppe till vänster visar en bild påden 
plats där du befinner dig, ett fönster 
längst ner innehåller text beskrivningar- 
na för platserna Uppe ti II höger finns ett 
fönster med orden "Fxamine? 

' Ope n' ' V 1 r Cl o se T ' ’Spea k’\ r, Op era- 

te'\ lf Go""Hit' och "Consume'. 

Sedan fi nns det 2 små fönster där det 
står SELF i den ena, och EXUS i den 
andra. Til! slut har vi ett fönster som he¬ 
ter fnventory. 

Detta är grunden i Deja Vu, Hur kan 
man klara sig igenom ett äventyr med 
detta? 

VI kan ta ett exempel. När man star¬ 
tar spelet befinner man sig på en allmän 
toalett och på en krok hänger en rock. 
Om vi pekar på rocken med musen och 
klickar en gång, så kan vi flytta rocken 
med musen till fönstret Invenlory, 

Vi upptäcker att det hängde en pistol 
i ett hölster under rocken. Vi pekar och 
klickar påden, och kan även flytta den 
till Inventory. 

Öm vi vill undersöka rocken? Då klic¬ 
kar vt först på ordet ■'examine" i fönst¬ 
ret med orden och sedan klickar vi på 
rocken. I textrutan kommer då beskriv¬ 


ningen av rocken. Om vi viil titta vad som 
fin ns i rocken, så klickar vi först på ordet 
"Open” och sedan på rocken. Ett nytt 
fönster med innehållet i rocken kommer 
fram. 

På detta sätt kan man faktiskt klara all 
göra ganska komplicerade saker, myc¬ 
ket mer än man antagligen trodde från 
början. 

När jag började spela Deja Vu tänkte 
jag just att det här bör väl gå ganska lätt. 
Jag hade dock lite fel där. Deja Vu är ett 
medelsvårt spel med en ganska komp¬ 
licerad historia. Historien är mycket 
välskriven och logisk och skulle kunna 
bli en bra deckarnovell. 

Vad handlar då Deja Vu om? Det är 
just det man inte vet från början. När 
spelet startar har man ingen aning var 
man är och inte ens vem man själv är!!! 

Historien utvecklar sig efterhand, och 
alla pusselbitarna faller på plats en i ta¬ 
get, under det att man försöker rentvå 
sig från ett mord samtidigt som man för¬ 


söker ta reda pä vem man är. 

Jag rekommenderar Deja Vu till alla 
som tycker om äventyrsspel och haren 
relativt tjock plånbok. Priset är tyvärr 
ganska högt och kommer säkert att få 
flera presumtiva köpare att tveka. En 
prissänkning till 250-300 kr skulle göra 
mycket. 

Erik Lundevall 


Pris: 450 kr 

Grafik: 4 
Spelvärde: 5 
Svårighetsgrad: 3 
Prisvärde: 3 
Engelsk nivå: lätt 
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* * V WHY 5ETTUE FOR UE5JI 


TRE CARTRIBGAR I ETT„. S NÄB SLADDNING, 

freezer och kopierings PRG 

FREEZERN KAN KOPIERA FRAN; 

BAND TtU DISK BARD TILL BAND 
DISK TILL DISK DISK TILL BAND 

MYCKET ENKELT ATT A NV A NOA. BARA TRYCK 
tN OCH SATT PA. VID MENYN VÄL)HR DU 
A LTEfi N AT IV, [ MG ET K HA NGH L MED MJ UK VA R A, 
UTAN FREEZE FRÄME ÄR ALLTID REDO. 

LADDA PROGRAMMET SOM DU VILL GÖRA 
BACKUP PÅ TRYCK PA FREEZE FRAME 
KNAPPEN SA KAN DU VAL]A MELLAN ATT: 

L TRYCK TT FOR S PARNING TIU DISK MED 
TURBO 

2, TRYCK “S" FOR SPARNING MED NORMAL 
HASTIGHET 

3. TRYCK "T" FÖR SPARNING TILL BAND RED 
TURBO 


FREEZE FRAME 4 KAN AVEN GÖRA BACKUP PA 
PROGRAM SOM LA DO A B I FLERA DELAR 
3 ANVÄNDNING MED V F. UTEUTY DISK UTGÖR 
DETTA EN OSLAG BAR KOMBINATION. 

* FUNGERAR ÄVEN SOM ETT TURBO-CAHTRIDGE 

* LADDAR EXTRA DELAR SNABBT 

* INBYGGD SNABBFORMATTEftJNG 

* INBYGGT F1LKOP1ERINGS PR G. 
i KLARAR UPP TILL 246 BLOCKI 

* OLIKA TANGENTFUNKTIONER 

* OSPÄRBAR FÖR MJUKVARA 

* INBYGGD CHUNCHER FÖH ATT SPARA PLATS 
PÄ DISKEN 

31 HELT m COMFATIBEL I 64: A LÄGE 

□ U BEHÖVER INTE HA CARTRSDGET 1 FOR ATT 
LADDA ETT SPARAT PROGRAM. 

PRIS: 399: - 


THE SLIMLINE '64 


Giv* your '64 th* fiHK#*rn 
loofc 


RING 0500-88360 RING 


COMPUTER WORLD 
BOX 628 

521 OI FALKÖP IMG 


KÖPARE FRÅN FINLAND OCH NORGE 

ÄR VÄLKOM&At 

VI SÄLJER Ä VEN TILL A TERFÖRSÄLJARE! 


KÖP INTE EN KLUMPIG 

(1S41C) 

THEEXELERATÖR + 
ERBJUDEB MER OCH 
DESSUTOM BILLIGARE 


PRIS: 399: - 


DOLPHIN DOS 


DOLPHtN DOS AR DIT OTROLIGT SNABBT TURBO SYSTEM SOM FUNGERAR 
PA DE FLESTA PROGRAM. PA DE FATAL SOM INTE FUNGERAR KAN DOLPHIN 
STANGAS AV. DINA ANDRA DISKAR AR FULLT K C TM P ATI Bl A EFTERSOM 
DOLPHIN INTE ANVÄNDER ANNAT DISK-FORMAT 


25 GGR SNABBARE LO AD (PRG FILER I 
12 GGR SNABBARE SAVE (PRG FILER) 

10 GGR SNABBARE LO AD (SEQ FILER) 

B GGR SNABBARE SÄVE (SEQ FILER) 

3 GGR SNABBARE LO AD/S A VE (REL FILER} 
LADDAR 202 BLOCK PÄ 5 SEK, 

LÄTTA OCH SNABBA DOS-KOMMANDON 
ANVÄNDER 40 SPÄR FÖR 749 BLOCKS 
INBYGGD MASKINKODSMÖNITÖR 
KÖR CENTRONICS PRINTER 
SKÄRM ED1TOR 
EXTRA BASIGKOMMANDON 


PRIS: 799: 


“Tf? 7 


DISK KLIPPARE 


FÖRDUBBLA DIN KAPACITET PA DINA 
Di SK A R. _. Ä Ä 

PRIS: 99: 

DOLPHIN UTILITY 

KOPIERINGSPROGRAM TILL DOLPHIN DOS. 
:FN HEL DISK PA IB SEK OCH EN SUPER 
SNABB FILKOPEERING:. 


PRIS: 129:- 








DISC DESECTOR VÄ.O 

FEMTE VERSIONEN AV DET LEDANDE KQPIE- 
h i N c; SPHOCI R a mm et på disk d en sen aste 
VER SK 'NEN INNEHALLER MÄNGA "PARA 
METRAR" FOR KOPIERING AV DE MEST 
SKYDDADE DISKETTERNA. T EX DE SENASTE 
AMERIKANSKA OCH ENGELSKA PROGRAMMEN. 

INNEHÅLLER FÖLJANDE; 

* EVESHÄM S 3 MINUTERS NIBBLER 

* EVESHAM"S 8 MINUTERS NIBBLER 

* MÄNGA PARAMETRAR 

* NIBBLER FÖR KOPIERING MELLAN TVA 
DISKETTSTATIONER 

* MENU TILLVERKARE 

* DISK SORTERING 

* SNABBFORMATTERING 

* SNABBT FILKOPIERINGSPROGRAM 

* TA TILLBAKA SUDDAD' HL 

* RADDA DISKEN! 

- DISK MONITOR 


TILL GOMMQDOEE DATORER 

VARFÖR KÖPA EN !54!C 
NAR DEJ KAN KÖPA DEN HÄR 
HÄFTIGA. PAUTUGA OCH KOMPAKTA 
DISK DR SV EN BILLIGARE. 


- hanterar triSK ruflaos * mycket pAlittjc 

- DER EKJdfLI VIT MOron - compakt descg k 

* L Ms CAftA.NtJ * MTCK ET TT5T 

* ULTRA KOMPATIBEL * OVFRHETTAS ALDREG 

* UTVÄND1G t ■’ 9 VAL * 30 L i S.N ABF-AH E 


HAfiuA ?£ST F(AH Vl^AT Art THE £k elekaTOF t Afi MfR 
KOMPATIBEL HEp SKTDDADE OJttttWALPROCnAHt AK 
CRM J145C. VI NAR INTE 3SI7TAT Ert ENDA PROGRAM 
ROM VILKTE XU KDE LADDA IN. 


THE SLIKLINE '64 - 
GER DIN 64 rA ETT 
MODERNT UTSEENDE* 


DETTA MODERNA "FODRAL" KOMMER ATT FÖRVANDLA BjM o4;A. DET AR-AV 
HÖG KVALITÉ OCH AR MALAT I ELFENöENSFARG. DESS LAGA HÖID PÄ 
TANGENl L BORDET ERBJUDER PROGhAMMERARÉN iVifoÄPfO' FOV^ort 
JNSTALLA' IONEN ÅP- ENKEL OCH UTFÖSES MED LM S i 'ARNMHSEi 1 L E( är 
'FÄRDIG INOM' iÖ MINUTER. 


FREEZE FRAME LAZER 
EN NY STORSÄLJARE? 


GRUPPEN SOM KONSTRUERADE FREEZE FRAME 
HAR NU KOMMIT MED EN NY PRODUKT 
FREEZE FRAME LAZER AR EN KOMBINATION AV 
FREEZE FRAME CXTH ETT NYTT TURBO SYSTEM 
MED ETT NYTT STORT MINNE ( Ja K ROM 1 ' KAN - '' 
GÖRA ALLT SOM DU KAN GORA MED FR FJOL 
FRAME MK 4 + DET NYA TUFRÖ-SYSTFLMFT: 


* LADDAR ETT PROGRAM MELLAN 10 -15 SEK, 

* TURBO SA VE AV PROGRAM 

* LADDAR EXTRA DELAR PA MYCKET KORT TID 

* LADDAR UNGEFÄR 20 GGR SNABBARE 

* ANVÄNDER STANDARD DISK FORMAT (664 BL.) 

* HAR RESET 

.'ARTRtDGET MASTE SITTA E NAR DU VJLL LADDA 
MED "LAZER TURBO". 


PRIS: 299: - 


KC.M B] N ATIOH&- 
ERÄlUtJAJIDE 
EXELLRATOP i- 
OClt 

FHfH^EEHAMEMK i 

2 X 95:- 


SPECIAL 

LhTHODUKTIClNS- 

pms 

1 895=- 
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Då var vi inne på tredje omgången av Rekord-Spalten (spalt 
och spalt). Även denna gång leder Commando stort. Nu med 
25 rekord! 

Sammanlagt har det kommit in över 200 rekord, fördelade på 
ca 65 spel. Alla rekord finns inmatade i vår dator. 

Nu har ni hela sommaren på er att komma med i Sveriges 
största hemdatortidning. Tänk på att ni får skicka in rekord för 
vilka spelsom helst. Det är de spel som får flest kuponger som 
vi publicerar resultat för. 


Så Play it Again! 


hrgLindstoro 

,, r/9 4i0; Jo nas Saltsjöbaden 

SSESSfeS 5 " 

415WtjJlgcarMS. 


Staffan Hugemark 
(Operatör av 
Rekord-Datorn) 


20628 5on- ^' 9 ‘° Ve Ni,ss ^. Tore 
17 50760 n ' d p, nas Witet ro m, Sävsjo 

11.193:400. : cCtiLn k Han J sson S S^ Kum,a 

^0,274,600; Rika* ThS»55 



AR KUNG- 


5,387,500; Mannt/c } , Pin > 

4.986,000; JohTnuäSvk| e ^ FrÖlunda 

ssasiS; 

'' 3s7 -,“'-^*ÄsSa, 



gftÄÄ. 

76 600 j 1a K k ^ &ngmnd° n Umeå n 
61 3 oo- m'T. Llndqv,s T Skövde 
°" e , Manb °. Köping 
» Markus Lathinen, Helsmgborc, 
54,400, Linus Sundin, Ronneby 9 


cUPEB CVCL^^ .^taci 




267,545; Jerry Karlsson, Lund 
243,160; Martin Berggård, Kangosfors 
184,380; Kenneth Jonsson, Umeå 
150,235: Stefan Larsson, Uddevalla 
141,120; Arnold Johansson, Degerhamn 
138,835; Anders Lindblad, Ödåjtra 
135,445; Stefan Lindbäck, Piteå 
122,325; Peter Werner, Strängnäs 
121.805; Johan Magnusson, Angered 
112,515; Markus Erngrund, Umeå 


; Henrik &se^^^ oga 

Jörgen T ^ bv 

Daniel NyQ feni qtrömsun 
johan Bloman Strotas 

;Fredri, l Lundberg. Köping 


' T - -S' 


garant 

röt; 


'feg 




MITT REKORD 


RESULTAT 


NAMN 


POST/. DRES 


POSTNR 


VITTNE 1 


ViJT.NE 2- 


Skickas di 
Karibergsväf 




7TU3K* ; i4. 
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174 350f USanna Ka ‘l'0, 

t 0Öreas Batiski 

12 oSnf n f kberg > Vä ' 

S^ÄSÄ 

jsä:: 

"■»'»ÄÄ' 


500ericiM c 


n Christian Henriksson 
Magni^etner, 'vingåt 
Dennlundbe^Köp 

EÄS 




6-621.700 

6,341,400: 

4,707,200; 

3,464.500 


- , 
intm KM 


2:58. Rnnn S ^ ur) dgren p.^ Fr °fu/icfa 
2.25' SV 0f,a Ä G J Ums 'Öv 
?:jo o 3 ‘ r,fc A nd ers , n °°-åstorp 


• 4, 0 R EGL£ R; 

Sfcf !* «Sä nuf "">< 

Ä" 1 ' Vi « Ba«m e ri eStre S f S(fi 

/Ute- 

3o^p^ dw ' : «s ä ft/dni k ® Wen ^ 

% ■> V-,- P^fSO^fir oah» I, 

SSfeÄSSB 

* ^kfÄ' “»Km, S* 
£f t v . ^Vittnen ' 0ch «nder- 

v» 41a S a * «*Mtor atr sWet 

rf:r-»ÄSi 

«^.SSK2»***Ä 


FV-s4^ •••■•:, 

,- -v ,-■: •-•lj 


A EDER 


ft&v : ^*' : Sr • 

rÉ Damrmagazins Rekonhpnircn. 
igen 77-81, 113 35 STOCKHOLM. 
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SÄ SKAPADES 
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CHIPET 

Nu fortsätter serien om C64:ans historia efter ett mindre 
uppehåll. 

Denna gång handlar det om SID — det märkliga fjudchipet 
som ger C64:an det fantastiska ljudet. 

OK, vi ger oss. Här är fortsättningen 


Do 

Dl 

Di 

t>3 

Di 

ot 

p 7 
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SYNQPM 



TONE 

oscillator; 

WAVEFORM 
GENERATOR 1 


m 





ENVELÖPE 
GENERATOR t 


nru 

NQJSE 


AHPUTUOE 
MO DU LATO R 
1 


SYNDRn* 



TONé 

0SC1LLAT0HJ 

WAVEFQRM 




GENERATOR J — 



O 


ENVEL0PÉ 
GENERATOR 2 




SYNORM 


TONE 

OSCILLATORN 
WAVEFORM 
GENERATOR 3 


run_ 

NOISE 

"A," 


AMPLITUDE 

MODULATOR 

2 




C 


ENVELÖPE 
GENERATOR 3 


n_n_ 

NOl$É 

A 


AMPLtTUCE 

MODULATOR 

3 





AUDIO our 


EXT IN 


på vår artikelserie om C64:ans historia. 
En serie vi hastigt och lustigt avbröt i nr 
1/87 med det 3, eftersom vi trodde i ngen 
var intresserad. Ack så fe! vi hade. Brev 
och samtal har visat att det finns ett 
otroligt intresse förC84:ans historia. Så 
vi fortsätter där vi bröt, vid SlD-chipets 
tillblivelse. 

När man först började diskutera "Pro* 
jekt C64* hos Commodore i januari 
1981, varju avsikten att skapa en renod¬ 
lad speldator. De planerna förändrades 
under projektets gång och man beslöt 
istället att bygga en hemdator. 

En riktigt bra speldator ska självfallet 
kunna generera bra ljud Ochljudchipet 
(SID) i C64 förmår hantera tre olika stäm¬ 
mor nästan samtidigt över ett osedvan¬ 
ligt bredd frekvensområde. 

Arbetet med C64:an sköttes av två 
grupper. En som skulle utveckla grafik- 
chipet och en som skulle svara förSlD- 
chipet, SID är en förkortning för Sound 


; :■ SfåfKSP iSäK v - ■ 7//,-; ■ ■ ■. . 
"* '-"W* jfrioSsfifi 



L- 


my 


HISTORIEN 

Interface Device, (Ljud-Genererings- 
Enhet), 

Arbetet med SID inleddesvåren 1981 
av Robert Yannes. en ung ingenjör som 
svarat för designen bakom VIC20. Un¬ 
der sig hade han två tekniker och en 
CA D-operatör, 

— Jag hade arbetat med synthesizers 
och jag ville ha ett chip som var en 
musik-synthesÉzers, förklarade Robert 
Yannes, 

Ett ljudchip är ju en sorts högtekno¬ 
logis k tongenerator och ingen direkt ny¬ 
het, Men Commodore vafde ett lite an¬ 
norlunda sätt att göra det hela på, 

— Normalt när man bygger ett fler- 
stämmigt chip sa bygger man ett enda 
chip som får sköta flera olika frekvenser 
Vi byggde istället en och och gjorde tre 
kopior. De! gick mycket snabbare, berät¬ 
tar Robert Yannes, 

Enligt Robert Yannes visste ingen i 
projektgruppen hur man skulle gå tillvä¬ 
ga, 

— Förutom grundforskning, som jag 
sysslat med sedan högskolan, tog det 
verkliga utvecklingsarbetet med SID en¬ 
dast 4-5 månader. 

Yannes höga målsättning med SID 
ledde till att chipetfick osedvanligt höga 
prestanda jämfört med de som finns i 
videospel, SID har en mer precis fre¬ 
kvenskontroll och den oberoende ”en- 
velope-gen eratörn 1 ’ skapar en mer in¬ 
tensiv klang. 

Just ’ ’enveiope h -funktionen gjorde att 
man kan imitera instrument mer korrekt. 
Envelope är ju ett sätt alt regiera ljudni¬ 
vån utan att använda ”volymkontrollen 1 '. 

Yannes byggde också in en tabell i 
SID-chipet som kunde översätta musik¬ 
noter till korrekta data. Den funktionen 
togs senare bort eftersom den blev för 
dyr. 

SID-chipets verkliga kapacitet är inte 
ens riktigt känd idag — ens av konstruk¬ 
törerna! Orsaken är de specifikationer 
som skrevs när ehipet utvecklades blev 
inkorrekta. 

Ett exempel på detta är att i dokumen¬ 
tationen hävdas att ehipet kan utföra lo¬ 
giskt AND på olika vågformer 

Ettan nat fel gäller f i Ite r-f u n kt io ne n. 

— Filtret var det sista vi gjorde ,och ti¬ 
den räckte inte till, berättar Yannes. 
Datorsimufationer sa oss att filtret inte 
skulle fungera bra. Och det gjorde det 
inte eller. 

— Och jag fick inte möjlighet alt kor- 
Säjgera felen, ..... 

Alfa fefen i; dokumentationen har gjort 
att många programmerare inte kunnat 
utnyttja chipets alla möjligheter. 

Christer Rindeblad 


Nästa 

1541. 


avsnitt: Diskdriven 


j - i 


6581 BLOCK DIAGRAM 


POT Y 






POTS 



PQT X 



Tn 
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KVALITETSSPELEN 

för dig som kräver lite mer av dina spel 



176:- 

Starglider innehåller: 

Svensk och engelsk bruksanvis¬ 
ning, En novell! (engelsk). En af¬ 
fisch över flygrymdpianeL Guide 
över tangentbordkommandon. 




Éfite Klassikern! Innehaller: 

Engelsk bruksanvisning. En novell! (en¬ 
gelsk), En affisch över de intergalaktiska 
rymdskeppen. Ett tangentbordsöverlägg 
med de olika tangentkommandona pä. 
Guide över tangentbordskommandon. 


vT .'-T» 3~. ■- f , 

,!§ /*- 

Kommande klassiker! 

Sentinel Innehaller: 

Svensk bruksanvisning 

Även pä finska m fl. 


SturgSidei- Har fätt mycket bra bemötande i utländsk press, 3D vektor grafik. 

Du är Jason och Katra (piloter pa AGAV, ett luftburet markattack plan) som har fått till uppgift att gä til! attak mot Hermann Kruuds 
invasions flotta. Men först behöver du klara av AGAV:s kontroller, som är många och sofistikerade. Bl a: kompassen, lasersiktet, 
laserenergin, sköldarna, farten, plasma energin, radarn etc. 

ESHe: "Adventure game of the year” 1985 i Storbrittanien! Redan en klassiker. Ett actionadventure! 3D vektor grafik. 

Ta kommandot över din Cobra MK III, flyg genom rymden till över 2000 planeter i 8 gataxer! Köp och sälj varor eller tjäna pengar 
pä aft skjuta ner piratskepp, bli själv en pirat och bli.jagad genom galaxerna. Som nybörjare är du rankad 'harmless J (ofarlig), 
men med mer erfarenhet i strid när du högre ranking som ”average” (medelmåtta) upp till ”deadly r fdödtigh för att til! sist kanske 
bli ELITE. 

Senti|V Utvald til! ärets spel i Storbrittanien 1986, Spelet du inte glömmer. "Man är verkligen där". Helt nytt tänkande inom 
datorspel. Du skall bli herre över ett landskap. För att nä det målet måste du slå ut vakten (Sentinel), Du börjar på den lägsta nivån i 
landskapet, för att sedan påbörja klättringen uppåt. Du fär inte bli sedd av vakten, för dä... 


i '■ '■ I -i. j| WÉh *. •- \ I" J V -'X r 

i :• r > -• K «/ V ,..U ' ■! T •*-T 

* fiffr M H kr* * by , Hr»- H 

Spel som sparar pengar men erbjuder mycket 
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Xh rus t: Tillhör förmodligen dom bästa budgetspel som gjorts. Spelet 
gär ut på att du skall, med hjälp av ett skepp, samla ihop energikapslar 
från olika planeter. För att nå det målet stöter du självklart på en massa 
motstånd. 

I det här spelet gäller det för dig att styra skeppspojken Jim 
genom ett skeppsdäck och plocka ett antal olika byten (Booty), 

Warhawk: Här gäller det för dig att manövrera Warhawk genom en 
massa faror och förgöra alla landbaser, 

CySu; I Cylu gäller det för dig att söka efter föremål i en stor labyrint. 
Det börjar i en liten sammanträngd ♦ ♦. 

Tillhör Englands 10 mestsalda budgetspel. Har fatt flera utmärkelser för 
bästa budgetspet av ffera tidningar i EngianpOBSI AJa■ spe4 %i äfvofvsV 

' j>| ’ ^ - Jt ' —r JÉ"' 1 — ^.1 ^ rf ^ * A. ' P ■ A éÄ ^ JSl afk A ÉH 7 


WACHENGRUPPEN HB 

Nymärsta torg 5, 195 00 Märsta, 0760 - 218 80 

|~Jag vill köpa □ Thrust (kass) 

□ Sentinel (disk) i < Booty (kass) 

□ Starglider (disk) □ Cyfu (kass) 

□ Elite (disk) D Warhawk (kass) 

| □ Alla fyra budgetspelen för 121:60 

Namn:......— 

I 

Adress: .......- 

I 

Postadress:........ 

Skickas till Wachehgruppen HB, Nymärsta torg 5, 
i 195 00 Märsta: 
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HISTORIENS FÖRSTA HACKERS 
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istoria 1. 


som var monterade på fronten av 704. 

Genom att trycka på en speciell 
knapp på datornkunde man få de röda 
lamporna atl agera som eU sorls ping- 
pongspel. 

Nu blev det en sport biand MIT 
hackerna att korta ned antalel instruk¬ 
tioner hålkort)som slyrde "ping-pong 1 - 
spelet, Bland hackers kallades att man 
gjorde en "program bumming". 

Så började äventyret. En svindlande 
historia som skulle inkludera miljarder 
dollar, en helt nya industri och dalorer i 
varje hem. Nägol som man på 50-talet 
aldrig skulle drömt om 

Christer Rindeblad 


Idag har nästan 25 procent 
av alla svenskar en dator hem¬ 
ma. Hacking har blivit ett be¬ 
grepp. En ny kulturform. 

Men hur började det hela 
egentligen? 

I Datormagazins nya artikel¬ 
serie Hackingens historia” 
berättar vi för första gängen 
hela historien om hackingens 
brokiga förflutna. 


De sitter nätterna igenom vid skär¬ 
men. Överintelligenta glasögonprydda 
typer som lever på hamburgare och 
Coca Cota. De är genier pa att pro¬ 
grammera dalorer. Eller bryta sig in i 
främmande datorsystem och utlösa 
Tredje Världskriget. öara for att det är 
kun 

Det är åtminstone tidningarnas och 
filmvärldens bild av datorintresserad 
ungdom — sk. HACKERS. 

Följden har blivit att numera kallas 
alla, som är under 17 och har en hem¬ 
dator, lör hackers. 

J verkligheten är hackers en mycket 
särpräglad grupp Den verkliga eliten, 
dit mycket få kan räknas Och det ärom 
denna elit vår nya artikel serie ska hand¬ 
la om. 


Källor: Böckerna: ”Datorer¬ 
nas häxmästare". ”Hackers 
— heroes of the Computer Re¬ 
volution”, ”Computer War”, 
”IBM History ” 


* IBM 704, världens första hacker-dator. Till en början fick den 
bara skötas av speciella operatörer, men senare fick hackers 
från TMRC tillstånd att använda den. 
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Det var hackers som byggde de förs¬ 
ta hemdatorerna, inte smarta ingenjörer 
på stora forskningslaboratorier. 

Begreppet hacfcmg löddes våren 
1958 i byggnad 20 på Massachusetts In- 
stitute of Technology (MIT) i USA. 

Ordet HACK stod då för ett student¬ 
upptåg enligt MIT-slang och hade inget 
med datorer att göra. På den tiden var 
det mycket få som ens hade sett en da¬ 
tor. 

På MIT fanns vid samma tid en mo- 
deiljarnvägsklubb, Tech Model Railroad 
Club (TMRC). Klubbens medlemmar, 
samtliga studenter, ägnade med fana¬ 
tisk iver nästan afl sin fritid åt en jättelik 
modelljärnväg som man själva hade 
byggt. 

Det hela var en märklig teknisk ska- 
pelse. Med fjärrkontroll kunde man 
koppla in och ur olika delar, styra tåg och 
signaler. Under bordet fanns en härva 
av kablar och reläer som fick tekniskt in¬ 
tresserade åskådare att häpna. 

Klubbens medlemmar delades in f två 
fraktioner. En som ägnade sig åt att byg¬ 
ga nya landskap och hus av papper 
Samt en grupp som med liv och lust 
ständigt försökte förbättra kontrollsyste¬ 
met. 

TMRC;s medlemmar odlade fram 
egna slanguttryck. Skräp kallades 
"cruftT utrustning som inte fungerade 
"was losingT OCH — ett projekt som 
egentligen inte hade något vettigt syfte, 
utan enbart var ett uttryck för någons vil¬ 
da önskedrömmar — ett M hack T 

Inom TMRC ansåg man exempelvis 
att om någon lyckats göra en ny smart 
koppling mellan två reläer så var det 
"mere hack". 

Med del ville man saga att personen 
ifråga utfört något smart, med stil och 
stor teknisk bravur. 

Och de mest produktiva medlemmar¬ 
na i TMRC som arbetade med signal 
och kraftsystemet till modelljärnvägen 
kallade sig följaktligen med stolthet för 

- - HACKERS. 

Och vad kom mer då datorerna in r bil¬ 
den, undrar säkert mänga. Vänta så får 
ni se.. 

Våren 1959 startade en ny kurs på MIT 

— programmering av datorer! Många av 
medlemmarna i TMRC anmälde sig. 

: Främst for att kursen skulle ge dem till¬ 
gång till MlTs gigantiska dator IBM 704. 
■ Gigantisk och gigantisk, förresten. 
Det varen hålkortsmaiad elektromeka- 
nisk maskin som programmerades ge¬ 
nom sladdar, ungefär som en gammal- 
idags telefonväxel. Och den fick bara 
[skötas av speciella operatörer.Men det 
[var en början. 

Hackers från TMRC fick tillstånd att 
: anyända maskinen nattetid. Och på den 
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1500 RUM 


FÄR POÄNG 


När man går omkring i spelet får man 
erfarenhetspoäng, Detta visar hur erfa¬ 
ren spelaren är. När man slår ihjäl en an¬ 
nan spelare så får man också en viss 
mängd erfaren hets poäng. När erfaren- 
hetspoängen stiger kommer du även att 
stiga i graderna och dina personliga vär¬ 
den kommer att öka. 

När du har kommit upptill en viss nivå 
så kommer du att faen ny titel. Är du Lär- 
Nngkommer du att kallas Trollkarl, är d u 
Slagskämpe blir du Kripare. 

När man är under niva 7 så får man 
hålla tilfi något som kallas lekhagen . 
som är en liten ”minivärld” med runt 
hundra rum. 

När man kommer upp till nivå 7 så får 
man leta reda på en gammal man som 
kommer att slumpa ut en någonstans t 
den stora världen med 1500 rum. Om 
man däremot är kvar i lekhagen och sti¬ 
gerända till nivå 8, $åär man på förbju¬ 
den mark och åker då direkt i fängelse. 
Där gäller det sedan att ta sig ut. 

i den stora världen finns det två slott, 
ett svart och ett vitt. Beroende på vilken 
gru pp man är med i sa skak! man val Ifär- 
datill ett av slotten. Vad som händerdär 
inne är en överraskning.. 


ANFALLEN 


Förutom att det finns 1500 olIka rum. 
så finns det även tolv olika scenarios. 
Varje scenario består av 1500 rum, helt 
identiska. Den enda skillnaden är att sa¬ 
kerna ligger på olika platser och all det 
är olika spelare på de olika scenariorna. 
Anledningen till detta är att om alla spe¬ 
lare skulle vara på ett scenario så skul¬ 
le det bli överbefolkat i spelet. 

Men med totalt 18.000 rum till förfo¬ 
gande finns det ganska gott om utrym¬ 
me. 

Har man tröttnat på ett scenario går 
det bra att betala en viss summa pengar 
för att byta. 

Legend är utan tvekan ett nytt sätt alt 
kombinera modemande och spelande. 
I framtiden kan vi nog vänta oss mer av 
det här slaget. Flight Simulator ] I för Ami- 
gan erbjuder exempelvis möjlighet för 
två olika spelare att öva flygstrid mot var¬ 
andra via moderna. Även data^-schack 
via telenätet kommer nu också. 

En varning dock. Att ringa från exem¬ 
pelvis Stockholm till Ftathoie kostar 
78 öre/minuten. Och Rollspel är inget 
man betar av på några minuter. Dator- 
magazin blåste snabbt några hundra¬ 
lappar när vi kikade in. Sä se upp! 

Johan Pettersson 


SVARAR INTE! 

Följande BBS:erhar blivit utlämnade 
ur listan eftersom vi inte har lyckats få 
kontakt med dem: 

* AAJ*G., tel: 0950-10996 

* BBS-Fire Mountain, tel: 08-7777240 

* Björns Fido, tei: 08-872467 

* Camase BBS, te b 0300-10519 

* Eastern LMy, tel: 08-7595858 

* FPS-Basen t tel: 08-7595858 

* Frölundabasen, tet: 031-497926 

* Future Hacker Central, 
tet: 08-7262550 

* G reml ins Castle, tel : 0220-11713 

* HammerhilL tel: 031-319229 

■ JAMT Monitorn, tel: 0642-510070 

* MPF-i! Basen, tel: 021-354586 

* Rabbit, tel: 019-226574 

* S.A.K, tel: 031*302100 

■ StarBase, tei: 031-30283 

* The SoftCode BBS, tel; 0758-57058 


Tycker du om att spela rollspeÉ? Har du ett modem iitE förfcu 
gande? Varför inte prova LEGEND? Ett enormt äventyrsspel 
med totalt 18.000 rum! 

Men tag varning. Det kan bli ett dyrköpt äventyr. Datorma- 
gazin har testat och blåste snabbt några hundringar i teleav- 
gifter. Televerket borde däremot älska det här! 


När man går omkring i spelet och stö¬ 
ter på en fiende, kan man antingen bli 
anfallen etter också själv anfalla spela¬ 


ren. Om man nu anser sig kapabel att 
klara av det. Annars kan det sluta med 
att du själv blir nedslagen i skorna. 

Precis som i vanliga rollspel så får du 
skapa en spelare. Och först får du välja 
namn och sedan vilken typ av spelare 
det skall vara. De olika typerna som finns 


som den första. 

Man får inte anfalla någon i sin egen 
grupp Då blir man laglös och då är alla 
andra spelare ens fiender. Gissa om du 
får det tufft. 

När spelaren är skapad kommer du 
att starta utanför en affär I denna affär 
kan du senare köpa nya vapen, mat och 
andra saker. Du kommer att vara utrus¬ 
tad med 2 matpaket, en dolk, ett par 
handskar och 500 guldmynt. Ingen då¬ 
lig start. 

Utrustningen som du har kan du an¬ 
tingen bättra på genom att betala en viss 
summa guldmynt, etler också köper du 
en ny. Snåljåpar kan plundra en död 
motspelare på utrustning. 

Det finns flera Qfika typer av vapen, 
t.ex. dolk, spikklubba, yxa eller svärd. 
Alla spelare kan inte ha alla vapen. En 
präst kan tiJJ exempel inte gå omkring 
och slåss med ett svärd; Det är alltså 
.gapska Ii kbsedvan liga ,rol I sp c l 


EKONOMI-BAS 

Nu böl jar det dyka upp databassys- 
lern i Sverige som är inriktade på speci¬ 
ella intresseområden. 

G ö Le borgsbasen The Yarn har inrik¬ 
tat sig speciell! på ekonomi i alla dess 
former. För att få tillgång till de möten 
och filer som fin ns så betalar man i n cn 
årsavgift på 50 kr till Lars Lennarsson 
som är operatör av systemet. För mer 
information, ring The Yarn påTek 
031-992358 


Detta unika ”telefon-äventyr”, som 
blivit enormt populärt, nårdu på basen 
RafHofe i Skellefteå, Tel 0910-5919T 

Där har man på en PC med hårddisk 
lagt upp ett märkligt äventyrsspel. Det 
påminner om lite om engelska MUD. 
Men tyvärr kan bara en person delta åt 
gången. 

För att starta Legend loggar du in i 
Rathole med ditt login (hardu inget skri¬ 
ver du New). Då kommer du in i själva 
databasen, där du kan skriva inlägg om 
allt mellan himmel och jord. i nklusive att 
få hjälp med spelandet. 

För att lista kommandon så skriver du 
HELP. Vill du spela skriver du helt en¬ 
kelt LEGEND som kommando. \ spelet 
kan du sedan skriva HJÄLP för att få 
- hjälp med kommandon etc.. 

Legend utspelas i en medeltidsmiljö. 
Du kan ha en eller flera 'gestalter 1 som 
utför uppdrag och slåss mot andra spe¬ 
lare åt dig. Motspelarna är antingen sy¬ 
stem ge nere rade (av datorn) eller riktiga 
spelare som någon annan har skapat. 


är slagskämpe, magiker, lärling och 
präst. Typen av spelare påverkar per- 
sonlighetsvärdena som spelaren har. En 
slagskämpe är till exempel inte särskilt 
smart, men mycket stark. En lärling har 
medelbra värden på allting. En magiker 
är svag men har hög intelligens. 


VÄLJ SIDA 


Alla typer utom slagskämpen kan kas¬ 
ta olika trollformler. Men sfagskämpen 
är å andra sidan myckel bättre på att 
slåss. 


Nu får du också välja vilken grupp du 
vill tillhöra i spelet, antingen Orden el¬ 
ler Klanen. Orden är de goda och Kla¬ 
nen är de onda. Om man skapar flera 
spelare så blir de andra spelarna auto¬ 
matiskt medlemmar av samma klan 
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C opyright Dalorrnagazin, Johan Pettersson. Uppdaterad 870612, 

Xmodem, Kermri sa inf Ptink-r betecknar olika filöverföriiigsprolokoll BBSen 
utnyitjur. Datormärke ange vilka typer av datorer del finns pmgrambibhotek för. 
En * framför en databas hetyder al t den är ny eller alt ändringar har gjorts i listan 
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Vi Har testat 3 st modem TH-002 för C 64: 

Inget fungerade! 


Räkna med trubbel om du 
köper modemet TH-002 av¬ 
sedd för C64 eller C128. 

Tidningen testade tre mo¬ 
dem i följd utan att få ett enda 
att fungera någorlunda. 

Enda vettiga med modemet 
är det utmärkta terminal¬ 
program som medföljer, an¬ 
såg Datormagazins Svend 
Örum Bertelsen. 

Dynga är fint Modemet TH-002 där¬ 
emot är inte ens dynga, utan något myc¬ 
ket värre. Enligt en datoraffär i Stock¬ 
holm är det ett 300/300 bauds full dup- 
lex modem helt avpassad förC64 eller 
C128. Det kan alltså kopplas direkt till an- 
vändarporten ulan interface. 

TH-002 är också ett s.k. Hayes-konv 
patibelt modem. Vilket innebär att man 
ska kunna styra del från datorns tan¬ 
gentbord. Auto uppringning, au t osvar 
lillhör andra uppgivna faciiiteter i detta 
modem. Pris: 995 kr inklusive moms. 

Men testen av TH-002 var en läng 
dags färd mot natt. Och del blev en bis¬ 
ter start. 



förtroende- 

INGIVANDE _ 

Det första exemplaret hade svensk 
' 'tefeverkspropp" och såg mycket förtro¬ 
endeingivande ut. 

Hemkommen anslöt vi modemet till 
telefonnätet, samt laddade in terminal¬ 
programmet VIP-term. Efter kontakt 
med basen tryckte vi på dataknappen 
Lysdioden tändes — och släcktes, men 
mgen kontakt Jag kopplade om till te¬ 
lefon. Det gick inte. 

Därför stängde vi av allt och provade 
igen Nu hade mörkret lägrat sig även 
över lysdioden, INGENTING FUNGE¬ 
RADE 

Blåögd som man är ville man inte tro 
sma ögon. FÖr att inte deppa ihop helt 
laddade vi in det medföljande Vip Termi¬ 
nal XL, som vi längtat efter. DET GICK 
INTE ENS ATT LADDA IN. Skräpet åter¬ 
lämnades 


ANDRA FÖRSÖKET 

B ut iken gav oss ett nytt teslexem plar 


affären.. Det fungerade. Modemet kun¬ 
de de inte testa — sa de... 

Det kunde vi inte eller. Hemkommen 
började testen omedelbart. Det nya mo¬ 
demet HÖLL I HÖGST TVÅ SEKUN¬ 
DER. Jag menar dataknappsfunktio- 
nen. Modemet var dött — precis som det 
förra. 



Till saken hörocksåatt vi kontaktade 
några goda televerks-vän ner, som hjälp¬ 
te mig att koppla in det, Det var nämli¬ 
gen inte försett med "televerkspropp” 
och vi ville inte ta några risker Det hjälpte 
inte. 


TREDJE FÖRSÖKET \ 

-.. Ildomgon-fick.nu .sii Ucedjfrj yjflfl?- j 


modemet! Denna gång snabbtestad i af¬ 
fären, där vi provringde till fyra baser 
utan problem från en C128 D, 

Väl hemkommen började en ny test- 
runda Och — jag kom inte i kontakt med 
en enda databas — den första veckan. 
En söndag-morgon bittida lyckades vi 
komma in i Stockholmsbasen CT Det 
blev visserligen mycket fel i Överföring¬ 
en, med diverse skräptecken på skär¬ 
men, Men ändå, det fungerade nästan. 

Jag ilat även en annan redaktions¬ 
medlem prova modemet med samma 
dåliga resultat. 

Nu gav vi upp! 

Modemets enda fördel är det medföl¬ 
jande VtP TERMINAL XL, Ett utomor¬ 
dentligt terminalprogram, som dock 
saknar svenska tecken. 

Köp inte modemet. Men försök kom¬ 
ma över VfP TERMINAL XL med svens¬ 
ka tecken. Det är nämligen vad Du all¬ 
tid har drömt om. 

Svend Örum Bertel sen 

LuLho-fCL :1st ■- j 


Alla som ringt tidningen 
och jagat 

terminal-program till sin C64 / 
C128! 

Här är svaret på al fas önske- 
måf — VfP Term XL. KLart det 
bästa terminal-programmet 
på marknaden, ansåg vårtes- 
tare Svend Örum Bertelsen, 

Nu finns det i Sverige - -VIP Term XL! 
Det enda terminalprogram som behövs 
ti il G64:an. Ett program som alltid fun¬ 
gerar - och som har allt man kan öns¬ 
ka sig. Utom möjligen VT 100 och split 
speed. 

Inget av de tidigare recenserade ter¬ 
minalprogrammen har fåtl. bra kritik. VIP 
TERMINAL XL BLtR UNDANTAGET. 

VfP Terminal är ett terminalprogram 
som funnits i många år på den ameri¬ 
kanska marknaden. Men det är många 
C64-ägare som privat importerat pro¬ 
grammet rifl Sverige. 

Nu har företaget bakom VfP släppt en 
ny version, VIP Term XL, som faktiskt 
går att komma över i Sverige. 

Del fanns en liten brist i det tidigare 
Vip terminal. Det hade endast punter- 
protokoli, som inte används längre. Där¬ 
för tvingades man ibland all använda 
Xmodem 4.0 eller CXterm för alt överföra 
filer. 


KLANDERFRITT 

Denna plåga är förbi, ty nu finns VIP 
TERMINAL XL; med inbyggt Xmodem 
protokoll som alltid fungerar klanderfritt, 
Det har dessutom kvar sitt gamla pun- 
terprotokoil, som även det fungerar ut¬ 
märkt om man bara överför texter, exem¬ 
pelvis tar emot eller skriver meddelan¬ 
den och brev i en databas. 

Dessutom innehåller Vip Terminal XL- 
disketten ytterligare ett terminalprogram 
meddetnyapunter-protokoll, Detta an¬ 
vänds i några baser, som nyttjar Com- 
modoredatorer. 

Programmet har en föredömlig 112- 
sidig bruksanvisning pä engelska. Där 
finns allting, och lite till förklarat. Dess¬ 
utom innehåller disketten 10 hjälpfiler, 
med i stort sett samma information. Om 
Du inte hittar manualen kan Du ladda in 
en hjälpfil och iäsa allt Du undrar över. 


_ 80-TECKEN 

I VIP TERMINAL XL finns: 

* Möjlighet att välja 40, 64 80 eller 106 
tecken per rad på skärmen. 80 tecken 
är standard i nästan alla baser. Vid start 
har Vip term denna inställning, som är 
helt läsbar åven på en normal färg-TV. 

• Ett mycket bra upplagt meny-system. 
Trots alla finesser kommer man alltid 


snabbt och lätt åt det man behöver. 

* X mode m-protokoll, som alltid klarar av 
sin uppgift. 

* Punter-protokoll, Även det med ut¬ 
märkta prestanda. 

* Workspaee {sv, för arbetsarea) pä 
drygt 12 Kb eller 49 block. (Som jämfö¬ 
relse kan nämnas att BASIC SKOLANs 
del 3 har en textmassa på 45 block.) 

1 Workspaee kan man ta emot, disk- 
ladda, disk-spara, redigera eller sända 
iväg en text. Skulle en mottagen fil vara 
ännu större kan man styra den direkt tifl 
skrivare eller diskett. Räcker disketten 
inte till (664 block) kan man byta diskett 
och fortsätta... 

* Möjlighet att välja i menyerna med joy- 
stick. Kanske onödigt, men alltid blir väl 
någon glad och den som inte vill behö¬ 
ver inte använda finessen. 

* Möjlighet att spara eller ladda sin "mil¬ 
jö' ' (ENVIRONMENT), Här kan man för- 
programmera 20 ta agenter t .ex. namn. 
lösen, hälsningar m m samt terminal- 
parametrar som paritet och ordlängd. 
Man kan även spara sin inställning av 
tecken-, markor-, skarm-, och ramfärger 
saml leekenfärgen på programmets 
upplysande eller bekräftande texter. 
Dessutom kan man spara telefonnum¬ 
mer. namn samt parametrar till dessa 
(för autodial) och skri vår parametrar 
etc etc. 

* En klocka med larm och ttmslag. 

* Disk- och printermenyer. 

* CBM-ASCI! /Standard ASCII konver¬ 
tering 

* Autodial autoanswer, E-mail. 

Jodå, det går att fortsätta lite till, Alla 

finesser Du någonsin behover finns 
med. Och vill man inte ha någon är det 
bara att slå av den. 

Finns det inget alt klaga på? Jo, om 
man verkligen anstränger sig. Program¬ 
meraren kunde ha slopat rutinen för joy- 
stickstyrning och på så sätt sparat någ¬ 
ra bytes. Istället kunde han tillfogat split- 
speed och VT-10Q emulering. 

Den svenska versionen har inle kom¬ 
mit ut i handeln än. Men den kommer 
snart att finnas tillgänglig, enligt SELIC. 
som är generalagent för XL. 
KOMMENTAR; 

Som Du märkt är min förtjusning 
stor över detta UTOMORDENTLIGA 
PROGRAM, KÖP DET UTAN RESER¬ 
VATION, 

Svend Örum Bertelsen 


.-.cj.r 


Amiga 500 är här! 

Superdatorn 
från Commodore! 
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% 
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t>es* t0p 

Ett stort urval av programspråk. 

Pris: 6495:- inkl moms! 

Sommarerbj tidande: 

Vi bjuder på valfri prog. tillf». 

Värde 5C0:- (postförskott) 

DATABUTIKEN 

COPY CONSULT 

Kallgaian 12, 722 11 Västerås 

Tet OZl-lZSS 12 
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Programmeringsspråket C , 
har sedan en tid tillbaka fun- j 
nits för C64& 128:an. 

Super-C är en av de som 1 
finns att tillgå. Denna version, \ 
som är anpassad for 64:an är 
en fullständig implementa- 
tion av Kernighan & Richies 
' 'standard-version 1 \ 


Satsa pa färgstarka sprites. 

Staffan Hugemarks lär den här gängen ut konsten att göra 
sprites med både två och tre färger En förutsättning om du 
drömmer om att exempelvis göra dataspel. 

Så häng med i del två av vår SPRITE-serie. 

. lörförra numret av Datormagazin ha tre färger, eller ingen alls Hur går 
nade vi en artikel om sprites till C64.1 dä detta tifl? Jo, en flertärgad sprite 
denna utlovades en uppföljare om bl.a består inte av 24 " 2 J punkter, utan 
flerfärgssprites. Här kommer den! av 12 ' 21. 

Flera färger eller multicolour, som del Ar dä en flertärgad hälften så 

heter pä engelska, är väldigt vanligt när Dred 7 Nej, punkterna är sam man - 

man använder sprites. De flesta spel an- slagna två och två och bestämmer 
vänder sig av dem. Och de är juotvivet- tillsammans vilken färg de båda ska 
aklrgt mycket snyggare än enfärgade ha 

sprties. Två punkfer Nan ge lyra kombina- 

Kalle Andersson berättade r sm arlr- tioner. Antingen kan den vänstra, den 
kel hur man gör en sprite Men jag an- högra eller båda vara "landa" Eller 

ser att en Iiten repetition kan vara pä sm ingen. vitkol gör punkterna genom¬ 
plats skinliga. 

En vanlig sprite är 24 punkter bred 
och 2i punkter hog. Dessa punkter (pix- 
els) delas in i grupper om 8 \ vage. Det¬ 
ta gor 63 tecken (bytes). En llerfargsspriie år alltså färggram 

När man gör en enfargad sprite. kan nare men har sämre detaljrikedom, 
varje punkt ha en lärg eller ingen alls. Dvs punkterna är slorre 
Mermårdet galler lierfärgade ärdet lite När man bestämmer hur en fler lan 
annorlunda gad sprite skall se ut, gor man som 

sagt på ett liknande satt. som man 
gör enfärgade Bild f visar ett rutsys- 
tem för konstruktion av en flerfärgad 
sprite. 


Datorspråkei C kom till för ungefär 16 
år sedan. Del gjordes av Dennis Ritchie 
och Bfian Kermghan for att användas 
under ett operativsystem som kallas 
UNIX. 90 procent av hela UNIX opera¬ 
tivsystemet ar sknvet i C 

l och med alt UNIX spreds, så blev 
även C alltmer populärt Precis som 
Pascal sä är C ett strukturerat pro¬ 
gramspråk Man skriver program utan 
en massa GOTO och GOSUB, 

C påminner en hel del om Pascal t 
strukturen. men ar mycket mer flexibelt. 
En av fördelarna med C är att det är lätt 
alt flytta program mellan olika datorer, ef¬ 
tersom de allra flesta C kompilatorer 
som finns häller sig till exakt samma 
standard. Del som behövs för att du skal I 
kunna använda Super-C på 64.an är en¬ 
dast en 1541-örive. och datorn förstås. 
Prmterär träte nödvändigt, men kan vara 
användbart. 


KJJHE* 


a data SECKEft PRODbCT from Abäcus llmi Software 


datorns minne! Om ditt C-program skul¬ 
le innehålla några fel skapas en til på 
disketten som heter 'ERRQR.EFL där 
du kan se vad som är fel 

Linkern — Det är den som "sätter 
ihop" alla kompilerade rutiner och ska¬ 
par ett korbart färdigt program. Man kan 
maximalt sätta ihop sju separat kompi¬ 
lerade moduler tiJI ett körbart program 
Du kan välja om du vill ha programmet 
som en fil med SYS-kod" r början, el¬ 
ler som en fri som startas från ''Gom¬ 
mand Processor". 

Sammanfattningsvis måste jag saga 
att Super-C är ett väldigt bra alternativ 
om du vilf prova på C. Den ar snabb, lätt- 
använd och innehåller en bra editor. 

Det går mycket forl att hoppa mellan 
de olika modulerna i Super-C. tack vare 
den inbyggda snabbladdaren. Manua¬ 
len som följer med beskriver del mesta. 


men tyvärr är det den samma som med¬ 
följer Super-C för I20:an och blir därför 
lite väl grotig. eftersom den dä beskriver 
d ubbla saker. Super-C kostar 599 kr och 
säljs genom Tiai T^ading. 


RAM-MINNE 


Har du en C-128 bör du välja den va¬ 
riant som finns just förden Den innehål¬ 
ler en hel del utökningar med b La RAM- 
OiSK för snabb kompilering. 

Jag kan rekommendera att du provar 
den Aven om du inte har en aning om 
hur man programmerar i C så spelar det 
mgen roti. manualen innehåller en be¬ 
skrivning av språket och en liten 'grund¬ 
kurs ' Skulle rnte det racka för att du 
skall kunna kommaTigång finns det 
mängder av litteratur i ämnet. C arroligl* 

Kalle Andersson 


FÄRRE PUNKTER 


COMMAND PROCESS 


Super-C består av fyra delar. Det ar en 
Command Processor", en editor. kom¬ 
pilator och Imker 

Nar du stoppal i disketten och laddat 
L C-SYSTEM" hamnar du i något som 
kallas "Command Processor'" Det ar etl 
iitet enkelt operativ-system. i den skep¬ 
nad som det brukar se ut pä hte storre 
datorer. 

Del är därifrån som du går in i Ed itorn. 
startar egna färdiga C-program, men 
också underhåller dina disketler. genom 
t.ex kopiering av filer m m 

Command Processor är riktigt trevlig 
att arbeta med Det får C64:an att ver 
ka lile mera "riktig" vid användningen 
av C-kompitatorn. Inladdningert av pro¬ 
gram gär fort, tack vare den inbyggda 
snabbladdaren 

Editor — Det är här du skriver dina 
program. Super-C innehåller en s.kfull- 
skärmseditor. utan radnummer. Det in¬ 
nebär att man går omkring med cursor- 
tangentema i texten och gör sma and 
ringar. E n fulfskärmseditor är ett krav nar 
man skall arbeta med C 

Editorn är bra uppbyggd och Eattan- 
vänd. Det tinns en mängd funktioner, 
som sökning. blockradering. Hytt ning av 
block m m 


Färgnummer f Färg 


Sprite t 
Färg register: 

TJ rfdrf?Ss 53237 

1 33230 

2 5 3289 

3 ariress a32ä0 

m .Hlress 3 3291 

5 adress 93292 

'■ ,'dri‘SB S3Z93 

/ .irln:ss 53294 


blir Svart 
blir Vit 
btir Röd 
blir Cyan 
blir Purpur 
blir Grön ( 
blir Blå 
blir Gul 
blir Orange _ 
blir Brun 

- blir Ljusröd 
’ btir Mörkgrå 

- blir Metlangrä 

- blir Ljusgrön 

- blir Ljusblå 
blir Ljusgrå 


1Ö v-5 3246 

15 input HH ?r£ 1 < Individuell)";cl 

20 input "Far g 2 iMu1 ticolour 1)”;c2 

25 input "F&r g 3 (Mu l t iffol our 2 > M ; c3 

30 input " Ra k £ r u nd s f ä r g ” ; c 4 : po k s? 5 3260 i -.-4 : po k e 53201^4 

35 poke v + 3:7 , c2 : p o k e v + 3Ö . c 3 : p o k e v+2l,l5:poke v + 16,l5:poke v 

40 poke v+23 t lG:poke v+29.12 

45 for i = G to 3: poke v +39 + t,ci :pake v+ i * 2, 38:poke v+i*2+1,50 + 
50 poke 2040+i,I3:next 
55 gosub 300 

60 x = 1:y = 1:p-G:ae-cl:a-46:c=I:su : 0 
100 j=pepkt56320get a* 

105 if or f jand2)= 0 t hen if y<2l t hen y = y + l 

IJlO if a$ = t '(">r or f j a n d ! J = Q t hen if y> 1 t hen y = y -1 

1 15 if or c jandö) s 0 t hen ifx<23 t hen x = x + 2 

1 20 if kf or ( i a nd 4 ) = Q t hen i f x > 1 t hen x = x - 2 ' 

125 if ai 1 "!'* then ac = cl;su = 0 
130 if t hen a c-c 2 isu-0 

135 if a$- n 3” then &e-c3:su z 0 
140 if al -V 1 then 3G-peek<646? :su r l 

145 1f a t =" M or < i a n d 1 6 > = Q then a-l60;c = sc;if su then a - 4 6 
150 poke I024tp,a:poke lO^S+p^ipoke 55296+p*c:poke 552S7+p,c 
155 if 4 * - " |af H then gosub 200 

160 if = then gosub 300 

165 if then gosub 500 

170 p-(y-1 i#4O + x- 1:a = peek(i G 2 4 + p > :c=peek(55296+p>andl5 
175 poke l024 + p T 42:poke 1025+p,42:pöke 55296 + p, a c : poke 5529 7+- 
160 goto 100 
200 x1 = x : y 1 -y 

210 for y=1 to 21;for x-i to 24 step Q;gosub 400:next:next 
220 x = xl;y s yl;retum 
300 poke 646.1+tc4=lJ 

310 print "(af;: for i = l to 21: pr in t .." 

320 for i-G to 62:poke 832+i,0:ne«1:return 
390 return 

400 ad =632+ In t ( i x - U./S > + i y - 1 J #'3 : bl = 8-x + f n t ( t 3- 1 i /& m8 
410 va = 0: for i = l to 6 step 2 

420 aq=55296 + ty - 1 i * 40 + inU t k - 1 ) / 0 ) »6 + i :po = - (peekUquindl5fM p 

430 bm = 0:if po~cl then bm = 2 

440 it po = c2 then brrt E i 

450 if po=c3 then bm-5 

460 va^va + 2t( 7-i) * bm:next 

470 poke ad, va : return 

500 print f, ET^poke v+ 21, O: for y = G to 2.0 Sprint lf J ifiL LLLELI T t 

510 for x = 0 to 2:print peekH832 + y#3 + xl;tnext:prlnt:next 
520 print J*TT ryck en tangent för att fortsatta, 'hpoke 198,0: w 
530 print "iT 1 ;:for y = l to 21:pnnt w f.T^^^TiT^T=TTTT-TtfTtllTTtfil 
540 poke lV^*21 * 16 ux** 1: y- 1: pr in t f1 J*l 


TEXT-AREOR 


Man kan välja vilken radlängd man vill 
ha. Väljer man over 40 så kommer tex¬ 
ten att scrollas när man går utanför. Man 
kan arbeta med filer på hela 41K. Filer 
som är längre så det kan delas upp i flera 
delar 

En användbar funktton är att man har 
två olika text-areor att arbeta på samti¬ 
digt. som man sedan kan hoppa emel¬ 
lan . Det är användbart om man t ex lad¬ 
dar in en hl med felmeddelanden, sam¬ 
tidigt som man vil! rätta till dom i pro¬ 
grammet. 

Kompilatorn • - Den innehåller allt 
man kan önska av en C-kompitalor på en 
64:a. Det ar ganska otroligt att dom fått 
m så mycket som det faktiskt finns med ; 
Alla standardfunktioner som finns på 
störra system finns med här också. 

Det finns fyra olikä s,k Header-files. 
En HeadeMile ar en fil med bl.a funk¬ 
tions, konstant, efler macro-definitioner. 
De som finns med är: STDIO.H, 
MATFLH, GRAPHfC.H och CTYPE.H. 

Det som ger Super-C extra plus är att 
den kan arbeta med grafik på64:an. då 
t en 160"200 punkters upplösning, med 
fyra färger. Det finns mängder av grafik- 
rutiner. 


Hai ar den Spnte edilor tor fler- 
fargsspritel 

Den I ung erar så här: l början väljer du 
vilka färger sprilen skall ha, Observera 
att tvä av dem fMulticolor \ octi Multico- 
lor 2) kommer an vara likadana för alla 
sprites som anvands samtidigt Dess¬ 
utom skall bakgrundsfärg väljas. fDet 
kan ju vara praktisk att inte ha en som 
ar likandan som en av lärgerna påspn 
len j 

Sen är del bara atl rita sprilen Detta 
pä (oljande satl. Markören Hyllas runt 
med joystick eller cursortangenterna 
En prick sätts dit med fire resp mellan¬ 
slag 


F ör att välja färg trycker du pa i r 2 el¬ 
ler 3. Markören får då den färgen som 
anvands. Vilf du sudda I ryck på (pil väns- 
ler) sä fär markoren bakgrundens färg 
och dol suddas när du trycker på knap¬ 
pen. 

För att de fyra sprflear som finns till 
höger på skärmen skall fä samma form 
som den du ritar, trycker du pä Fl For 
att se vilka dala som spriten har. tryck 
F2, Observera all de är data för spriten 
och inte for den stora bilden 
Mycket nöje 

Staffan Mugemark 


STORT MINNE 


m i^JKp kod 

söm är sä lång som G3K, Nästan hela 
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Även här är det åtta siffror i tre ko¬ 
lumner. För även om det bara blir fyra 
punkter i bredcf i varje kolumn, sa 
måste alla punkterna användas för att 
man skall få de önskade färgerna. 
Som flerfärgad sprite blir öi/d \ till¬ 
sammans med följande lisining en 
svensk flagga. 

De flesta raderna känner du säkert 
igen från den föregående sprite- arti¬ 
keln. För närmare beskrivning läs 
den. 

Kortfattat utför raderna följande: 

* Rad 10 läser in spriten i minnet, 

* Rad 20 talar om var i minnet spriter 
ligger. 

* Rad 30 sätter sprite 0 som synlig, 

* Rad 40 sätter ut spriten på skärm- 
positionerna X = 16Q, Y=100, 

* Rad 50 talar om en av de tre färger¬ 
na. Denna färg är den spriten skulle 

få om den var enfärgad 

* Rad 60 sätter sprite 0 till flerfärgad. 

Detta fungerar enligt samma prin¬ 
cip som när man väljer vilka sprites 
som skall vara synliga Dvs stoppas 
värdet 1 in på adress 53276 betyder 
det att sprite 0 skall vara flerfärgad 
32 + 8 + 2 = 42 gör att sprite 5. 3 och 1 
skall visas i fterfärg. 

Rad 70 sätter de andra två färgerna 
som spriten skall ha. 

Dessa två minnesadresser är ge¬ 
mensamma för alla sprites. Dvs alfa 
sprites som visas i flerfärg kommer 
att dessa färger gemensamt 

Den enda färgen som kan ändras 
från sprite till sprite, är den som sätts 
på rad 50. Detta kan man se i spel 
som använder sig av fferfärgs sprites. 
De brukar ha ungefär samma färger 
på sina sprites. 

Om du ändrar rad 60 till POKE 
53276 t 0 ser du att flerfärgen försvin¬ 
ner. Spriten ser nu ut som den gör på 
bild 1. Du kan även prova att ändra 
lite andra saker och se vad som hän¬ 
der. 


PRIORITERING 


En annan sak som kan vara an¬ 
vändbar när det gäller sprites, som 
;nte omnämnts än. är prioritet. Vad ar 
då detta? 

Jo, som du säkert märkt ligger en spri¬ 
te kvar på skärmen , oavsett om texten 
bakom rör sig eller inte. Texten hamnar 
normalt bakom spriten Alltså, sprsten 
har högre prioritet än texten. 

Men om man nu t,ex. vill ha en gub¬ 
be, som är en sprite, att försvinna bak¬ 
om ett plank, vilket består av tecken. Hur 
gör man då? 

Jo. det är väldigt enkelt att bestämma 
att en sprite skall ha lägre prioritet än tex¬ 
ten, Detta görs genom adressen 53275 

Prova att lägga till följande rad till pro¬ 
grammet. 

80 POKE 53275,1 

Gå sedan med markören Över spriten. 
Mu försvinner den bakom markören. 

Men hur är det då med sprites priori¬ 
tet över varandra? Prioriteten sprites 
emellan är alltid densamma. Sprite 0 
har högsta prioritet och sprite 7 den lägs¬ 
ta. 

J a, n u ha r vi ta lat om det m esta na r det 
gäller sprites. Förhoppningsvis bemäst¬ 
rar du nu ämnete och kan använda dem 
i egna program. Vi ska senare återkom¬ 
ma till Cl28:ans speciella SPRITE- 
funktioner. Tills dess. Lycka till! 

Staffan Hugemark 
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1000 

DATA 

32, 

o, 

■ 0 

1010 

DATA 

37,117, 

80 

1020 

DATA 

37,117, 

SO 

1030 

DATA 

37,117, 

80 

1040 

DATA 

37,117, 

80 

1050 

DATA 

47,255, 

240 

1060 

DATA 

47,255, 

240 

1070 

DATA 

37,117, 

80 

1080 

DATA 

37,117, 

80 

1090 

DATA 

37,117, 

80 

1100 

DATA 

37,117, 

80 

1110 

DATA 

32, 

o, 

0 

1120 

DATA 

32, 

0, 

0 

1130 

DATA 

32, 

0, 

0 

1140 

DATA 

32, 

0, 

0 

1150 

DATA 

32, 

0, 

0 

1160 

DATA 

32, 

o, 

0 

1170 

DATA 

32, 

o. 

0 

1180 

DATA 

32, 

0, 

0 

1190 

DATA 

32, 

0, 

0 

1200 

DATA 

32, 

0, 
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1. Genomskinlig 



2. De "normala" färgerna 
(Se "Bestäm-färg-ruta) 



3. Fferfärg 1. Adress 53285, 



4. Flerfärg 2. Adress 53286. 
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fftggf färg på pärmen. FQR K=57 Tp 
30 Oer cuiiom förbereda nästa Kolumn 
pnjip ASCH Tecken. 

Rad 7500 placerar markören i posi- 
lion IG pä den översta raden, eftersom, 
vi pä md 740Q tillsagt datorn att inte byta 
rad. Därefter uppmanas datorn att skri¬ 
va ut variabelvärdet av K, = ochASCU- 
varde! av K. som i detta fall är 57. 

Rad 7600 ber datorn upprepa proce¬ 
duren med nästa variabel värde. sorn så¬ 
ledes är 50. När FOR NEXT LOOPEN 
genomlöpts till slutet, uppmanas mar¬ 
kören att atälla sjg pä pen översta raden. 

Raderna 7700 til! BlOO bor datorn skri¬ 
va nya ASC Il-värden, på samma sätt 
som jag beskrivit tidigare. 

Rad B20Q skiljer sig från de tidigare, 
ty man ha; mte beordrat datorn aii pla¬ 
cera markören på första raden. Därför 
kommer den på raden under tabellen 
De tre re verserade bollarna efter ASCII 
TABELL uppmanar datorn att placera 
markören 3 rader upp. Om rnan inte gör 
dek "sä slår markoren i botten" och tTyt- 
tac upp he|ä tabellen, sä att man inte ser 
■ ■■ ■. ''• 1 • i• i mdon. RAD 0300 nindrar 
datorn att avsluta programmet och skri¬ 
va READY. 

Undersök och ändra i programmet 
nar pu sparat en fungerande version på 
band eller diskett. Du kan börja med alt 
skriva END istäilet för REM HOME på 
rad 7300. Därefter kör Du programmet. 
Det stannade etter törsta spalten. Flyh 
ta markoren nedanlor 56 = & och skriv 
PR!NT I i DIRFCT MODE Datorn sva¬ 
ra; 67. 

I STOPPÖGONBUCKET HADE VA- 
RIABELNl VÄRDET 57 

Det är sä här. som man lättast felsö' 
ker ett program Man lägger in en bryt 
punkt i programmet och ser om allt är 
riktigt framtiUdenna Om så är fallet tar 
man bod don och Inggcr den längre bak 
i programmet. 

Gm Du mte ändrar någonting \ pro 
grammet kan Du (odsaua att köra det 

med CONT 

CO NT betyder fortsätt eller på engels¬ 
ka CONTmue 

Uppskatta Din Cl23 h den kan fortsät¬ 
ta ett program, som ändrats, Det kan mte 
C64* Har Duandrat någonting kommer 
felmeddelande CANT CONTtNUE. Det 
räcker att du sätt'marko ren på en rad 
och iryckl pä retum. 


Pä rad 1PG0 i programmet LEFTDGL- 
LAR finns en IN PUTSATS, Den förklara¬ 
des i samband med raden 19QC i pro¬ 
grammet KLOCKA i avsmti 2. En |N- 
PUTsats låter Dig mata in uppgifter, som 
datorn tagrar i sitt minne, AtHagringsker 
i STRÄNGAR, som försvinner när ström¬ 
men slås av. I ett kommande nummer 
skal! vi lära oss att spara strängar pä 
band och diskett. Det blir starten till ditt 
eget REGISTERPROGRAM, 

L = LEN(AS) på rad 1100 betyder att 
datorn räknar antalet tecken, som 
strängen består av och lagrar antalet i 
VARIABELN L. FQR 1 = 1 TO Lär ingres¬ 
sen Ull en FOR NEXT LOOR som bör- 
iar u (töras på rad 1.300. 

Pi TNT LEFT f ASJ} betyder att da¬ 
torn skall skriva ut AS-strängen med bör¬ 
jan Irån vänster samt med lika många 
tecken som variabeln I har. Första gäng¬ 
en blir det ett tecken, nästa gäng tvä osv 
osv. Anda til! dess variabeln l har tätt vär¬ 
det L. som ju var lika med antalet tecken, 


Nti tilir det tuffare tag i var BASiC-skqlal I denna omgång., del 
3, behandlar Svend Orum Bertefsert ASCII och stränghante¬ 
ring. 

Viktiga saker om du eka skriva egna program på din C84 / 
C128. 

Jag ber om överseende med tecken- 
telon i torra delen. "B rädsla p el n ! ' [ sk i f- 
tad 3:a} och cjoltar {skiftad 4:a) Hnus e; 
i stiisortimomel hossä|tenet Därför blev 
de| fel iden förklarande texten. Dock et 
i programexemplem I nästa nummer 
skall sätienei använda en nyinköpt stil. 
som har alta tecken vi behöver, sä halt 
ni 

Därtor kommer jag atf sknva stort S 
när jag menar DOLLAR, och stort B när 
tag menar BRAPQARC i analogi med 
delta har jagbesiäml alt en mening som 
bonar på dessa bokstäver far små bok¬ 
stäver. Därför v ef Du nu att S = DOLLAR 
och B = BRApGÅRp. 


Gm rnan vjll qora ott eget terminal 
program mästo man således omvand' 
fö PET-ASCIHrli standard-ASCtl. 

Sånt är svårt för den ovane, men del 
finns hjälp. I den engelska PROGRAM 
MERS REFERENCE GUIDE (ISBN 0- 
672 - 226 56- 31 s ta r a 111 D u b e h öve r V et a 
I Handics svenska översättning, som to; 
övrigt är pra, har man dock lyckats tän¬ 
ka ut en egen variant. SOM (MTE FUN* 
GERAR. Detta hs i fän mig nit alltid köpa 
ongmaten och mte översen ipgåma av 


På rad 3000 frågar datorn om eftt vär- 
d e p 3 va r i abe I n I N c sta rads IN P u T- sa is 
frågar efter vanabelvärdet J Därpå (öl- 
jer raden 3200 med ytterligare kosme¬ 
tiskt stoff, hil Din hjälp. 

iNPUT-satsen på rad 3300 ber Dig 
mata m AS strängen sä att programra¬ 
den 3400 kan utföras. 

PRINT MJDS(ASJJ) betyder 
Undersök strängen AS och leta rätt på 
ASCII-tecken nummer I som du angivit 
i början av programmet, Plocka ut J an¬ 
tal tecken, vilket Du angav som alterna¬ 
tiv? När datorn gjort detta. skriver den 


V§rfÖf tjatar han så mycket orn detta 
— undrar Du nog. DäiTqr der jag Dig au 
knappa in" följande kona ‘prngram- 
snutt". 


10 FOR (=1 TO 255 : PRINT 
CHRS(I) 

20 NEXT I 


SKR I U N^GONTI^G? DfiTORMAGSiZIW 


Vad hände? Det kom en massa lee- 
ken \ skärmens vänstra kant och de för¬ 
svann alldeles lor fort. Om Du tillfogar 
U\ sevmkolon {:) eller parentesen pä im: 
20 sä byter datorn mte rad. Prova dei 
Vid "Jupiter och hela hans Gudatdi- 
je" vai ar aljä bokstäver! fl Eller heter det 
mö|ligen MQRRMAX? Nu förstår Du 
probiemm. En dej C URS kqcför är inte 
bokstaver utan kontroll tecken 
i högarräv denna anikei har v; skrivit 
om PRINT CHRS(19) och (147)... 


UUHIil 


Vi har hittills iart oss atr. 

PRINT skriver allt p;. som sfär 

mellan citahonsteckön (|.ex hej '). 
PRINT CRRS(1^} - p!äC^rå r mäf koren 


REM ,i RIOHTt>OLLftR , H 8 : 
0 PRINT CHR$<147> : P 

§0 IKFUT ,r SKIUV HAGQHT 
00 L = LEII<ft5) 

I TO i 

RlöHTSCftS, I > 
3280,0 


PRINT CHRS(147J = Rensar skarmen 
och placerar markörn i hemjäge. (CLR 
Slit dej på langenfön.) 

PRINT as = skriver in gehålföt isun¬ 
gen $$ på skännep/Qm du skaver 
PRINT AS Inom cslätionstecken, sä skri- 
otom mte ul st rangm mmå II et utan 
tecknen AS. 

PRINT TAB(5) P ja ce i a r ma r ko re n i ta - 
b uiato r p os ition 5 p å s kä r me n TA B b e- 
tycle r som Du sor TARU LAT GR 


REfiPY 


Om Du byler ut LEFTS mot RIGHTS 
i programmet LEFTDÖLLAR, sami by¬ 
ter namn på rad 5, tår Du ett nyti pro- 
g ram Sk rtv d ä re fler öve r rad n u m ren, sä 
att du lår samma som jag har Skriv list 
och rade ra bort "Leftdo! tar-rader na" ge¬ 
nom att skriva 1000 och trycka pä retarn 
Därefter 1100 osv. osv. Se upp så ati Du 
slutar i tid. sista raden är i500, 
RIGHTS mnebä r att daiorn läser AS- 
strangen från höger titt vänster! motsats 
till LEFTS hanteringen där datorn läser 
som en människa Frän vänster Ull hö¬ 
ger. Det är enda skillnaden, 

t, 5 REM "HIDDOLLAR", ; 

100 PRIHT CHR$(14* 
4bÖ PRINT " |-— 


ut resultatet pä skärmen Svårare än sä 
ar dei mte. 

Eftersom jag inte ville att datorns RE~ 
ADY skulle hamna \ texten, skrev jag Lo 
CURSOR DOWN-tecken Infe ens det 
var något att undra över. De re versera¬ 
de tecknen E, "pi och rutor" ar kom¬ 
mandon som tärgsätter skälmens teC' 
Ken. 

Det här var inte slutet på en artikel om 
siranghaniertng. Det var möjligen slutet 
på början av inledningen. Jag återkom¬ 
mer således i ämnet - - - 

Prova och öva flitigt Du kan mte för* 

SOB 25/5 1987 1 1 I 


lar CHRS[j) alla väreien mellan 1 och 
255. så hoppar markören upp till del övre 
vanst ra hornet, för att så småningom, 
vsej CHRS(147). rensa skarmen. 

Skriv isjället in programmet ASCII. 
Det skriver endast uUeckuen. eftersom 
tag har lag it bort alla kontrollkoder. Nu 
viåar skärmen alla tecken i den tecken- 
uppsättning, som innehåller stora bok- 
s täve r oc h g ra {\ k tec ke n. 

Tag bort : och REM på rad 10. Kor 
programmet igen. Nu visar datorn tec¬ 
kenuppsättningen med stora och smä 
bokstäver samt ett mindre antal grafiska 
tecken. 


YTTERLIGARE 

KOMMANDON 


HÄR FÖLJER ytterligare ett par 
PRtNTkommandon 
PRINT CHRSR4) kopplar m datorns tec- 
i. ■ri.ippsattnirig méö stora och smn 
D ok s tä v ci :! e t ä r et l m y c k et b ra ko m- 
mando, sorn gor det iätt 3U skd|a snarli¬ 
ka tecken Erån varandra. Om Du hittar ett 
7SYNTAX ERRQR pä en programrad, 
och inte tinner felet, toreslär jag att Du 
skrtyer PRINT CHRS(14) i D1RECT 
MODE 

Strängen Tt och TIS får detta utseen¬ 
de \\ respektive ttS Skulle Du skrivit stod 
s istället for dollar fiittas felet omedel¬ 
bart s liknar snte S I en for next loop är 
det tätt att slinta med fingret. Det kan 
vara mycket svårt aU skilja 


FPKE 53281,9 


t strahgeh son du plockade u 


.0 : SÖ8 24/5 07 
i sttrt CLR 
FOR 1-33 TO 56 

- 11 chr|u> 

m 

1,8 t c «*w 

t=a| Vo 104 

V CHMSfL) 

;: Ieh HOHE 

v ssiifrw» 1 

T HEN O0TO^ s 3ö(j 


T K : PRINT M 
t 53281,0 : f 
«TT0B< 0 > L ” 
T L i PRINI ±c 
M=105 TO 128 
HTT4BC29> M 
NTT00C13> 

B$ : IF 8S =it 


3ÖOO IH PUf 
BoRlfl I 
3X00 IKPUT 

J M ■ J 

32Ö0 PRIHT 
i5, , ,20 * 7. 
338Ö IMPUT 
3400 PRINT 

bL-LUIiinn^c- 


'S MGL SIFFRA DfliR MIDS SK0LL 
^HGE ONT AL TECKEN I HIDSC0S 

LiiJ^SKRIU 1. , ,5_Jt$... 

STRONG ", AS 

i&lter T0B<5> rtI DS < 05, I, J 3 "W 


Gm Du däremot lytt mig och flytläf nér 
markömn under den $?sta utskrivna ra- 
den. kan Du använda CONT Dä fortsäl- 
l$r pmgramkörnmgen där den stoppa¬ 
des. 


F F : Ög rä m i h el AS C11 TA B E L L' I ä r u l il u r 
man skriver en tabell pä skärmen. Rad 
7D00 rensar skärmen. Rad 7100 färgar 
ramen svart med POKE 5328.0,0. POKE 
eller på svenska (peka) laddar in värdet 
Ö i minnesposition 53280. 

POKE-satsen behövs mte Den har 
jag lagt in bara för att visa hur man en¬ 
kelt byter färg pä ramen FOR t-33 TO 
56 beordrar datorn atl visa ASCU- 
isvknen 33 t ill 56. 

På rad 7200 står det nämligen ställ 
markoren i tabulator position 1. Skriv ul 
vanabelvärdet på E. skriv = skriv ut 
ASCH-värdet av I. Mellanrummet efter 
tecknet = ger ett mellanslag påskärm¬ 
tabellen. §å att det ser snyggare ut 

Rad 73,00 ber datorn upprepa proee- 


STRftNGEN SOM DU PLOCKADE UT BLEU 

DftTORIIASflZlN OR SRFi 


döt ut sä har: 

t0r i=i tÖ 2o är det lattfre 


STRÄNGAR 


ÄHOE SIFFRA DflR MIDS SÉtALL BÖSift ? 5 
ANGE AHTfttl TECKEN l rtio£(0$>? i9 

SKRIV AS- i ... 5-lö. , .15■ . .20. . .25 

$ T RaHG ? DftTORMAGftZIN fté BftA 

iSÅ BOR DE F?, 1 ! 


Nar Du hittat fe.tpt o?h rättat det. fr ve¬ 
ke; du på tangenterna och 

Rfé§TQRE. Det åters.tälier dajorn uil 
sfarhägei. med stora bokstaver och gra- 
^iktecken 

Det finns två S.ldSiS CtTPS-koder En 
som ger order qcb on som sk nyqr rec- 
Kep enligl progl ammet AS.CI I TABELL 
J.ag återkommer s ett serene avsnitt 
med fler PRJN'l varianter 


! Sin enKlaste form är strängen en s:ff- 
ra ellpr en bokstav. 

Qu har hittills sett AS- Denna $tod pä 
rad 10 i programmet RAM 5 förra num¬ 
ret. eller pä rad 8300 1 programmet AS¬ 
CII TABELL I DETTA AVSNITT 
Vi har aven använt den numeriska 
strängen A pa rad 6100 i programmet 
RAKNEMODUL i lorra numret. SlulLgen 
nar vi använt A-. B-. C- och DS på rader¬ 
na 10 oc h 20 i programmet klocka. Även 
dessa i det förra numret. 

Det !mns mycket atl förklara om 
STRÄNGAR OCH STRÄNG HAN TE- 
RING Dä J [for ta r jag hte nu. och lite i 
na re nummer 


Nu bogar Du bi i van. Därför pastar jag 
ho k frankf atf rader n a 100 — 9.00 endast 
är kosmetika. Do underlättar förståelsen 
av MlDS-begreppet, eftersom Du lätt 
kan räkna och kontrollera resultatet. 


s tq ra da to r n N ä r Cfi i s parat progra m m et 
gå b ond e lie r dis k bö r Du and ra oc h se 
vaa som hand er. Del ar lärorikt, och kon 
ui t e i o r slöra p ro g ra m met. 

Skrivet och tecknat av Svend 
Örum Berteisen. 


SKR IU MnaOMTUiG? D HXQ Ktift G bl I M 


DATOS 

DAT ORM ^ 

DAT08MÖ 

DATORMAG 

^0 TORMftÖA 

D n T Oi?M|\GAZ 

DATÖRMéGAlZI 

DATORliAöAZIN 


ASCII betyder Äm.erföan Standard 
Co de for IrijOrmatigp l.nterchange. Om 
al la datorhliverkare föfjci.e den skulle li¬ 
vet bk tattare, men så är inte MM- Cgrn- 
modore har en egen variant, som heter 
PET-ASCU 

Vid datakonimunikation, t.ex med mm 
dem overtel.ef.onnäioE, omvandlas Pet- 
Öl): $iandard;ASpl,l. 


duren med nästa variabel värde, som så- 
Iede§är3,4 Närdatorn skrivit ut tecken 
56 uppmanas den atl placera markoren 
t det övre vänstra skärmhörnei Det re- 
verserade 

,net betyder 50m 

PRINT CHRS(19).;: betyder ’ byt inte 
'ochBiW en förklaring tih Dig 
att det reversera.de betyd^t 

HOME 

POKE 33281,2 i bm-m mu 7400 


FOTNOT. Ar det något du undrar över, 
tycker är extra syårf att förstå i vår 
BASlC-skola. Välk om men aft skriva 
en rad UU Svend med d/na frågor, sä 
kanske dan kan behandla dem i följan¬ 
de svsnitt av vår evfgftets-ser/e. Da- 
tormagazin, Kadbergsv. 77 - 81,113 51 
Stockd o Jm. Märk kuvertet 1 HAStC- 
SKOLAN". 


5 REM ^LEFTDOLLnR 1 ', 8 - SöB 18ST 

100 PRINT CHRSti4?5 - PÖKE 53281,0 
10fö 1NPUT"SK«IU NAGUNTING", 

U.m L = LEN<05> 

izm ros i*± ra t 
1388 P« tNT LEFTSaiS, I > 

I 50 I 53280,0 











Mer programmering! Det har vära (äsare krävt med stor in 
tensitet. Så varsågoda! 

Från våra [äsare — tifl er alfa. Deras bästa programtips derv 
na månad! 

Och, glöm inte att det är sommar. Sitt inte inne hefa dagar¬ 
na och hacka. 


SCROLL-64 


Uo GOSUB 10 
20 PR[NT"Q»[ 
i 30 PR]^T'r 
1OÖO REM * k * » 
1010 i -0 
1020 READ Q 
1030 FOR I ±: 
1040 REM***# 
3 050 A*^HAR 
1060 Bt="SKA 
1 0 7Q C %- u TEX 
X Ö&O D4- pt D(j ■ 
1090 K$ tA*+Bs 
1 100 FOR i s 

1110 RETURN 
1120 DATA 16£ 
1130 DATA 141 
tl^O DATA 173 
1150 DATA 40, 
1160 DATA 208 
1170 DATA 206 
1180 DATA I4i 
1190 data qq. 
1200 Data 32 , 

1210 DATA 169. 
1220 DATA 20, 
1230 DATA 96, 

1240 data 192 , 
I 1250 data 32 , 
1260 DATA ibÖ, 
1270 data 39, 
1280 data 192 , 
1290 DATA 7 , i 
1300 Data 16, 
1310 DATA 27, 
1320 Data 254, 
1330 data 208 , 

1340 DATA 246, 
1350 DATA l, 24 
1360 DATA 254, 


OQSUB 1050 

»I ***** STARTAR 
OCH STÄNGER av M. 
OAS A tN DATA 


lf li COTQ 1020 


■ka snurra längst 
s HÅKANSSON I ka 
tjlls *■ 


V ,an B ae program scroJJar en [ex 
; njuki pa cfen nast Sista raden av skar 

du !n n” 16x1 somskaJ l seraMaslågcje, 
Ju m 1 programmet i A .B ,C och 

J precis som du ser att det är qiori, 

3YS4Srtw Ma /! S ( ' artar scro,| en med 
i92io 9152 ° C ^ s,an 9 er av SYS 

_ kan 9° ra det måste du star- 

1 bA 8IC programmet med RUN som 

i"Ä SätS6maiminnet - p « 

Magnus Håkansson 
Sternövägen 41 
292 00 KARLSHAMN I 


CALL-64! 


* Om du skriver m detta program kan du 
bnvanda din dator som automatisk tele- 
fonuppnngare. Det enda som krävs är 


att din telefon är inkopplad till AXE- 
telefonsystemet. Gör såhär: 

Starta programmet och ange elt tele¬ 
fonnummer. Innan du trycker på RE- 
TURN efter telefonnummre! lyfter du lu¬ 
ren på drn telefon och håller den en li¬ 
ten bit från högtalaren på din TV eller 
monitor. Därefter trycker du påRETURN 
och hör då några olika ljud, Om du nu 
nar haft volymen uppskruvad och haft 
Lj ren på ett lagom avstånd bör du nu 
Kunna höra ring-tonen i telefonluren och 
det är bara atl vänta på svar Funge¬ 
rar det inte beror det antingen pä att din 
,3,169,15,141,24,212,169,0,141,5,212 
,141,13,212,169,17,141,4,212,141,11,212 
5,122,208,2,193,123,198,122,76,226,167 
5,32,133,1S6,160,Ö,177,71,170,200,177 
2, 134.253, 160,0, 177,251,201,48, 144,91 
152,72,160,0,200,200,200.200,202,203 
192, 1 41,8,212, 139,201 , 192, 141,7,2.12, 189 


TIPS TILL C128:an: 

(1) Med följande program kan du programmera om HELP-tangenten pa 128.an, sa 
all den istället qer LIST-kommandot när man trycker oa den 

IQ POKE 4168>6 ; REM L mw -— 

20 POKE 4169.73 ; REM I 

30 POKE 4170,83 : REM S f tE f\ 

40 POKE 4171,84: REM T [ Ut 

50 POKE 4172,13 : REM RETURN V ^ w * 

Kör programmet och tryck sedan på HELR så får du se 

(2) Gå till 64:a mode Skriv: SYS 23123. (3) SPRDEF: SYS 29555 " — 

Dessa tro ovanstående tips kommer från 

Vesa Järvensivu 
Finspång 


10 REM 
15 REM 
20 REM 
25 REM 
30 REM 
35 REM 
40 REM 
45 REM 
50 REM 
55 REM 
60 REM 

66 DATA 169,40, 141,8,3, 169, 192, 141,9 
70 DATA 141,12,212, 169,224, lai,6,212 
75 DAT A96, 32, 115,O, 201.64,240, 11,16 
80 DATA32,115.0,32,158.173,32,43,17 
85 DATA71,133, 251,200, t 77,7 1, 133,25 
90 DATA201,58,176,87,56,233,46,170, 
95 DATA249,152,170,234,234,169.202, 
100 DATA2Ö4,192,141,1,212,189,203,I 
105 DATA136,208,248, 169,0, 14 t ,8,212 

11 Q DATA 162.112,202.203,253, 136,208 

115 DATAlö2,i52,72,160,255,162,255, 
120 REM ******* LJUD DATA ******* 
125 DATA171,81,142 r 87 ;REM 0 

130 DATA173,4S.59.60 :R£M i 

135 DATAI 73,45,. 142, 87 : REM 2 

140 DATAI 73,45,203,96 :REM 3 

145 DATAI£ö,SO,59,80 : REM 4 

ISO DATAI 18,50, 142,86 :REM 5 

155 DATA118,50 f 203,96 :REM 6 

160 DATA214 h 55,59,79 : REM 7 

165 DATA214,55,142,66 :REM 8 

170 DATA214,55,203,96 ;REM 9 

175 FOR I^491527049392:READX;FQKE1 r X 
200 REM ******* PROGRAM EXEMPEL *** 
210 I NPUT* nsfTELNUMMER. . , " ; A 4 
220 ÖA 4s G0T0210 


AUTOMATISK UPPRINGARE 
AV 

HAKAN BRATT 


MAX AVESTEN 
850907 


|FUNKTION = 

| 0-KOMMANDO, X = VARIA8EL 


SKICKA 

DINA 

BÄSTA 

TILL 


1 36,208, 24Ö, 76, 176, 192 
telefon inte är kopplad till AXE- 
telefpn system et volymen inte är rätt. el¬ 
ler att du håller luren på fel avstånd från 
högtalaren Det enda du kan göra åt det 
a r at t p rov a d ig f ra m P rog ra m m et gj o rt 
av 


Hakan Bratt 
Änggårdsvägen 11 
582 69 LINKÖPING 


Max Avesten 
Kvinnebyvägen 161 

582 00 LINKÖPING 


■Tar du någon gäng fåkat ut for att dill 
orooram färsvunmi pga att du nar sktr- 
vit NEW av misstag eläer alt datorn 
nar hängt s:g och du har varit tvungen 
iti itanga av datorn Flera limmars ur- 
lete Kanske nar gått förlorat 


Här hwdu räddningen' Skriv rn pro- 
grammet lär bredvid och kor det. Pro¬ 
grammet är gjort för disk-drive, har du 
bandspelare måste du ändra enhets- 
numret i 3AVE kommandot på rad 20 
irån 8 till i 


96l r iVi .t- 3 ' x 

il O FOR f-900T J9 
!20 P0KE43,132: 
130 DATA 169, 1 , 


E N Ex 


LIST-64 


När du xör programmet sparas en fil 
som iem- OLD :>äd J sken eller bandel 
om du har bandspelare. När du vill ha 
tillbaka ett tor svunnet program laddar du 
in OLD kommandot med LO AD 
’QLD 8,1 ich skriver därefter SYS 
900 Vips så kommer ditt program till¬ 
baka' -la- • su bandspelare måste du lad¬ 
da med L3AD "OLD'',1,1. Programmet 
gjort av 

Lars Loeskow 
Nattviotsvägen 4 


* Med följande program kan du stoppa 
listn ingen av ett program när du tittar på 
det. Om du trycker in CRSR-HÖGER 
tangenten listas programmet tecken för 
tecken Trycker du in någon annan tan¬ 


gent listas det mod normal fart 
Du startar programmet med RUN 
därefter kopplar du in funktionen med 
SYS 49152. Vill du slänga av den skri¬ 
ver d u SYS 49206 p rogra mmet gjort av 


Sven Rönnbäck 
Vinkelg, 3 
952 00 KALIX 


• l förra nu mret hade vi en listning på en 
Directory-rutin. Nu haren läsare skickat 
sn en avsevärd förbättring — en rutin 
som är många rader kortare. Knappa in 
programmet och starla med RUN, där¬ 
efter skriver du SYS 49152 för att få se 
biblioteket på disketten i disk-driven 
Programmet gjort av: 

Jörgen Gustavsson 

Floda 





Hårdvara: 

Commod ore 6 4C 2 2 V S 

Commodore 1530/1531 bandsp' 275 
Commodore 154IC 2295 

Commodore 1802 färgmonitor 2 895 
MC5 80! färgmatrisskrivare 4995 
Co m mo dore 1520 fä rgpl otte r 99 5 
Datex Mouse för C64 995 

Mouse 028 495 

Commodore 128 3395 

Commodore 1571 diskdrive + 3395 
Commodore 1901 färgmonitor 3fl95 
MPS E 200 matrisskrivare 3495 
OPS 1120 skonskrivare 3995 

Videodigätizer Prrnttechnik I 495 
Commodore 128Dinb. drive 6295 
RS 232 interface 495 


, ; 


Commodore 


Litteratur: ^ 

Cs lsc t 2nd, 3rd book of C64 st 175: 

Program meringshandb K 2, 3 paket, 
alla 3 199: 

Progr. C64 steg f. steg 1234 st 159: 

VIC 64 i Teori och Praktik 159 

VIC 64 Basicboken 195 

VIC 64 Grafikboken 219 

C 64 Programmers Ref Guide 199 

Machine Lang. Book for the C64 149 

Adv, Machine Lang. Book C64 149 

C64 Sound and Graphics 17 5 

C64 Graphics 175 

C s Commodore Colleaion 175 

All About the Commodore 64 175 

Mapping the Commodore 64 195 

Cs 64/128 Collection 175 

Cs 128 Programmers Guide 249 

C64 1 128 Assembly Lang Progr. 204 

The Official Book of Cl 28 179 

The Anatomy of the C É 28 245 

023 Ref. Guide Programmers 249 

C128 Programmers Reference 
Guide 295 

joysticks: 

Slik Stik joystick 99 

StarFighter Joystick 149 

TAC-2 Joyscick 198 

TAG 10 joystick 1BMPC Apple 495 

WICO Boss joystick 195 

WICO Redbal l/Bat handi e 295 

USER ioystick 95 

SpeedKing Joystick 145 


Skrivare: 

"STARNL 10 NLQ I20cps 4995:- 

* STAR SD 10 NLQ I60cps 9595:- 
"STARSR 10 NLQ 2O0cps 14135:- 

STAR Gemini 160 léQcps 3695:— 

* Seikosha SP1200 N LQ 

120cps 3695:- 

T STAR NU 5 NLQ 120 cps 

A3/A4 9495:- 

"STARSD15 NLQ I60cps 

A3/A4 12435:— 

"STAR SR 15 NLQ 200cps 

A3/A4 16635:- 

Citizen 1 20 D macrisprinter 3 495:— 

Skrivarttllbehör: 

Färgband STAR SG10 15 Gemini 25:— 
Färgband STAR SRI0 SDI0 149:- 

F ärgba nd STAR Power cype 65:— 

Färgand Daisy M20 75:— 

Färgband Seikosh a 79:— 

Färgband CPA-B0/CPB-BQ/CP-80 95:- 
Färgband STAR NLI0 119:- 

Färgband STAR SR15/SD 15 194:- 

Färgband Sense P01 95:— 

Färgband DaEsy M45 79:— 

Färgband Seikosha BP5420 225:— 

Printeroapper I 000 ark ohälat 149;— 

Sommarens JO i topp för 
spelprogram till C64 

Årkanoid —Å 

Gunship ^1^" ^ 

Short Circuit ~ 

^ Vikings yV 

Nu c le ar Embargo ^ 
Double Take j 

A lOthFrame __ M. 

N Al ‘ en * 

7* P Westbank 

Silent Service ~ ^ 


Hårdvara Amiga: 

Amiga S00 
Amiga 2000 
Amiga 108 F 

TV-Modulator för A500 
Amiga 1010 extern diskdrive 
Philips RGB-TV m. kabel 

Vi har mycket annat i lager 


Spel Amiga 

Arena 395 

Brataccus 495 

Bridge 4.0 395 

Deep Spate 495 

D efende r of th e Crown 595 

Halleys Project 595 

Leaderboard 598 

Shanghai 329 

Tass Times 299 

7 Ciocs of gold 319 

Archon 319 

Archon II 319 

Artic Fox 319 

Flight simulator II 695 

GuildofThienes 285 

instant Music 319 

Jewels of Darkness. 239 

Marble Madness 319 

Mean IB 395 

One on One 3 J 9 

Pawn 285 

Silicon Dreams 239 

Sindbad and throne of the Falcon 529 
Skyfox 319 

Surglider 2B5 

Amiga Macro Assembier MCC 895 
World Games 349 

Balance of Power 549 

DejaVu 549 

Silent Service 289 

Strip Poker 495 

Wintergames 269 


lOthFrame (c) 129:’ 

Ackrojet (c) 139: 

Aliens {c) 139: 

Archon II (c) 99: 

Arkarsoid (c) 89: 

Artic Fox (c) 149: 

Astcrix (c) 109: 

kti mu t h Juste¬ 
rings band (c) 149: 

Battle Front 

Biggles (c) 109: 

Blood & Guts (c) 129: 

Blue Max 2001 (c) 79: 

Bombjackll (c) 109: 

Breakthru (c) 129: 

Captured (c) 129: 

Carriersat war 
Cobra (c) 109: 

Coin up hits. 

Konami (c) 109: 

Colossus Chess 
4.0 (c) 149: 

Grusade in Europé (c) 199: 
Destroyer 

Double Take (c) 99: 

Eiite (c) 189: 

Fistll (c) 129: 

Flash Gordon (c) 59: 

Flight Simulator II 
Game Maker (c) 129: 

Gaco 

Gaumlet (c) 129 

Golf Constr. set (c) 99 
Gunship (c) 169 

Hackerll (c) 139 

Infiltratör (c) 129 

Knight Rider (c) 79 

Leaderboard (c) 129 

Marble Madness (c) 129: 

Miami vice (c) 99: 

Mission A. D. (c) 149: 

Movie Monster (c) 129: 

NOMAD (c) 89: 

Nudear embargo (c) 129: 
Paper boy (c) 109 

Pitstop II (c) 99 

President (c) 149 

Raid 2000 (e) 129 

Ra na Rama (c) 129 

Rebell Planet (c) 109 

Short Circuit (c) 99 

Sigma 7 (c) 119 

Silent service (c) 149 

Sky Fox (c}99 

Soldier One (c) 139 

Soloflight II (c) 129 

Space Harrier (c) 109 

Star Games (c) 129 

Starglider (c) 189 

Star Raiders II (c) 129 

Star Soldier (c) 99 

Summergames (c) 99 

Summergames II (c) 129 

TopGun (c) 129 

Warrior II (c) 129 

West Bank (c) 99 

Vietnam {c) 169 

Vikings <c) 149 

Wintergames (c) 129 


Litteratur Amiga: 

Computes Amiga Applications 24 
Computes Advanced Amiga Basic 24 
Computes Amiga Dos 
Reference Guide * 18 

Computes Amiga 

Programineds Guide 24 

Computes Inside Amiga Graphics 24 
The Amiga Dos Manual 34 

1001 Thmgs to do wäch 
your Amiga . 17 

68000 Assembly Language 
Programming 22 

Amiga Hardware Reference 
Manual 32 

Amiga intuition Reference Manual 32 
Amiga Programmers Handbook 29 
Amiga Rom Kernel Manual 
LibrariesÄ Devices 45 

Amiga Rom Kernel Reference 
Manual: Exec 32 

Nyttoprogram Amiga 

'i; * i t-n jj 

Digiview 245 

Gtzmos 73 

Lattice C I 84 

Lisp 1 21 

MCC Toolkit 55 

Modula H 145 

Pascal I K 

FutureSound "Sampler 1 ' 265 


Modem: 

TGC 2000 Automodem 
SELIC 300 300 Autosvar 
TGC 3000 Automodem 
SELIC 300/300 75/1200 
Autosvar 

Taihaho 300 baud automodem 
med VIP Terminal XL 


Modem till 
Commodore 64/128 

300/300 full duplex 

Autosvar 

Autouppringning 

Ansluts direkt på userporten 

Terminalprogram med många 

finesser och X modem 

protokoll. 

Pris: 995:- 


Citizen 120 D 
Matmskrivare 


Monitorer: 

Philips BM7502 gronmonokrom 1395: 
Philips BM7542 vit monokrom 1495 
Commodore 1901 färgmonitor 3995 
Philips BM7522 amber momokr '■ 445 

Disketter: 

SKC MDID, 5 1/4" disk, 

10 pack. SS/DD 149 

SKC MD2D, 5 1/4" disk 
10 pack DS/DD 199 

SKC MD2DD 51/4 <f disk. 

lOpack. 96tpi 330 

SKC MD2HD, 5 i/4" disk. 

lOpack. I 2MB 595 

SKC MF1DD. 3 1/2" duk 
lOpack. SS/DD 395 

SKC MF2DD. 3 1/2" disk, 

10 pack. DS/DD 445 

Diskettbox 50.51/4 ' låsbar 195 

Diskettbox 80, S 1/4" 195 

Däskettbox 100, 5 1/4' låsbar 295 
USER MDID, 5 1/4'' disk. 

lOpack. SS/DD 125 

USER MD2D, 51/4" disk. 
lOpack DS/DD 17! 


Nyttoprogram: 

Tool 64 

Teledata 64 

Assembier 64 

Movie Maker 

Super Pascal 64 

Text 64 ordbehandling 

V-Bok 64 bokföring 

V-Fake 64 fakturering 

Calc Resulr Easy katkylp 

Superbas 64 registerprogram 

Föremngsadministration 64 

Cak Result Advanced kalkylprg 

Supertext 128 ordbehandling 

Superbas 128 registerprogram 

V-Bok 128 bokföring 

Super C compiler 64/128 

Basic Compiler C 128 

Calc Result 128 

Bok 128 bokföring 

Powercart ridge 

The Final Cartridge 

Frecze Frame 

Quitkdisk + 

Dolphin DOS 


120 cps NLQ 
Matning underifrån och 
bakifrån Traktor & friktions- 
matning C om modo re-inter¬ 
face ingår 100^ Commodore 
kompatibel. 2 års garanti. 

pris; 3 495:- 


Ny högkvalitetsskrivare till 
Commodore 64/128! 


priser 

MO MS 


Lår dig allt om din C64J 

Paketpris alla 3 böckerna 199 
[ordpris 179>/St). 










































ilääis: 


f PUet lSKiNG PART unn 


ATARI 1040 STF/SM 124 

Tangentbord, 1024 kS RAM, 192 kB 
ROM, inbyggd 3.5" floppy 720 k B, 
monokrom sv/v högupplösningsmonitor 
SM 124, mus, GEM, ST-Basic. 

Paketpris 7.995: 




lika smart som du! 


Hårdvara Atari ST 


Hårdvara Atari XE 

Atari 110 XE I 29S 

Atari Ban dsp e i are XC 12 19 5 

Atari Matrisskrivare 1029 E 595 

50 tecken per sekund. 5x7 punkter, 
friktion/ traktormatning, 
format: A4 stående. 

Atari Floppy 10S0 L595 

5 1/2". 133 kB. 

Atari 2600 VCS 495 

Videospel. Inkl I joystick. 

Paketpris Atari XE 

Atari (30XE 1,495 

Tangentbord, 128 kB RAM. 
RF-modulator. bandspelare XC 12, 


Atari 1040 STF 6.495:- 

Tangentbord, 1024 kB RAM, !92kB 
ROM. inbyggd 3,5" floppy 72Ö kB. mus, 
GEM, ST Basic, 

Atari Monitor SM 124 1.995:- 

Monokrom sv/v högupplösningsmonitor, 
12", 640x400 punkter, svepfe: Horis. 

35,7 kHz — Vert 71 Hz. 

Atari Färgmonitor 3,995:- 

SC 1224 

Analog RGB, 12", 320x200'640x200 
punkter, svepfq: Horis. 15,75 kHz Vert. 60 
Hz. 

Atari Hårddisk SH 204 4.995:- 

20 MB formaterad, c on tro ler: inter¬ 
face strömförsörjning, överför.hast: 5 
MBit/sek,, hjäfpprogram förhärddiskhan- 
tering. 

Atari 3.5" Floppy SF 314 2.495:- 

720 k B formaterad. 

Atari 3 + 5" Floppy SF 354. 2J95:- 

360 k B formaterad. 

Atari Mus ST 595:* 

Atari färgbartd/SMM 804 59:-/st. 

Auri disketter 3.5" I0sc299> 

DS0D. 


Mindsbadow M/F 359 

Modula 11 M/F I 399 

Moonmist M/F 449 

Mudpies F 289 

Music Studio F 399 

Ninja Mission M 149 

Paincworks (M)/F 399 

Pascal Metacomco M/F 1 299 

Personal Money Manager M/F 449 

Phamasie 11 F 289 

Planetfall M/F 449 

Plutos M 199 

Pro Spnte Designer M 749 

proteetor M 299 

Ram disk & Printer spooler M/F 399 

Seastalker M/F 359 

Shanghai F 449 

Shut t te II F 279 

Silent Service (M)/F 289 

Silicon Dreams M/F 239 

Skyfox F 319 

Space Pilot F 199 

Spid erman F 299 

STKarate F 349 

STToolkit M 399 

Starglider (M)/F 295 

Stnp Poker M 299 

Sundog F 489 

Supercyde F 269 

Tee-Up F 179 

Temple of Apshai M 249 

TextEditor G ST M/F 349 

Thai Boxing F 189 

The Pawn M/F 195 

Time Bandits M 279 

TopSecret M 299 

Trailblazer M 249 

Tnm DataBase M/F I (99 

Tnnity M/F 449 

Typhoon F 249 

Utilities M/F 449 

WinterGames F 259 

Wishbnnger -M/F 199 

Witness M/F 399 

World Games M 259 

Wanderer 3-d spel 1 " F 299 


Programlista Atari 
520 STM/1040 STFr 

lÖth Frame F 319: 

Alternate Reafity M 349 

Ai tern a t i ve Ge m key b.e xp M/ F 319 
Arena M 499 

Art Director F 699 

Ballyhoo M/F 499 

Borrowed Time M/F 359 

Brataccus (M)/F 699: 

C. LattieeC M/F 1299 

C-Compiler GST M/F 799 

Cards, 5 kortspel M/F 229 

Championship Wrestling F 2S9 

Cornerman gem Accessory M/F 449 

DB Calc Robtek M 699 

Deadline M/F 359 

Deep Space M 589 

Degas M 599: 

Devpac Hisoft 

(A5S/D-8UG/UNK) M 779: 

DFT, Direct Fite 

Transfer IBM M/F 319: 

Disk Help M/F 319 

Flight Simulator II M 699 

Flip SI de M/F 289 

Fractat Generator elec soft M/F 349 

Habadex M/F 849 

Habamerge M/F 529 

Habawiew M/F 949 

Habawriter M/F 999: 

Hacker M/F 359: 

Hacker It F 399: 

Hard BackUp M/F 279: 

Hitchhikers Guide 

to che Gal M/F 399 

IS Talk Kom m unika tion spr, M/F 849 

International Kara te M 249 

jewels of Darkness M 239 

K Graph II M/F 799 

Karate Kid II F 279, 

Karate Master M 149 

Lands of Havot M/F 289 

Leaderboard M 299 

Le äde r board To urn a me n t M 199 

Leather Goddessesof 

Pbobos M/F 449 

Liberator F 199 

Usp M/F 1899 

Logo, Introduktion to 

St Logo M/F 299 

M-Copy Fast Disk Copy pr M/F 649 

Mac Emulator exkl 

Mac Rom 
Macro Assembler 
Macro Assembler GST 
Macro Manager 
Midi Sequencer 


Litteratur Atari: 

1001 Thmgs to do with your 
Atari ST 175 

68000 Assembty, Language 
Programm ing 225 

Atari BasicSource Book 195 

Basic Handboken 265 

Basic i Praktiken 148 

Computer Atari Collection. voi I 195 

Compute:s Atari Coliection, vol 2 215 

Compute s first book of Atari 189 

Computer first book of Atari 
Games 195 

Computer first book of Atari 
Graphics 195 

Computer first book of Atari ST 275 

Computer second book of Atari 195 

Computer second book of Atari 
Graphics 195 

Computer ST Programmers 
Guide 241 

Com pute: s t hi nd boo k of Atari 195 

Dataspel i Basic 165 

Elementary Atari ST 241 

Elementary ST Basic 215 

Från Kretsar till System 242 

Introduktion till Forth 165 

Introduction to Sound & Graphics 
on Atari ST 215 

Mapping the Auri, 2nd ed 275 

Program m i ng 68000 279 

Programmens Guide to Gem 239 

Underscanding the Atari ST 215 

Computer Atari ST Artist 239 

Compuce s ST Applications 215 


Paketpris Atari ST 


Atari 1040 STF/SM 124 7.995:- 

Tangentbord, 1024 kB RAM, 192kB 
ROM. inbyggd 3.5'' floppy 720 kB r 
monokrom sv/v högupplösningsmonitor 
SM 124, mus, GEM, ST-Basic. 

Atari I040STF/SC 1224 9.995:- 

Tangentbord, 1024 kB RAM, 192 kB 
ROM, inbyggd 3.5" floppy 720 kB. 
högupplösningsmonitor i färg 
SC 1224, mus, GEM, ST-Basic. 

Atari 520 STM/SF 354 4.495:- 

Tangentbord, 512 Kb RAM, 192 kB ROM 
RF-modulator, 3.5" floppy 360 kB 
$F 354. GEM, ST-Basic 


alla priser 
inkl moms 


M ~ Monochrome endast 
F - Farg endast 
M'F = både och 


M/F 2249 
M/F 599 
M/F 549: 
M 499: 
M 1999: 
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ENTER 


Med ASSEMBLER 


Ett plus två, fem minus 
tre,., 

Ja. just det. Vanlig addition 
och subraktion är ämnet för 
Erik Lundevalls assembler- 
skolan denna gång. 

Låter det för enkelt? Räkna 
inte med det.., 


Den första instruktionen placerar det 
hexadecimala talet 40 (64 decimalt) i ac¬ 
kumulatorn. CLC (CLear Carry) sätter 
Carry-flaggan ti!i nOit. Nästa instruktion, 
ADC 22 (ADd with Carry) lägger 
ihop talet 22 som står efteråt med in¬ 
nehållet i ackumulatorn OCH Carry- 
flaggan, 

I detta fall ville vi bara lägga i hop 40 
och 22. och av den orsaken använde 
vi instruktionen CLC lör att vara säkra på 
att Carry-flaggan var nollställd. 


1 Förr kallade man datorer "additions- 
rnaskiner” eftersom de var öra och 
snabba på att räkna. Vi ska denna gång 
ta en titt på hur vi kan få vår dator alt räk¬ 
na lite. 

När man skriver program I Basic så 
har man tillgång till alla 4 räknesätten, 
Irigonometriska funktioner (sinus. cosi- 
nus etc.), logaritmer osv., vilket gör det 
ganska lätt alt räkna ut inte allför avan¬ 
cerade saker. 

I assemblerhar vi det inte alls sä bra. 
Där finns det bara två instruktioner för 
räkning, ADC för addition, och SBC för 
subtraktion. Dessutom kan vi bara an¬ 
vända dessa på tal som får rum i en byte, 
vilket begränsar oss en hel del 


mer tillinstruktionen “NX istället, som 
ökar innehållet i X-registret med i (ett). 

Om vi tittar på registerinnehållen så 
ser vi att X-registrel innehåller 01 och Y- 
registret 12. Om vi byter ut FO mol 
40 I programmet så kommer vi få att 
X-reg ist re t innehåller 00 och Y-registret 


instruktionen BRK (BReaK) avbryter ^—'X 

vår programkörning tvärt, Varför använ- 

der vi oss av BRK denna gång och inte ^ \ 

RTS? # B \ 

Orsaken är att vi kan köra program- TI tt J 

men direkt från monitorn om vi vill. med 

kommandot G (Go). Detta kommando ^5 

fungerar dock inte riktigt på sam ma sätt 
som SYS i Basic, och därför måsto vi an¬ 
vända oss av BRK om vi vill hoppa till- 

baka till monitorn. vt har nu byll ut instruktionen CLC 

mot SEC (SEt Carry). Denna instruk¬ 
tionen slår på Carry-flaggan, som då har 
värdet 1. Om vi nu kor programmet igen 
och tittar på registrens innehåll med R, 
så finner vj värdet 63 i ackumulatorn 
( 40 + 22 + 1 = 63). Detärsom 


Vi kan alltsa med dessa båda regis 


LDA 


STORRE TAL? 


I-tur gör man då för att addera och 
subtrahera större tal. och hur gör man 
för att multiplicera och dividera? För att 
klara av det måste man skriva små ma* 
skinkodspragram som klarar av det 
istället for att använda en enda instruk¬ 
tion. 

Vi ska dock inte börja med detta med 
en gång, utan börja lite smått med att 
bara använda ADC. Vi börjar med ett li¬ 
tet enkelt exempel. 


VÅRT SVAR 


Nå, om vi knappar in programmet och 
sedan kör kommandot "G 3000' 1 . så 
verkar ingenting hända. Ge kommandot 


• Addering av två tal, där summan blir mindre än 256 och Carry- 
flaggan förblir noll-ställd. Översta raden lagrar ett värde i ac¬ 
kumulatorn. Rad två nollställer Carry-flaggan och den tredje 
adderar ackumulatorn till det andra talet. 

ter tillsammans tala om hur stort svaret 
är. Prova med all byta ut 40 och 22 
mot andra ta! och se vad resultatet blir. 
Från detta stadium är steget inte så långt 
till alt lägga ihop två tal som tar upp 2 by¬ 
tes vardera. Vi kommer att gå igenom 


$3000 LDA #$40 
$3002 CLC 
$3003 ADC #$22 
$3005 BRK 


Kör vi programmet och tittar på regist¬ 
ren finner vi att ackumulatorn innehål 


sagt viktigt att man vet om Carry-flaggan 
är satt eller inte. annars kan man få ett 
annorlunda resultat än man tänkt sig. 

Vad händer om man lägger ihop två 
tal som tillsammans blir större än FF 
(255 decimalt), som är det maximala 
som får rum i en byte? Vi taroch ändrar 
vår första programsnult lite: 


R. Nu skrivs då innehållet i de olika re¬ 
gist re n ut. Oc h tittar vi n u på AC (ACk u- 
mulatorn) ser vi värdet 62 där, vilket är 
vårt svar ( 40 + 22 - 62). 

Vi tar nu och skriver om programsnut- 
ten lite: 

$3000 LDA #$40 
$3002 SEC 
^ $3003 ADC #$22 

$3005 BRK 


$3000 LDA 
$3002 CLC 
$3003 ADC 
$3005 BRK 


latorn. Rad tvä nollställer Carry-flaggan och den tredje adde¬ 
rar ackumulatorn till det andra talet. Eftersom resultatet blir 
större än 255 ett-ställs Carry-flaggan. 

ler 12. Ett mindre tai? Hur hänger detta det senare, men funderagäma redan nu 
ihop? på hur det skulle kunna gå till. 

___ Lycka till med programmerandet! 

Lundevall 


KONTROLL 

RÄKNA 


wmfmm GfvrDR( ? 


Vi tar och kontrollräknar: 

FQ+ 22“ 112(240 + 34=274 deci¬ 
malt) 

Det verkar som om de 2 sista siffror¬ 
na i svaret lagras i ackumulatorn. Vart tar 
då den första ettan vägen? Här kommer 
Carry-flaggan in i bilden, som jag nämn¬ 
de i del 4 av assemblerskolan. Om re¬ 
sultatet biir större än vad som får rum i 
en byte, så SÄTTS Carry-flaggan auto¬ 
matiskt av ADC-instruktionen. 

På så vis kan man kontrollera om re¬ 
sultatet överskridit FF (255) f vilket bl 
a är användbart då man har rutiner som 
lägger ihop större tal. 

Vi gör ett par tillägg till vårt program: 

Den första biten ar samma som förut. 
Instruktionen TAY (Transfer Ackumula¬ 
tor to Y-register) kopierar innehållet i ac¬ 
kumulatorn och placerar ’'kopian :r i Y- 
registret. Sedan lägger vi värdet nOll i X- 
registrel. 

I nstruktionen 8CC 300A (Branch if 
Carry Cfear) hoppar till 300A om 
Carry-flaggan är avslagen, dvs nOll. Del¬ 
ta sker om de två talen vi lägger ihop inte 
öve rs krive r FF. O m de gör d et så kom - 

$ 3000 LDA #$F0 
*3002 CLC 
*3003 ADC #$22 
$3005 TAY 
*3006 LDX #$00 
$3008 BCC $300B 
$ 300A INX 
$300B BRK 


Hela disketten enfärgad 


* | NR 1/86 
| Nr 2/86 SLUT 
4 NR 3/86 
m NR 4/86 
r? NR 1/87 SLUT 
NR 2/87 
NR 3/87 

HAR KAN DU BEST ALL A! 

Du kan efterbeställa alla nummer av Datormagazin, utom nr 2/86 och 
1/87 som är slut. 1 tidning kostar 15 kronor, 2 tidningar kostar 30 kronor, 

3 tidningar kostar 40 kronor, 4 tidningar 50 kronor och 5 tidningar 60 kro- 
nor. Klipp ur kupongen och skicka in den till PEP TALK distribution, Box 
4104, 151 04 SÖDERTÄLJE. Bifoga det aktuella beloppet i kontanter. 


DS/DD 48 TPI 
DS/OD 96 TP1 
HD/AT 96 TP! 


Gul röd rnaronröd ljusblå mellanblå 
royalbtä mörkblå violett grön orange 
vit rosa beige brun grä silver guld, 
SVART 

Pristillägg silver och guld 1:50per 
diskett. 


JOVfiTiC 


DS/DD 48 TPI 
DS/DD 96 TPI 
HD/AT 96 TPI 


BULK - 10 disketter i plastförp 
med 15 etiketter 20 tabs. 


Hela disketten enfärgad 


DS/DD 135 TPI 15 


JAG BESTÄLLER 


Gul röd blå grön orange vit beige grå 

Moms + porto + pf.avg. tillkommer, 

SIGMADISKETTEN 

Torggatan 1, 722 15 VÄSTERÅS 


** ex av nr 1/86, ...... ex av nr 3/86 

SÄND TIDNINGARNA TILL: 


texta tydligt 


Namn: 

Adress 
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Altt fler Pascal-kompilatorer börjar komma till 64:an och 
128:an, I Datormagazin nr 1/87 tittade vi närmare på Oxford Pas¬ 
cal till C128:an, som även finns till 64:an. 

Här har Datormagazins Staffan Hugemark tittat närmare på 
ytterligare ett alternativ. Nämligen Super-Pascal 64 

”Hyfsat om man vill programmera i PASCAL” är hans be¬ 
dömning. 


Pascal är det programmeringsspråk 
jag använder mig mest av Till PC finns 
den fantastiska Turbo Pascalen. Men till 
C64:an har det aldrig kommit någon 1 
Pascal som motsvarat mina krav. 

Frågan var alltså om Super Pascal 64, 
som levereras på en diskett inlagd i en 
pärmliknande handbok, skulle duga? 

Jag hade, tills jag fick Super Pascal 
64 1 min hand, aldrig skrivit en enda vet¬ 
tig rad Pascal på 64:an. Så det var med 
stora förhoppningar jag startade upp 
Super Pascal från Data Becker på min 
gamla C64. 

EN CHOCK _ 

Det hela verkade dock redan från 
början kryptiskt. Och efter 15 minu¬ 
ters fepplande med olika menyer var 
jag tvungen att ge upp och plocka 
fram manualen, innan jag ens kunde 
börja skriva program. Då kommer 
chocken: 

Radnummer! 

FÖr er som inte känner till Pascal, 
kan jag berätta att något som rad¬ 
nummer normalt inte existerar i Pas¬ 
cal. Man skriver programmet som en 
enda stor textfil {ungefär som en ord¬ 
behandlare), som sedan körs Igenom 
en kompilator. Vilken omvandlar den 
till ett körbart program. 

Pascal är ett strukturerat språk. 
Dvs instruktioner som GOTO bör inte 
existera, och sålunda icke heller rad¬ 
nummer. MEN, min oro visade sig 
vara obefogad till en viss del. Rad¬ 
numren hade inte alls med körningen 
av programmet att göra, utan var en- 
dast där som en hjälp i editeringen. 


Vad nu detta skall vara bra för kan 
man ju fråga sig. Programmen blir fu¬ 
lare, (Ett välskrivet Pascal pro g ram 
skall vara lätt att läsa.) och det ar job¬ 


bigt att behöva skriva in dem hela ti¬ 
den. (1 och för sig finns automatisk 
radnumrering, men det ar till föga 



RÖRA SIG FRITT 


Antagligen är det så att radnumren 
har den funktionen att det skall vara lätt 
att hitta en viss rad. Det är nämligen så 
att editorn är nästan densamma som i 
BASIC. Man kan röra sig fritt över skär¬ 
men, men man kan inte scrolla texten 
uppåt eller nedåt. 

Data Becker aren tysk firma, och det 
finns inget land där folk är så förtjusta i 
Pascal, och följaktligen t Turbo Pascal, 
som i Tyskland. 

Super Pascal har också en del ge¬ 
mensamt med TP Många av mina gam¬ 
la TP-program kunde köras utan eller 
med små modifieringar. 

Några likheter med TP ärt.ex att båda 
harallade kommandon och funktioner 
som återfinns i ISO-Pascal. (ISO-Pascal 
har blivit det man kallar standard Pas¬ 
cal.) En annan likhet är att en del av 
de extra kommandon som implemente- 
rats i de båda, har samma namn, funk¬ 
tion och syntax. Men tyvärr är skillnader¬ 
na alldeles tör stora för att man skall kun¬ 
na tala om kompabilitet. 

FILHANTERING 

Filhantering återfinns inte i standard 


Pascal. Därför är det alltid intressant att 
se hur de olika Pascal erna löser detta 
problem. TPs metod är ibland läte klum¬ 
pig, men kraftfull om man sätter sig in 
i den SPs lösning liknar denna på vis¬ 
sa punkter. 

Att bestämma om en fil skall vara in el¬ 
ler ut till exempel, fungerar på samma 
sätt. Kopplingen däremot, är lite annor¬ 
lunda. Tifl exempel finns speciella kom¬ 
mandon för att bestämma vilket en hets¬ 
nummer som skall vara in respektive 
utenhet. 

Pekarvariabler finns förstås i Super 
Pascal. Dessa, liksom kommandona för 
hanteringen av dem, fungerar alldeles 
utmärkt. Includefiter kan användas. 

En indudefälärenfil med källkod. Om 
man skriver ett kommando i program¬ 
met laddas denna fil in. Detta är använd¬ 
bart tex om man har rutiner som man an¬ 
vänder! många program, eller om min¬ 
net inte räcker till. 

En av de färdigskrivna includefilerna 
som ligger på disken, innehåller ett an- 
tal grafikkommandon. Alla dessa är 
skrivna i assembler och är mycket snab- 
ba. 

ASSEMBLER 

Assembler? Jo, det finns en ordentlig as¬ 
sembler inbyggd i Super Pascal, Man 
kan alltså skriva assembler i samma 
källkod som Pascal. Det som gör att jag 
drar mig lite tör att skriva program i Su¬ 
per Pascalen är det faktum att man inte 
kan kompilera en text direkt från edite¬ 
ringen. Man måste spara, och gå till¬ 
baka till huvudmenyn. 

Som jag nämnde i början är program¬ 
met ganska svårförståeligt i början. Det 
hela är menystyrt, och tämligen kryp¬ 
tiskt. Men ett svårförståeligt program 
kan ofta kompenseras av en bra manu¬ 
al. Manualen ser vid första anblicken, 
även den, rörig ut. Också vid andra och 
tredje. 

Det är inte förrän efter ganska ingåen¬ 
de studier av den, som man lär sig hit- 



flfiMj 


* Super Pascal 64 kommer på diskett i en tjock pärm som också mnehåf/er 
handboken. Hygglig men lite högt pris, ansåg vår tesfa ne. Den följer också tilt 
vissa delar standarden för ISO-pascal, men mte tillräckligt för att vara 
kompatibelt . 


ta. Då är den en bra uppslagsbok vad 
gäller kom man dosyntaxer och kryptiska 
felmeddelanden. 

En mycket öra sak är en minneskar¬ 
ta över hela minnet. Pascalen flyttar om 
ganskaordentligt,sådennaärett mås¬ 
te om man vill försöka sig på avancerad 
programmering. Men en lärobok i Pas¬ 
cal är den Intel Så en dylik rekommen¬ 
deras vtd sidan. 
SAIW/WANFATTNfNG: 

På plussidan finns ISO- s tand ard, v/ss 
överensstämmelse med Turbo Pascal, 
ganska väl utnyttjat minne förstora pro¬ 


gram, fi/barcfer/ng, pekarvanabter; mdu- 
defilet och grafik. 

När det gäller nackdelar kan nämnas 
radnummer, primitiv editor, eländet vid 
kompilering och rörigt program. Det slu¬ 
tar ganska positivt för Super Pascal . 

En hyfsad Pascal förden som tröttnat 
på BASIC och vill prova sig på Pascal „ 
efter t.o m. för den Pascalfrälste. 

Priset , 560 kr, är dock i mina ögon 
ganska högt , om man bara skall ha den 
som leksak. 

Staffan Hugemark , 



Don efter person! 

Co mm odo re erbjuder ett komplett datorprogram 
hemdator och en bit in i PC-nivå 


Amiga 500 är här! 
Superdatorn från 
'o- Commodore! 




C 128 , hemdaloms 
pri s men den »fora 
maskinens möjlig¬ 
heter ti!l avancerad 
program meri ng. 
Pris från 2.990:-i 


Cjiji världens mest 
köpta hemdator. 

Pris från f .990:- inkl 


C 128 D, som 128 men 
med löst tangentbord 
mh inbygget diskdrive 
Prist 5.970:- inkt 


Superdatorn med: *** * 

Motorola 68000 processor med 3 co-processorer 
512 kb RAM intemminne expanderar till 1 mb. 
Inbyggd diskdrive 3.5" 880 kb. Mus. 4096 färger. 
Muttitasking. 4-kanals stereo. 

Dessutom ett stort urval av programspråk. 

Pris: 6.495:-inkl moms! 


Commodore 


Vid köp medföljer PRESENTKOKT 

till ett värde 

gäller t.o.ni. 30/6 <5003 


"AMIGA 


LÅGPRIS¬ 

DISKETTER 


VI SKICKAR MOT 
POSTFÖRSKOTT! 


DSDD 
5 1/4" 
10 st 


Commodore 


Hantverkargatan 5, Västerås 


Auktoriserad återförsäljare 









För ett tag sedan lick vi en fråga till Da- 
tormagazin rörandes styrd inladdning 
på Pius/4:an 

Sem alla kanske vet sa går det inte att 
göra styrd inladdning pa P1us/4:an i BA* 
SIC f annalän med LOAO' PRG-NAMN 
”1,1 för band och LOAD’ PRG- 
NAMN , \8 1 1 för d^k. 

Nu skall jag förklara hur det går Till 
När du sparar ett program är de första 
två by tama som sparas i filen en peka¬ 
re som visar varifrån i minnet filen blev 
sparad K rån. När man lägger till 'VI” ef¬ 
ter LOAD kollar datorn de Två bytarna 
och laddar sedan in program et med bör¬ 
jan på adressen som pekarna visar. Det 
är ett sätt att göra styrd inladdning. 

Ett annat sätt är att ställa om basic- 
starten och ladda in programmet med 
LOAD som vanligt. Men denna metod är 
såpass krånglig och oanvändbar att vi 
hoppar Över den. 

v Qen går inte att använda i ett BASIC 
program eller Faktum är att det inte går 
att använda någon sorts styrd inladd- 
ning i BASlC-program. Därför är det 
tredje och sista exemplet en maskin- 
kodssnutt som i och för sig kan startas 
ilrån basic 

Det tredje och sista exemplet är på 
samma gång det enda som kan kallas 
nkfigl styrd inladdning Programmet gör 
oi enkelt själva genom att gä in i 
Plus/4:ans inbyggda maskmkodsmoru- 
tor, knappa in del och spara det 
Den första snutten t programmet är 
det mget speciellt med. den fixar bara 
filnamnet precis som vanligt Ha* ar fil¬ 
namnet placerat ef ler programsnutlen 
och 8 tecken fångl. Högbyten för filnam¬ 


nets position läggs i Y medan lägbyten 
läggs i X och längden på namnet läggs 
i A. Sedan hoppar den till en KERNAL- 


istället för att datorn skall förstå all det 
i nte är en vanlig d u mpucko-load det rör 
sig om. Därefter hoppar den till en an- 


större än 256 Hur tusan skall man dä 
kunna lägga något pä 1000 till exempel? 
Jo, då är det så finurligt uttänkt att min¬ 
net, förutom att vara indelat i bytes, är 


HÖGBYTE = 1 NT(POS i T 1ON/256) 

LÅGBYTE = POS1T I ON-< UNT ( PDSI T 1 ON/256) > *256 ) 


rutin som heter SETNAM. 

Del två i snutten börjar se lite annor¬ 
lunda ut än normalt Ingenting stoppas 
m i A. eftersom den inte används, X lad¬ 
das med 8 eller 1 beroende på om man 
vill använda diskdrive eller bandspela¬ 
re. Jag har använt 8 eftersom det känns 
naturligare för mig. 

I vanliga fall skulle vi nu ladda Y med 
1 eller mer Men nu stoppar vi in noll 
För er som inte förstår formlerna kan 
jag tala om af! högbyten är startadres¬ 
sen delat med 256, detta skatt man se¬ 
dan avrunda nedåt 

Låg byten är startad res sen minus 
högbyten, men då måste man definie¬ 
ra högbyten törst! 

f hexadecimalt är det oändligt mycket 
enklare. De två främre siffrorna i ett fyr- 


nan rutin som heter SETLFS, 

Del tre är den kanske intressantaste 
och krångligaste delen. Nu skaft jag 


E lda # 4 ° ö 
ldx 


även reda ut det här med iägbyte och 
högbyte 

Nej, det är något krångligare än så. 
Det finns dock tva formler som förenklar 
saken. 


indelat, 256 bytes langa block också. 

Det är här högbyten kommer med i bil¬ 
den, 1000 delat i 256 är ju 3 om man run¬ 
dar av det nedåt. Det betyder att om hög¬ 
byten är 3 kommer datorn alt hoppa till 
det 4:de blocket som sträcker sig från 
763 till 1024 

Jaha, sen då? Jo, nu träder tågbyten 
in och talar hur många bytes datorn skall 
hoppa in i blocket, I Vårt fall blir lågby¬ 
ten 1000 minus 768 ; dvs 232. 

Nu hoppas jag att ni har greppat det 
här med låg och högbytes, för nu tänker 



$066? LDA #$01 
$0669 LDX #$06 
$G66B LDY #$00 
$066D J SR SFFBA 



siffngt tal är högbyten, de tvä bakre ä- 
lågbyten. t 


M 06SO 5a a 5 53 54 50 52 4F 47 • TESTPROG 


$6000 

HB - *60 LB - *00 


jag ta och fortsätta med programmet. 
Vad är då låg och högbytes till för? Da- Det första den tredje delen av rutinen 
torn kan egentligen inte hålla reda på tal gör är att stoppa in noll i A, det betyder 


att den skali ladda in programmet, stop¬ 
par man in något annat gör datorn en 



VÉRIFY. Nu kommer vi tiil hög och låg- 
bytarna. 

X skail matas med lågbyten för posi¬ 
tionen där programmet skall laddas in. 
Jag vatde att placera mitt program på 
6000 hexadecimalt för enkelhetens 
skull. Lågbyten blir då noll och högby¬ 
ten som skall in i Y blir 6, Efter det hop¬ 
par rutinen til! LQAD-rutinen och när 
den är färdig återstår bara RTS komman¬ 
dot som motsvarar RETURN i BASIC. 

RTS hoppar tillbaka till BASICens 
SYS kommando til! exempel. 

Sist men inte minst finns ett litet block 
med 16 reserverade bytes, de är till för 
ditt programnamn. Där måste program¬ 
namnets bokstäver in en efter en i ASCfl- 
kods format 

Hoppas det har gått upp några ljus 
vad det gäller styrd inladdning till 
Plus/4:an. Jag tror f-ntamej att jag fick 
in en liten maskinkodskurs också. . 

Tomas Hybner 



premiärtestar 



Massor av 
programvara, 
tillbehör och 
litteratur 




ATARI 1040 ST, Tangentbord. 
1MB RAM.. 192 kB ROM, inbyggd 3.5" 
floppy 720 kB. flimmerfri 12' mono¬ 
krom sv/v högu p p I o sn i n gs m o n 1 1 or 
(640x400) med 71 Hz vertikal svep¬ 
frekvens. inbyggt MIDI-interface, Mus. 
GEM. ST-Basic. 

Allt detta far du för bara 8 kr. per 
kilobyte RAM. Jämför gärna med andra 
"ki lopriser'' t.ex. ca 24 kr. per kilo¬ 
byte för en Desk Top Publishing dator 
fran leverantören med den lilla mom- 

l0ri1 ' — AAE 

PAKETPRIS: ca 7.995> 

inkl. moms 


A ATARI 

— lika smart som du! 
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PROGRAMMET SOM STOPPAR 

' 1 klmlm\r Imvl 


REM H, l*r - CUR50R NER 

10 : B =49152:PR5NT CH**< 147ARBETAR . 

20 READ A: t F A<0 THEN SO 

gg 1 DATA^STOP 

i oo PRI NT ATT SPARAS." 

Uo EIET "MNNS OEN^REDAN RADERAS DEN GAMLA FILEN" 

1 30 PRI NT INNAN DEN NYA J^^q^du INTE HAR DISK." 

140 PRINT -La-TTRVCK MELLANSLAG OM D 
3.50 PQKE 19 B , 0 : W A IT 198,1: GET A 
151 S F a t = "D M THEN iSS 
i i r„2 IF A* = w ,T THEN 300 

1 .3 GOTO ISO 

5 pR|NT" WARBETAR* > ■ " 

>0 DPEM 1.8,iS.-SiCH E CKSU|J.W- 
-O GPEN Z,8.2,”CHFCKSUM.DM,P,U 
ISO PHlNT«2,CHRilO)CHP*(192) ! 

30 FOFi X=491S2 TO B 
30 PR1MT#2,CHR*<PEEKiXS>i 

10 NEXT X 
20 INPUTH1.E1 

40 IF° S E1 OR ‘ E2^THEN^ PR ] NT" D I SK FEL!!": STOP 
oo p|tnT:PR!NT"STARTA CHECKSUHMERN MED 'SYS «^2V- 

00o‘DATA16S.1,133.261,163,8,133^252 
006 DATA160.1.177.251.208,3.76,184 

016 DAT A192 * 200 . 177, 261 .133 .-.SS, 133,2 
024 DATA2Q0,177,251,133,254,41,3,13 

.032 DATA3,169,0.133,5,200, 77.25 

040 DATA240,37,201 ,32,240,247,^01,1 
1048 DATA24O.22.230.S,166.S.24.A2 

i0S6 DATA2O2.2O0.252, 101,2,13 ■> 

1064 DATAO.101,3, 133.3. '6.3r, 19 

1 072 DATA200,177,251,240,2.208,249. 16 
1080 DATAO. 177,251,72.200, 1 >7 .251,.13 

1088 DATA252, 104, 133 ; 1 V^ 3 2 2fÖ 2SB 

1096 »*TA32 205.169 169 32 32.210 25 

1104 DATA169,45.32,210.255,lo», ■ 

1112 DATA210,255,169,32,32,210,255. 

1120 DATA2,1S5,3,32,205,183,169,13 

, , of i r>ATA32,210,255,32, 135,234, 165,20^ 

1136 DATA201,60,240,7,201,63,240,40 

1144 DAT A 76,8 . 192,32. 135 -234,165 ,203^ 

1182 DAT A 201,64,208. 24 7,' ' 

1160 DATA203,201,60,240, / . 201.63, :2 

1166 DATA15,76,166,192.32,135, , 

1176 DATA203,2*11.64,208,24 7,76,131, 

1184 DATA 169,0, 133, 198.96.0, -1 


Att skriva av program från tidningar är knepigt. Ofta råkar 
man knappa in fel eller missa några rader, ERROR! Program¬ 
met fungerar inte. 

Därför har vår redaktion utvecklat ett speciellt kontroll-pro¬ 
gram, som du kan använda när du skriver av Datormagazins 
program-listningar. Ett s.k. checksum-program. 


I fortsättningen ska att alla längre 
program som publiceras f Datormaga- 
z\n försesmed en särskild tabell av kon- 
trollsiffror 

Del gör att du, om du vill, kan fadda 
in ' 'checksum’' program mel när du s kri- 
vit in ett program, och kontrollera rad för 
rad att du sknvrl rätt. 

Om du anser att du inte gör så många 
fel Eller om du klarar av att hitta och rät- 


j f F A $ - 


THEN NEW 


ta dem Själv (de rätta rad erna står ju fak¬ 
tiskt i tidningen) kan du helt enkelt strun¬ 
ta t det här programmet. Men checksu m 
gör det enklare att snabbi upptäcka fel 
vid inskrivningen, 

För att ha nytta av de tabeller med 
kontrollsummor som vi publicerar intill 
programlistorna måste du först skriva in 
själva checksumprogrammet, 

Eftersom programmet mnehåller en 
massa data som kan vara lätta att knap¬ 
pa in fel, Checksum-pro grammet talar 
dockom för dig när du gjort ett sådant 


misstag. När du knappat in programmet 
rätt ska du spara det, oavsett om du har 
disk eller band. 

Observera atl om du bara har band¬ 
spelare MÅSTE du spara det innan du 
kör det ti 11 sl ut. I slutet av programmet ut¬ 
förs nämligen ett NEW-kommando. 
Tryck på STÖP när du får upp frå¬ 
gan om du har disk eller band så ordnar 
det sig, 

_ BAND/DISK __ 

Har du band laddar du bara incheck- 
sumprogrammei och startar det. Sedan 
kan du i Jugn och ro börja knappa in Da- 
tormagazins program. Har du disk får du 
en möjlighet att spara ma skin kod sdelen 
på disk för att få en kortare del som är 
enklare att hantera. 

Den laddar du med LOAD "CHECK¬ 
SUM,DM ’,SJ- Därefter skriver du 
NEW och börjar knappa in eventuella 
hstningar från tidningen. 


Själva checksummern startar du med 
"‘SYS 49152". Har du just då ett Basic- 
program i minnet kommer du att se två 
rader med siffror på skärmen Den 
vänstra är radnumret och den högra är 
kontrollsumman, Är kontrollsumman 
rätt kan du vara nästan hundraprocen¬ 
tigt säker pä alt raden är ratt, även om 
man faktiskt kan överlista checksum¬ 
mern, Men tvekar du behöver du bara 
ta dig en titt i tidningen. 

TiJI sist några praktiska detaljer. Den 
lista som checksummern spottar ul kan 
när som helst pausas med mellanslags- 
tangenten,el ter avbrytas med stop-tan¬ 
genten, När kontrollsumman räknas ut 
tas mgen hänsyn till mellanslag pä en 
programrad, eftersom Basic-interpre-; 
tern inte heller bryr sig om sådana. Där¬ 
för måste du själv vara noga med att få 
rätt antal mellanslag när något står in¬ 
nanför citationstecken, som t ex, vid 
PRI NT. 

Om det står ett REM på en program¬ 
rad räknas inte heller detta med i en 
kontrollsumma. "10 print x" ger alltså 
samman kon! rolisu m rn a som ’ '10 print 
x ;REM skriv ut värdet x” 

Det gör att du töratt spara lid kan hop¬ 
pa över REM-satser om du så vill. men 
ändå kunna använda checksummern. 

Harafd Fragner 


RING! | 
eller 
SKRIV 

för bästa pris på spel datorer m m 

ElUJis Box 672 451 24 Uddevalla 
0522-353 50 


Vi öppnar vår postorder 

Introduktionspriser, gäller till den 31 juli 1987. 

Vi säljer endast kvalitetsprodukter. Genom stora 
inköp kan vi hålla priserna nere, det tjänar Du på. 

Hos oss har du 7 dagars returrätt! 



Tel. 040-11 8264 


Band 

Program Amiga 500 

Disk 


95:- 

“ Deep space 

379: 

99:- 

159:- Defender of the Crown 

349:- 

95:- 

159> De JaVu 

349:- 

95;- 

159:- Haileys project 

349:- 

95:- 

159:- Marble Madness 

359:- 

99- 

159:- Midi interface (trilog) 

650:- 

95:- 

159:- Music studio 

299:- 

95:- 

159> The pawn 

299:- 

99- 

159:- S.DJ. 

349:- 

89> 

— Sinbad and the 


259:- 

309:- throne of falcon 

349:- 

95:- 

149:- 


99:- 

159:- 


99:- 

159> Program Atari ST 


99:- 

159:- 


99:- 

159:- lOth frame 

259; 

99:- 

159:- Art Director 

599:- 

Deep Space 

450:- 


Degas el i te 

799:- 

99:- 

159:- Flight Simulator It 

599:- 

—- 

159:- Pro Sprite designer 

649:- 

99;- 

159;- S.D.L 

339:- 

95;- 

159:- Silent Service 

229;- 

— 

169:- Winter games 

199:- 

95- 

— The pawn 

249;- 

89:- 

149:- World games 

199:- 


Datorer och tillbehör 


Antal 


Joy stick 

Antal 


Program Commodore 64 

Top Gun 
Wonder Boy 
Rouge tropper 
Wiz bail 
Mag max 
Barbarian 
Eagles 

Head over heels 
Metro C ross 
Indoor Sport 
Advanced Ocp art studio 
Escape from Parad ise 
Summer games 
Winter games 
Summer games II 
World games 
Express Raider 

Program Atari 130xe 

F-15 St rike eagle 
Summer games 
Silent Service 
Trall btazer 
Le ad er board 
Green beret 
International karate 


Klipp ut och sänd En hela annonsen till; COMPRO POSTORDER Box 2025, 200 12 Malmö, 
Jag beställer ovanstående produkter att sändas mig mot portförskott. Exp. och portokostn, 
tillkommer med 25:-. 

Jag vill ha tillsänt mig er katalog när den utkommer 

Namn.................. 

Adress,..,............... 

Post nr/ort.................. 

Tel.......:. 


Commodore 64 

1.680:- 

. Speed king 

(Microbrytare) 


Commodore 128 

2,485:- 

165> 

Commodore 128D 

4.995:- 

.. TAC-11 

165:- 

Amiga 500 


. Pro 9000 

195:- 

Ring för prisuppg. 


The boss (wico) 

149;- 

Atari 130xe 


. Black max (wico) 

99:- 

(inkl. bandst,) 

1.395;- 

Wico Command 


Atari 520 ST 

4.395:- 

Control (Bat hand le) 

199:- 

inkl. floopy 

Wico Command 


Atari 1040 ST 

7.895:- 

Control Red ball 

199:- 

m monocrom monitor 

Wico Super 


Alari1040 ST 
m färgmonitor 

9.795:- 

Three way 

249:- 


Commodore tillbehör 


Antal 


Atari 


Antal 


Bandstation 1530 
Commodore 

255:- 

floppy 1541 
Commodore 

1.395:- 

floppy 1571 

2.495:- 

Amiga lloppy 

2.165:- 

Amiga monitor 

3.295: 

Printer MPS 120 

2.995:- 

Printer Star G 160 
Kvalitetsdisketter 

2.895;- 

5Vi ” 20 st 
Kvalitetsdisketter 

185: 

5V* 50 st 
Kvalitetsdisketter 

425;- 

5V4 100 st 

795:- 


Hårddisk 20 Mb 
Floppy dubbels 
Floppy enkels 
Atari printer 
Disketter 3 Vz 11 till Atari 
och Arniga 10 st 
Disketter ZW' till Atari 
och Amiga 50 st 


4.795: 

2.295: 

1.995: 

2,795; 


1.095:- 



Inkl. moms. Reserv, för siutförsäljning. Ingen returrätt på 
program om plomberingen är bruten. 
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V1C-H 


la avsnitt 

CJA 2 har också möjkghet att utlö¬ 
sa fem olika interrupt. Dessa är nästan 
identiska med sina motsvarigheter i CIA 
T. Den stora skillnaden är dock att in¬ 
ierrupt från CIA 2 genererar ett NM1- 
interrupt istället tö rett IRQ-interrupt som 
från CIA 1. 


Graftkchipet, eller VIC-M (Videolnter- 
face ControEler II) som del egentligen he¬ 
ter, kan orsaka fyra olika interrupt, av vil¬ 
ka alla är IRQ-interrupt. De fyra är: 

* (t) Ra sf erimerruph 

* (2.) Sprite-data kollision. 

* (3.) Sprite-sprite koffrsjon. 

* (4,) interrupt från ljuspenna . 

Också dessa interrupt ska vi behand¬ 
la närmare i nästa del, och i synnerhet 
då Rasten nterroptet, vilket används i 
praktiskt taget alla program som använ¬ 
der animerad (rörlig) grafik. 

En sista källa titl inierrupt finns, en 
som är speciell för C-64. Det är 
RESTORE-tangenten. VARJE GåNG 
du slår till din re store-tangent utlöser du 
ett NMI-interrupl. Restore-tangenten 
är direkt kopplad till CPUn. Det finns 
därför ingen som helst möjlighet att 
hindra någon att tvinga CPUn till ett av¬ 
brott, förutom att klippa avledningen till 
Restore-tangenten. Alt del i vissa pro¬ 
gram till synes inte händer något när 
man trycker på Restore beror på att man 
dä haren rutin för NMI-interruptet som 
helt enkelt hoppar tillbaka till huvudpro¬ 
grammet utan att göra någonting. Den 
normala NMI-rutinen kollar om man har 
STOP-tangenten nertryckt. Harman inte 
STOP ner tryck hopparden tillbaka utan 
atl något vidare händer. Har man där¬ 
emot STOP n ert ryck fortsätter N M hinte r- 
ruplet att köras. 

Det varallt förden här gången. I näs¬ 
ta del som kommer i nästa nummer ska 
vi gå igenom hur man Själv kan program¬ 


Musik under inladdning. Mjuk scrol! av skärmbild. Avance¬ 
rade terminalprogram ... 

Alla har de en sak gemensamt — det nästan mytiska, mysti¬ 
ska begreppet 1NTERRUPTS” Svårt? Krångligt? Absolut! 

Men Datormagazins Harald Fragner går tilf grunden med det 
hela i två artiklar. Detta är din chans att lära dig de verkligt pro¬ 
fessionella program-tnxen. 
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mera interrupt. samt hur andra gördel. 
Om du vil! försöka självärdet bäst att du 
noga studerar Erik LundevaEEs Assem- 
blerskola, för interrupt är som öu säkert 
redan förståt! något man bara kan pro¬ 
grammera i Assembler. 

Harald Fragner 


Ett interrupt är elt avbrott av den stän¬ 
diga programkörning som CPUn (Cen¬ 
tral Processing UniU styrande mikro¬ 
processorn i datorn) utfor. 


CPU KÖRNING 


Genast när du slår på dm dator sätter 
CPUn igång med siti arbete. Program¬ 
met gär igenom RAM-minnet, initierar 
ljud och grafik-chipen, Den undersöker 
om du har en europeisk eller ameri¬ 
kansk TV inkopplad och anpassar sig 
därefter. (Plus all den utför ytterligare en 
hel del andra saker också). 

Del du själv märker mesi av är alt den 
färgar skärmen blå, ramen ljusblå och 
skriver ut 


Därefter ser du förhoppningsvis c ur¬ 
som stå och blinka på raden under. Del¬ 
ta betyder atl CPUn just nu kör del pro¬ 
gram som den inbyggda ÖASlCen be¬ 
slår av, 

Den programdel som man kan kalla 
för BASlCens huvudprogram är helt en¬ 
kelt en väntloop (loop- slinga, uppräk- 
nmgssekvens). Den verkar inte uträt¬ 
ta någonting förrän du befaller den att 
göra något genom atl trycka pä tan¬ 
genterna. 


rupt är. 

Vad används interrupt till? 

Ovannämnda är ett av de vi kl i gaste 
användningsområdena för interrupt. 
Naturligtvis finns det mänga fler. inter¬ 
rupt används nästan afftid när man vill 
göra något som helst ska göras ett visst 
antal gånger i sekunden med exakt 
samma mellanrum varje gång, Här är 
några exempel; 

* När man laddarin ett program från 
band används interrupt för atl läsa in den 
information som finns Eagrad på bandet 
i form av ettor och nollor. 

Här är det mycket, myckel viktigt att 
man läser in informationen r exakt sam¬ 
ma takt som den har skrivits på bandet. 
Om man t.ex. inte läser av bandet till¬ 
räckligt snabbi hela tiden kommer man 


atl missa en del av informationen. Vilket 
betyder att man far ’LOAD ERROR 


MODEM 


» När man använder modem är det 
lika viktigt att den ena datorn sänder 
iväg sina data i exakt samma takt som 
den andra datorn lar emot dem. Tänk 
om du ska försöka skriva ner någol som 
en person läser upp i så hög takt att du 


•*** COMMODORE 64 BASIC V2 **** 

64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE 

READY. 


inte hinner med. Särskilt cm du inte kan 
skrika Läs inte så fort!" eftersom du 
skriker för långsamt! 

När man har sprites i ett spel kan det 
vara en god ide' att slyra dessa med 
hjälp av ett interrupt. Då kan man näm¬ 
ligen få dem att röra sig lika mjukt och 
fint som raketen i Delta! 

Interrupt kan också användas när 
man helt enkelt vill kunna avbryta något 

När man kör ett BASIC-program har 
man ju möjligheten atl avbryta detta ge¬ 
nom atttryckapå STOP-tangenten. Del 
är möjligt i och mod att ett inierrupt hela 
tiden Jäser av tangentbordet för alt se om 
du vill avbryta programmet. Mycket 
praktiskt. När du tryckerRUN/STOP- 
RESTQRE’ är del också ett interrupt. 
men av ett annal slag. 


SÄ GÖR MAN 


RETURN 


När en interrupt-rutin är färdig utför 
den maskinkodsinslruktionen RTI 
som står for ReTurn from Inierrupt 
(återvänd från avbrott).Denna instruk- 
tion gör atl CPUn avslutar rnterrupt- 
ruli nen. och återvänder till exakt det stäl¬ 
le den befann sig före avbrottet. 

För att förtydliga det hela ska vi ta ett 
exempel ur det verkliga livet. Tank dig 
att du sitter vid drn dator. Du kanske 
programmerar, spelar spel eller knappar 
in ett program i Datormagazin. Det här 
är den första nivån, CPUns program¬ 
körning. 

Plötsligt ringer telefonen. Du avbryter 
tangenthackandet ellerjoystickslitandet 
och går liil telefonen för att svara. Det här 
ar den andra nivån. tRG-nivån. Men 
strax efter atl du svaral i lelefonen ringer 
det på dörren. Du blir ännu en gång 
tvungen att avbryta det du håller på med 


Nu är vi framme vid den lite svårare 
örten, hyr mterruplen fungerar. 

Del du har läst om tidigare har varit 
hur interrupet används, och hur man ser 
verkningarna av det. Nu ska vi gå in pä 
hur del verkligen fungerar, sett ur da¬ 
torns synvinkel. 

Det fmns två olika typer av interrupt 
trflgängfiga för den processor (CPU) 
som 64'an använder, 651 O-processorn. 
Samma sak gäller för 6502-processorer 
i VIC-20. Appie N, äldre Atari-rnaskiner 
och många and ra he mdatorer som här¬ 
stammar från början av 80-talet. 1128'an 
finns processorn 8510 som fungerar på 
samma sätl 


BEGÄRAN OM AVBROTT 


Den forsla interrupt-lypen kallas ” 
IRQ ”, vilket kommer från ^Interrupt 
ReQuest. som på svenska betyder un¬ 
gefär 'förfrågan om avbroff 1 . Namnet 
kommer från att det här mterruptet, IRQ., 
egentligen bara aren begäran om atl få 
avbryla CPUns egentliga program¬ 
körning. 

I CPUn finns en rad olika processor¬ 
register som kan liknas vid variabler. Ett 
av dessa register är statusregistrel, som 
talar om i vilket skick processorn befin¬ 
ner sig just då, och på vilket sätt den ska 
arbeta. Om man vill kan man förbjuda 
den atl tillåta sådana här avbrott genom 
att sälta flaggan T. 

Flaggan T står för Interrupt disable 
(omöjliggör interrupt) OCh är det som be¬ 
stäm mer om ett I RQ-i nterrupt ska få äga 
rum eller ej. 

Den andra interrupl-typen är 'NM(\ 
vilket kommer från Non Maskabie Inter¬ 
rupt'. Översatt blir det Icke Maskat Av¬ 
brott', Det här namnet har att göra med 
alt man inte kan hindra processorn från 
atl utföra ett NME-interrupf. Det är icke 
maskerbari, det bryr sig alltså inte om 
några av processorns register, utan in- 
terruptet utförs alltid, och omedelbart. 

På det sättet kan man rangordna de 
två ioterrupt-typerna. På den första nivån 
finns den vanliga programkörningen. 
Här kör CPUn sitl program i lugn och ro. 
Ibland avbryts den av elt fRG-interrupt, 
Dettablirdå den andra nivån, eftersom 
dentvingas lämna sitt ordinarie pro 
gramför atl köra Interruptrutinen. 

Men om ett NMMnterrupt utförs tving¬ 
as C PU n att lämna även detta program, 
för att köra NMI-mterruptets interrupt- 
rutin. Då är man på den tredje nivån. 


för att gå och se vem som ringer på dör¬ 
ren. Det här är den tredje nivån, NMi- 
interruptei. 

Som du märker är del ganska nöd¬ 
vändigt atl ha möjligheten att avbryta det 
man haller på med, för att något viktigt 
plötsligt har dykl upp. Tänk dig t.ex. att 
brandlarmel gär! På samma sätt är 
det nödvändigt för datorn att kunna göra 
ett avbrott i det den håller på med, Som 
när datorn kör ett BASlC-program och 
man trycker pä STOP. 

* Vad fmns det för olika interrupt? 

Som du nyss har läst finns de två oli¬ 
ka typer av interrupt. Men det finns ffe- 
ra olika IRQ-interrupt, på samma sätl 
som det finns flera olika NMHnterrupt. 

Här ärdei viktigt att skitja på interrupt 
och interrupHutiner, Interrupl-rutiner är 
ju i själva verket små program. Och små 
program kan man naturligvis skriva hur 
många som helst av. 

I 64 an finns olika inlerrupl-rutiner för 
bandspelare, ta ngentbordsavlasm ng 
m m Praktiskt taget alla spelprogram 
har interrupt för att flytta sprites, scrofl- 
ning av skärmen eller för att spela mu¬ 
sik. Grafikadventure har ofta ett interrupt 
somgöratt man kan hagrafikpåen hal¬ 
va av skärmen och text pä den andra 
halvan. O.s.v. 

Men nu till de olika interrupten Det 
'vanliga' BASlC-interruptet styrs av 
TIMER A, som finns i det törsta av64ans 
två l/Q(fn-Å OufJ-chip, CIA 1 Comp- 
Eex Interface Adapter 1. CfA 1 har 
möjlighet att utlösa fem olika IRG-inter- 
rupt: 

* (i.) Timer A har räknat ner titt noll. 

* (2.) Timer B har räknat ner ffH noll. 

* (3.) Den inbbygda kiockan har nått titt 
den tidpunkt da man har bestämt att 
a larm et ska gå. 

* (4.) Det seriella skift-registret har bli¬ 
vit färdigt med en byte. 

* (5.) Det har sänts en signal på l/O- 

linjen FLAG. 

Det särklassigt mest använda inter- 


ruplet av de hår fem är den första, del 
Söm är kopplat till TIMER A. Bl .a. BASIC- 
ens interrupt styrs med hjälp av detta. 

Det går till så att man bestämmer på 
vilket tal timern ska börja räkna mot noll. 
Va rj e en het mot sva rar u ng efä r e n m i I jo n- 
dels seku nd. Tack vare de små tidsinter¬ 
vallen kan man få mycket exakta inter¬ 
rupt, På grund av utrym messkäl kan vi 
inle i detalj beskriva hur alla olika 
interrupt-käilor används och kan utnytt¬ 
jas. Men mer information kommer i näs- 


Interrupt Säkert har du höri ordet elt 
aniai gånger Det mystiska, nästan ma¬ 
giska ordel 'interrupt' som sä ofta an¬ 
vänds i samband med avancerad sprite- 
programmering. snabbladdare eller i de 
flesta andra former av programmering 
där maskinkod finns inblanda 1 

• Vad är etl interrupt? 

• Vad används rnterrupt till? 

* Hur fungerar rnterrupt? 

* Vad finns det för olika interrupt? 
•Hur kan man använda interrupt själv? 

Ovan ser du några av de frågor den¬ 
na artikeln förhoppningsvis ska besva¬ 
ra ! den första delen gär vi igenom hur 
interrupten fungerar i leonn. I den andra 
delen, som kommer i nästa nummer, blir 
det en del programmeringsexempel. 
samt mer ingående förklaringar till hur 
du själv kan använda interrupt. 


AVBROTT 


Interrupt är (som alltid annars i dator¬ 
sammanhang) engelska, och betyder 
ungelär "avbrott" I den svenska littera¬ 
turen använder man därför ofta uttryck 
som "avbrottavbröt Is han te ring och 
liknande. I den här artikeln kommer vi 
genomgåendeatt använda de engelska 
termerna. När det bfir nödvändigt kom¬ 
mer du i alla fall att hitta de svenska över¬ 
sättningarna av termer och uttryck. 


60 AVBROTT/SEKUND 


Men trots aM BASlCens huvudpro¬ 
gram inte gör någonting blinkar ju ändå 
cu rsorn? 

Ja. del är hell rikligt. Qch det är här 
interrupten kommer m. Sextio gånger i 
sekunden avbryts nämnlrgen BASlCens 
h uvudprog ram av ett i nterrupt. Detta i n- 
terrupt innebär att körningen av BASlC¬ 
ens huvudprogram avbryts och atl 
CPUn istället börjar att köra ett annat 
program, vilket brukar kallas för 
interrupt-rutin. 

En rutin ar i det här fallet samma sak 
som ett litet program, eller en del av ett 
större program. 

En av många interrupt-rutiner i datorn 
har exempelvis till uppgift att läsa av tan¬ 
gentbordet och skriva ut resultatet av 
eventuella tangenttryckningar pä skär¬ 
men Andra rutiner tar hand om cursorn 
och diverse andra saker som vt inte ska 
gä närmare in på. 


OLIKA SÄTT ATT 

ANVÄNDA INTERRUPT 


Nu förstår du hur viktig mterruptet är. 
Qmdet mte fanns skulle det inte hända 
något när d u tryckte på tangenterna] Så 
långt svaret på frågan om vad ett rnter- 
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Många av våfö läsare här frågät éftör mer avanterade artik- 
lär om programmering. 

Varså goda! Harald f ragner dör en djupdykning i avancerad 
grafikhantérihg på C64 och gar långt utanför älta räftiäf 1 ... 


Oen bild' som C64;än klarar av af? 
hantera är som alla vet 32Ö*2pÖ punk¬ 
ar bli Övriga området kallas aiirfiärit för 
'ramfen' 

Normalt kan ju inte ramen änvn ncfas 
ällö lör text. bilder eller sprites. 
Öfsäköh ärat! man inte direkt kan adres¬ 
sera detta område. Men med skilda tek- 


tRAGUF. 


. , t * 


' ] ■CUTtf " 

the:n 

Qy. 

‘i 

SE KEZ’j L 

1 J 9 fl , j 

1 2 0 Q 

' *60 


av skärmen och få rafnen att anta olika 
former och färgen 

Éft knöp är att kex. lura grafik- chipef 
att skärmen inte tar slut och på dét Säf- 
tet placera ut sprites där. Men det finns 
andra satt också. 

Det här programmet exemplifierar en 
annan teknik till att börja med b fan kar 5 
det ut skärmen, d.v.s. man sätter bit 4 i 
adress 53265 tilf riolL 

I Basic gör man det med PGKE 
532m, PEEK($32é5) OR 16. På det Sät¬ 
tet får man bort själva 'bifden 1 , och skär¬ 
men blir enfärgad, blank. Det enda sät¬ 
tet att påverka den öifd datorn skickar till 
TV’ n är n u att ändra färgen på skärmen. 
vilket man gör med PöKE SSSötkX r Ba¬ 
sic (X motsvarar den färg man valt). 

Att blanka skärmen hår också en an¬ 
nan fördel. När man har en normal bild, 
en textbild eller enhögupplösnings-bild, 
måste grafikchipet söka i minnet efter 
vad den ska skicka för något till TV'n. 

Har man en vanlig textskärm (som när 
man sätter pä datorn) måste grafik¬ 
chipet titta dels i skärmminnet, deis r 
färgminnet och dels i teckénminnet, tec- 
kengenerätofn. För att få vela vad som 
finns ' en särskild del i minnet lämnar 
grafikchipet en adress pä adressbus¬ 
sen, och får tillbaka Innehållet i just den 
adressen. 

C64' än nar dock bara en adressbuss, 
som HPi tv ... använder för ait köra 
_.prögmm- Därför händer det ibiand att 
bussen år upptagen närCPLTn behöver 
en adress och CPUn får vänta. Det är 
i och för sig inrp nela världen För vän¬ 
tetiden i lid blir. mycket titéri. knappt 
märkbar. När män blankar 1 skärmen 
går alltså processorn en aning snabba¬ 
re. men fmmför allt gården rriyckef jäm¬ 
nare. Och det Är en förutsättning fö ratt 
det här prögrärnmet ska kunna funge¬ 
ra; 

Att skicka däforbifden till TV n är na- 
kiriigtvis inte så enkelt söm att bara trolla 
cki den. Eftersom man måste följa PAL 
stähdärd för att TVn ska kunna faemb! 

3 REnC L.os t: 1 : N L , O. “ b 11 : SA VE - E [ 

10 REH HARALD FRAGWER 07^03-03 
00 IF A;p tHfcH A l : LOA E "COOE" . 1 

IO0 B A - 10 6 S : F Ö • & 5 3 S ; 0 I n HIU.3} 

UO POKE SlZflq^é'RDKE S32A1 . U;PH! 

200 PR! NT ’ FLOTTA MED CRSR - TANGENTERNA 

210 PR3 HT " SKIFTA MED SFACE - 

220 PSINT ~ Dfi-A BETYDER PLNKT SATT* 

230 PR 3 HT * »LA BETYDER INGEN PUNKT SATT" 

240 PR t NT F - FLYTTA MaTHJS TILL HINNET* 

230 PR] NT " T - T t J T A HUR DET S£R UT” 

2SZ PK I NT * S * SPARA RÉSKJLTATÉT IDE SK i* 

2G0 PR J NT w CLR - TA fiORT MATRISEN* 

500 ; 

5 3 0 FOR TD 1 11F Qft Tu 3 


Prbgm temet här ibtiff ylsär hur döt 
Ijéfä fungerar. Eftersom det är sknveti 
ässejiibfer ärdét öfdrjjrjf Hill dafäsåteö i. 
föräifdéi:4mduaiiskriv :: • 
vänligtgäfRii delat! ‘= ■ =■ ■ . : . ■ . 

HMfant; så att ihria fei upp&m: Om dd 
•iedL .r ifffecjörä någor fel kbmmef pro- 
gmmrtiot ,o fa fä. öm det för teck 

betäkningamerited varjabiet rru St och 
Srg/Ffr K : sörhiri- 

■ ■■• funkfioricri åiirrs det ifi^r 

öh kontroll, var därför mdr 


derf deleni Öm dd fuisckinkér åff dö WF 
■ eiför for få där. 

\Öq\ gehom ed nkriva : FBtNT X,Z 
X m £,{ -x- em •• fö m t o del e n ( /OQ Öj öc I i Z 
Lväräi ähdrä dolen ( ?lÖÖj. X ska 
■ ■ ■ ■ ■*. 16 oöh Z 2 $ 140 > pår dis ari mrr ;d 
m idrfthårdgför Ui ddfa^ uchrårdii en 
vr>ue hårdoirÄkätbfi föl många. Viliriu 

: • dii. spant jna- 

skir-ködéoffenör i i-e •■■■ ka på T : f ODS . 
é't hö i är ävselt Or diskf ■ 


” C □ 0 F ^ 

r 7féfj 
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kä möhster i rött och blått génom att 
kombinera STÅ DÖ2fl och STX 
D020. 

Mén när man har gjort sin bild cfler sift 
lea fönster ålörstår éft problem. Män ska 
ju kunna tilta på den! Kör man det här 
programmet bestående av färgänäring¬ 
ar kcmmer man visserligen att få se väd 
Ml ,i iz ? män gjort, men bara under en temtioh- 
^ r :j ^. iGfödols sekund. 

i',-. Tyvärr går det inte att hett enkelt hop- 

i3 3- a, ré» pä tillbaka till programmets börjän. Dä 
IU '^! & följer bilder na dirökt på varandra utäh 
jJ melianrUm och helt utan ordning. 
Med lemtiö bilder i sekunden hinner 
man inte förstå mycket av väd som hän ■ 
M . dér Lösningen pa problemet är ätt rriäni 
gör en fördröjningsloop Den väntar 
^■ 1 * 2 [ 32 1 exakt så länge aff grafikchrpet har hun- 
/nit titfbaka tilf den punkt där män vartöf- 
^qa. J4 j / ra gängen 

■ 32 / Då hoppär man fffl borjän åvffröÖfäni’ 

. 3 |fjyl möt. Resultatet bfir Sitt Samma bild köfTk 
ml?ér f mer aft visas om och orn igen. på ex å k \ 

samma plats 

I vä n f i gä fä! ikull e rn ä n i m ä s fe f n k o 6 
göra en sådän När s-ik m&dnågöi söm 
kaffäs för raslörärrföTrupl 
Ra sfe r intpr rupiet möjfiggör m\ men 
kan hoppa fifl éft yrssf sfåffe i ett pregrärn. 
när grafikchipet precis här börjäf aft Msa 
av en viss. förutbestämd rad på Skär¬ 
men 

När grafikpröcessorn böfjär méddénr 
förutbestämda raden sk ec fear den en sf^ 
naf fiff CPU n öm aff den ska avbryta det 
den håller på méd, öeh hoppa M eff un¬ 
derprogram 

innän CPU'n hoppar fiff under- 
programmet, exekverar den färdigt Ö0n 
\ nsf m kt 10 et de n fö r fi fftäfféf håffö r på mod 
Öm processorn håtfer på med en in- 
strukfiön söm fär tre taRtcykfer äfff gt- 
npmföra finns def fre otikä äftcrnafivi 
t. CPUn håfter på médföfåfåcy^ff. 

2. CPUn håftér pl mpd ändra cyftm 

3. CPU’n håfféf påmédtréd/écyfeöfn, 

I dét föréta äfférnåfivef dröfer döf två 

cykler innön CPU n höppar tilf under- 
programmet. I det andra alternativet 
bara en. Och \ det tredje hoppar den dit 
omedefftärl. Efter som grafikchipet hin¬ 
ner med IBpurifeferpådO maximalt fvå 
cykler (0.ÖO0002^J Som kan skilja de oli¬ 
ka mterrupten åt. blir biiden då ganska 


Det ondo sättet ätf få bilden ätt håffa 
sig shif nr ati göra en fördröfningsdöop 
som är eS&M Så inncj ätf grafik-proces¬ 
sorn är täirpaka på exakf samrriä punkt 
som den var nnr man började med pro¬ 
grammet första gåreden. 

Svårigheten bösfår i att beräkna hur 
läng den häf föfdröjhihgen ske vara för 
ätt döt skä då jämt ut. För vagé cykel diän 
räknar fei förskjuts bilden m'ed 8 punk¬ 
ter 50 gånger i sekunden. 

Räknärrhanfetpå TpéjrkféUmie säi- 
skilt mycket) blir förskjutnrhgen ÖOpurik- 
ter varje gäng, 4DdÖ punkter lÄ&kuWéri 
Hur räknär rtiäh ihöp äl fa deäSd cvk- 
fér? Det finns fiilv ii dså k f i ge n fvå sätt. 
antingen sätter män sig rier med papper, 
pé.finä och éff gfntt humor oc h ra k h a r, 
.Effér iå SkrivOr män ett program Sörti 
utför det fä arbete älldéfés på ocfenl rand 
(väd här man annars dätofér lilf?) 

Dä äflrå fléSfä som väft expéumonftj- 
rä med den häf åödéhé grafik kömmor 
ait räkna öh dföl iåfefcykjéi 'för f>nnd', 
Méd lite oöggfähN#! dth tSfämod fl t 
män i alfrnänhef tilf déri här to- . 
för någrä försök, ÖSM fnäh SyCkäS pdC- 
ka in réäu[fäfot något såhär Ser män tyd¬ 
lig! öm mån här en lité för snålt eter éfi 
(ife iöt vät tffttägéd fördröjrirug. 

Nä- r rnärf räkriar sinä cykfér måsté 
mm /örståSvöfä bur må: ■ 
jo enskild mstrLfkfiön behöver tabeller 
över deifa puhiicérä^ med jämfiä mel- 
iärirum i divérSé tidskrifter. £h påfifiig 
käfte för sådana m Uppgifter är änhärS 

'footit&tnmti ftöiéimcd &uidé' §btn 
bmmdtåt praMfeM tegöf m mm käti 

fähkäs rn inffåSSé äv när man prögräftf- 
möfär ön C64 ä. 

VisSä insfrukfidner behöver öfifeä 
måpgä öyklör vid öfikä (illfäfferi. Def är 
därför nödvändigt att veta vifkä viffkor 
söm kommer eff uppfyllas ijusfdöfprö- 
gräm män håltéf på friécf, sa affmani Cfé- 
råfenäf rätt änta f Gffctéi för verjé in str i ik- 
fion vrd värjé tifffmfé 
f démöprogrä mmef börjär fö fäte dé- 
l é n ä v kod é npå fptSd f öch tfé;n &pd rå 
défön på TftfCf def säffet slipper 
man hoppa méffäh 1 7000-falef 1 och 

1 7100-faFef 1 viffeéf férén käär. Och deSs- 

ufom kän vara nödvändig för äft få déf 
héfa tiNräckhqt jämt, 

Harald Fragner 


är knäppt 6MHz. yijkéf betyder att chi¬ 
pef hinner med nasfän 6 miljonen punk¬ 
ter isekundénf 

Öräfikprocéssörn är exäkf 6 gånger 
såsnäbb som CPU' n På den tid doftar 
för CPU’n atf cxekverä en maski?'i fh- 
sfrukfion som (är (yra tefefcykfér. hinner 
aflfså grafikchipet med äff fås# av 32 

purtkfer. aafiao^A 

Fyra takfcykier (0.00dd045]l år precis 
vad män behöver för äff byfä färg pl 
skärmen i maskinkod. Vifi män skapa 
grafik på def här Sättet får män aiffsä 0h 
maximal upplösning på 32 punkter i X 
fed, viffeét inte. är särskilt impönerarrdä 
Mörrå andra kan män btanda färger héft 
Utan begränsning. Man kän ha al fe fär¬ 
ger direkt bredvid värandrä uten pro¬ 
blem. öch det bästa av aflt, man kan an¬ 
vända sig av héfa TV-b i Idén, isfåffeif för 
att pahövå håffä sig tilf den normafå 
p d|tör-mfän T . 

Hur gör ma rt n u en grafisk Biftf på déf 

här Säftét? 

I maskinkod kan man bl.a. använda 
instrukfiÖOerna STÅ 0020, STX 

DÖ2Ö och4 STY D020. Desfiä möf- 
svarar ungefär P0^£ S32öö, A; ,X ef¬ 
ter Y respektive 


mmMåm \i n i li iiilWi irMlWllilfin 11 r i 

Uåtär ’ Öiruédét 4§ié2 - Sii4t 
VHi du iittä på mskmspråképtö- 
§rm i $4:ån fefåvS ätt du här éh mo- 
riitör på bårid. dläk éifér cärtrid§é Som 
dd kän iätfdä fri i däiörn. Dé äiftå HéS^ 

i iti mk. ^ . l .. 

* föj Pör äésémbtéiing kfåvé ärfSS- 
sembfér. fcnäSSémhfarär mptögrm 

som §br öm mäskmködsimitaktmmr 
i fötm Jv féxf iiit 'vården ' / dätöthå 

WME. 

En äéserhBfét fåti du köpä i våtSör^ 
térådé däiåbittikét. Pöråttgöré köftä- 
ré ptö§räm r mäskinköd kån du klärä 

dr§ med 4n mmnkodsmonitor åv 

samma S/äg Söm dén $ dm ftnnS i 
iZWfsrf. __ 

käfte 


Mg år éri 128-mm Som Skutte bfi 
racfeätn för svar pf nédänsråénde frå¬ 
gor: 

1) Hur lister man éff mäSkinspfåkSpfö- 
gi a m ? 

2) Vilken mjukväte kråvé för äSsémbte- 
ring ? 

Mårten LindSfrähd 
f-mmähödä' 

tV Pöt åff kunnä "ffåfä T ' étt ms- 
skinspråksprögram krävs riå§ön fötm 
Sv mäsfefrtfeödsmomför En ma&kin- 
ködsm ört iför år éff p fögrårri som tå fér 
dig fitfé ött) Srtdtäi rninnétpå datorn. 
En sådan finns rédän inbyggd i l2É:ån 
ööh dén fedmmér du ätmnom åttskrt- 
vå kommandot fäÖNlföft. 

Med tfén kän du sfenVä korta ro (ööh 
även tåripré. men det kän tn jobbigt!) 
måSklnSpråksprogräm. 
öm du v/fr "ferr éff märnn- 


Listningen år é'n fiten- 6dftö- ; ' för d'# fradeh såfuäf efter ter bort punk 
nfrpprogr^rimot ^attkunoa ahvända' nvåftenstet 

don meste du först m datasatsör- puivferä^ tend, rrtedän b!o uåa béfydér 

na .■' osparä mnskirkodeu Editorc é- >xf don ht stedu. Om män kä ■ ::*•;• 
myckot enkék liksomdomonmgrammet, spar^i rte? mår) åstedkömmi* pä disk. to r 
Arid^ ger der on upof ■ ' ■ 

käng.öte med^fvhär tekniken Edtiöm det. Detsparadepi: ^v^otUiddasdi. 
li^te.rär eri rnatnspm t2^4punte. fen nc-i: ! "oarna 1 B.f och claftné 

rörsig^matdsen mechaursormn^entes- med : SYS- T-tÖUÖ’. - .c-: \>£y' YÄ 


* Har du frågor elter undriiigar om 
progrähimering, däförér oöh ärtdrs 
tekniska frågor. Skriv i så fatf till Dä- 
tormägazsn. Kart bergs vägen 77-Bi, 
11335 STOCKHOLM. Mäfk kuvertet 
”Frågäri?” 






















































42 Wizard, fortsättning 


AUTOBOOT 
PÅ C64? 

Kan man få program aff^sfarta auto¬ 
matiskt aå fort man slår på sin C64? 

C64-FREAK 

Det du år ute efter kallas Auto-boot 
och Autostart och fungerar på C128 
och 1571 diskdrive . 

Men någon möjlighet att göra en 
riktig Auto-boot på C64 och 1541 
diskdrive där programmet laddas in 
och startas automatiskt, så fort man 
sätter in diskett, finns inte. Dé måste 
man ändrar i hårdvaran eller först lad¬ 
dar in ett annat program. 

Ett Basicprogram kan man aldrig 
göra en direkt Autostart på. Däremot 
kan man starta en liten maskinkods - 
snutt som därefter startar Basicpro- 
grammet, elter möjligen trixa lite med 
tangentbo rdsbu fferten. 

Man kan tex. flytta pekarna trl# Ba- 
si est arten tffj pekaren till tangent- 
bordsbu fferten, och i bufferten lägga 
in ordet f RUN 1 och en retumtryck- 
ning, varefter man hastigt och lustigt 
sparar programmet innan det hinner 
starta. 


ANDRA 

RADNUMMER 



Jagaren nybörjare på C-64och und^ 
rar hur man ändrar radnummer på ett 
halvfärdigt program. Det kan ju bli iite 
trångt ibland, (Hade tidigare Texas Inst 
oeh där gick det bra.) 

Tackar för en bra tidning, den blir bara 
bättre och bättre. Tack! 

Peter Eriksson 

De flesta 64-ägare har nog tyckt 
ibland att de vore bra om man kunde 
numrera om sitt program Hte , Etf sälf 
är att använda en utökad Basic, som 
Xbasic eller Simon's Basic. Ett annat 
sätt åratt knappa in det filta program 
du hittar nedan. Antingen kan du läg¬ 
ga till det till ett pmgra m du redan hå l- 
lerpå med, eller kan du utföra någon 
sorts MERGE om du har sparat 
RENUMBER-programmei nedan på 
band eller disk. 

På rad €3010 hittar du variablerna N 
och NS. När det radnummer man bör¬ 
jar numrera med, och NS är avståndet 
mellan raderna. 

Programmet numrerar om alla rader 
fram till rad 63000, och startas med 
RUN63010\ 

63000 END 

63010 A-2049:N = 1Q0:NS-1O 
63020 

Al=A: A - PEEK(A1)+256 a PEEK{A1 

+D 

63030 POKE A1 + 3,N/256 

63040 POKE A1 + 2,N- 

2S6*PEEK(A1 + 3) 

63050 N=N+NS 

63060 IF 

PEEK(A+2)+PEEK(A +3^256-63000 
THEN 63020 
READY. 

Harald Fragner 


USA- 



Jag skulle gärna vilja veta om man 
kan köpa en diskdrive i USA som funge¬ 
rar på min svenska 64:a? Dessutom vil! 
jag veta hur man scrollar på C-64, 

Mikael Nygren 
Bjärred 

Ja, den bör fungera alldeles per¬ 
fekt. Jag har själv en diskdrive som är 
köpt i USA. Det som krävs är då en ex¬ 
tra transformator, som du sätter mel¬ 
lan vägguttaget och diskdrivens nät¬ 
sladd. Den behövs för att göra om våra 
220 Volt till 110, som dom använder i 
USA. 

En sådan transformator bör du kun¬ 
na få tag pä I en elaffär eller liknande. 

Det där med att scrolla på C64 tycks 
ha förbryllat många läsare. Det finns 
anledning att återkomma med en ut- 
förlig artikel om det i kommande num¬ 
mer. Det kräver nämligen ganska 
långa och utrymmeskrävande rutiner 
för att åstadkomma snygg serpft. Håll 
ut! 

P1 TV*, i T ti S’:O.T ' J&! vVt i; ■ ■' 3igf)jjj; A , 


Ett mycket bättre och sm/d/gare 
sätt är att skriva ett litet maskinkods- 
program som man placerar Lex. I ka- 
sett bufferten. Själva starten utförs ge¬ 
nom att man placerar startadressen 
till programmet I någon av de vekto¬ 
rer datorn kommer att använda sig av 
vid eller efter inladdningen av ett 
program. 

Eftersom det är svårt att spara ett 
program i det här skicket sparar man 
det på en annan minnesadress, varef¬ 
ter man ändrar startadressen på det 
med hjälp av en diskmonitor. ^ 

Vilt man ha en autostart på band är 
det bästa sättet att spara själva au to* 
starten på disk, varefter man kopierar 
över den till band med hjälp av ett ko¬ 
pieringsprogram. 

Ett tfps är att titta på autostarter 
andra redan har gjort. Att titta på ett 
program kan knappast tänkas bryta 
mot någon lag om Copyright. 

Harald Fragner 


FEL 

ADRESSER! 

När jatj satt och läste er artikel om 
sprltes på C64 slog det mig plötsligt att 
färgadressen för sprite 2 och ena adres¬ 
sen för expandermg av sprites var den¬ 
samma (53271). Varför? Och vad händer 
om man försöker lägga in ett värde som 
är större än 15 ä någon av färg ad res ser- 
na ? 

Sign M L:et” 

O/l Du har alldeles rätt J Det har tydli¬ 
gen blivit fel i listan över vilka adres¬ 
ser som hör till resp. sprite när det gäl¬ 
ler färger. Vi ber så hemskt mycket om 
ursäktf Här är den rätta tabellen: 


Om du lägger in ett värde som är 
större än 1 5 i en av färgadresserna 
händer inget annat än att spriten får 
färgen som bit 0-3 i adressen Innehål¬ 
ler T.ex om du lägger in värdet 20 så 
blir bitama ställda 00010100 och de tre 
sista, vilka är bitarna 3-0, innehåller 
0100, viiket är detsamma som 4. Allt¬ 
så får spriten i detta exempel färg 4, 
vilket är purpur. Låter den krångligt? 


S prite/Fä rg reg i ste r 
0 — adress 53287 

1 — adress 53288 

2 — adress 53289 

3 — adress 53290 

4 — adress 53291 

5 — adress 53292 

6 — adress 53293 

7 — adress 53294 


SÖMNLÖSA 

NÄTTER! 

Har har man suttit och knappat och 
slitit i sömnlösa nätter. Och fått fram ett 
program som kanske kan säljas. Då 
pfötstrgt ett annat problem uppstår! 

Vart kan jag skicka mitt MC-program 
om jag vill sälja det ? Programmet är av 
nytto-typ för C-64. 

Kent S ande II n 
Norrsundet 

Det enklaste är att du hör av dig titt 
något program varuhus eller program- 
importör, Dom bör kunna hjälpa dig 
att få ditt program distribuerat om det 
är av intresse. Ring eller skriv till nå¬ 
gon av följande: 

* HK Electronics r Hemvärnsgatan 
8,17154 SOLNA.Tel: 08/7339290 

* PylatorAB, Box 2018,183 02 TÄBY. 
Tel: 08-792 10 95. 

* World Wide Software, International 
House, Center Boulevard 5,2300 Kö¬ 
penhamn, Danmark. 



Ställ uppfar IDE C B/E MUSXgfTOm 
dampat för frihet och rättvisa och fakta 
hämta hem de försvunna diamanterna! 
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Amiga 500 — ska det bli framtidens hemdator? En värdig ef¬ 
terföljare till den gamla C64:an. 

Med en halv megabyte minne, fantastisk grafik, stereoljud 
— och ett pris som motsvarar en video — talar allt för det. 

Datormagazins Mårten Knutsson har tittat närmare på un¬ 
derverket. 


ärt en Amiga. Dessutom har Amigan en 
klockfrekvens på 7 16 MHz (att jämföra 
med I23:an, som har 1 alternativ! 2 
MHz). vEfkel gör atl den utför ungefär sju 
gångerflerinstruktionerän l2S:an var¬ 
je sekund. 


Commodores första Amiga, 1000- 
modellen, fick vid lanseringen ett myc¬ 
ket var mt mottagande Den lovordades 
i pressen och beskrevs som ett smärre 
underverk. Många programmerare 
skrev program för den och konstnärer, 
som i.ex. den numera framlidne Andy 
Warhol. använde Amigor i sitt arbetet, 

Succén var total trodde många. Efter 
ett halvår började det dock klagas på 
maskinen. Amigan fick rykte om sig atl 
ha ett dåligt fungerande operativsystem, 
och det gjordes inte längre en mängd 
program till den Då mi nskade program¬ 
merarnas intresse ytterligare, och man 
kom in i en ond cirkel. 

Vid jul 1986 blev det som värst. Då 
kom rykten som handlade om att Ami¬ 
gan skulle läggas ned. Det bidrog ytter¬ 
ligare till att inget hände i program- och 
hårdvaruväg. Plötsligt stoppade Corrv 
modore sina återtörsäljarleveranser och 
talade om atl tvä nya Amigamodeller 
(500 och 2000) snart skulle se dagens 
ljus. 


UNIK GRAFIK 


En av de saker som Amiga 1000 från 
början uppmärksammades for, är de 
specialpracessorersom hanterar graftk, 
ljud och in/ut-operationer, Det är något 
unikt i Amigans prisklass, och sällsynt 
aven på mycket dyrare datorer. 

Med hjälp av dessa kretsar kan man 
nämfigen göra exempelvis grafik utan 
att störa processorn särskilt mycket, vil¬ 
ket underlättar när man använder flera 
program samtidigt. Något som Amiga- 
DOS är kapabelt till. 

Grafikprocessorns enda uppgift är ju 
att göra grafik. Del innebär att den gör 
det bättre och snabbare än en ensam 
processor som måste hantera allt. pro- 
gramkörning, grafik och ljud. 

Amiga 500 har egentligen fyra upp- 
tosningslägen: 320*256 punkter med 32 
färger på skärmen samtidigt, 640*256 
punkter med 16 färger. 320*512 med 32 
färger och 640*512 med 16 färger. När 
man använder sig av de två senare flim¬ 
rar skärmen pa ett mycket störande sätt. 
i praktiken är det alltså bara de två förs¬ 
ta som är riktigt användbara. 

Färgerna väljs ur en palett med hela 
4096 nyanser Vissa programmerare an¬ 
vänder sig av en speciell metod, kallad 
Hold-And-Modify, som gör att man kan 
ha alla färgerna på skärmen samtidigt. 

AmigaSOO är precis som sin föregång¬ 
are utrustad med stereljud samt inbyggd 
talsyntes. Basta ljudet tår man om man 
kopplar datorn till stereon, vilket lätt görs 
med två vanliga sfaddaroch banankon- 
takter. 


* Amiga 500 har en större numerisk de/ än TOÖO-mode/fen, Dessutom är fan 
gentbordet skönare tyckfe vår testare > 

Vissa samplers a tv vän der joy Stic k por¬ 
ten. som inte är ändrad. Men alla kon¬ 
takter sitter lite insänkla i maskinen och 
det medför att de ändå inte passar. Ett 
bra exempel på att estetik ofta vinner 
över praktik 

Med Amiga 500 följer Amiga Basic 
12 Det är en mycket avancerad Basic, 
med över 250 kommandon for att helt 
kunna dra nytta av Amigans grafik och 
ljud. Det enda tråkiga med den ar att 
dess fönsterhantering är mycket lång¬ 
sammare än i vanliga fall 
Det finns många språk att köpa sepa¬ 
rat till Amigan. I Sverige säljs just nu Pas¬ 
cal. Lattice C. Macro Assembler. Usp. 

Fortran 77, Modula-2. m.fl. l stort sett all 
avancerad programmerings- litteratur 
har program exem pel for Lattice C. så det 
kan vara et! bra val för den som har vux¬ 
it ur AmigaBasic och vill gå vidare 


Med Amiga 500 följer tvä manualer. 
Introductton to Amiga 500 och Amiga 
Basic Manual. För närvarande finns de 
bara på engelska, men i juni kommer en 
svensk AmigaBasic manual och i sep¬ 
tember finns motsvarande Introduk- 
tionsmanual framme 
Sammanfattningsvis tycker jag att det 
ar i det nä rmaste otroligt att man k un nat 
fä ner sa mycket bra saker T ett sä litet 
skak och dessutom kan hälla ett så lågt 
pns på det hela. 

text: Märten Knutsson 


LATT ATT ANVANDA 


En Amiga ar mycket lätt att använda, 
främst genom atl den del 
av operativsystemet som användaren 
först kommer i kontakt med. WorkBench 
(Arbetsbordet), är så enkelt uppbyggd 

Med musen styr man en titen pH som 
rör sig på skärmen, och med knappar 
väljer man alt starta och kopiera pro¬ 
gram, lex 

Alla val görs frän menyer i skärmens 
topp. vilket medför atl man inte behöver 
lära sig mängder med kommandoord. 
Commodore kallar det har systemet för 
Intuition, användandet skall alltså talla 
sig naturligi för en datanovis. 

Liknande system används också på 
Macintosh och Atari ST C64-användare 
som har sett GEOS känner också igen 
sig. 


KARUSELLEN 


FOTO: Christer Rindebtad 


Det fick karusellen att starta pa nytt 
Nya programvaror kommer snart sagt 
daglignn Och vissa svenska tirmor bör¬ 
jar översätta utfändska program för att 
de skall vara lättare att använda 
Commodore siktar med Amiga 2GQQ 
(se DatorMagazm nr 3/87} in stg på 
prof t smarknaden, medan 500-modellen 
är avsedd for hemmabruk 
Amiga 500 bygger på en hett annan 
teknik an exempelvis Cl28:an E I28:an 
används en lite äldre 8-bitars 8502- 
processorn. Amigan däremot har en 32- 
bitars processor. Motorola 68000 
Desto fter bitar en processor har des¬ 
to större tat kan den hantera pä en gäng 
E praktiken betyder det att en 128 a tar 
längre lid på sig a!t räkna med stora taf 


FOTNOT; Datormagazin test av Ami 
ga 500 möjliggjordes genom utlåna 
de maskiner frän Svenska Commodo 
re samt VfC-Center i Sfockho/m. 


AMIGA 500 FAKTA: tvä joystickkontakter (en anvands av mu 

ti sen), en dsskdnvekontakt. en RGB- 

• Processor: Huvudprocessor Motoro- rnon ;, orkon[ak ,. en monokrom-monitor- 

lo 6 S 000 med klockfrekvens pa / 13 kontakt samt två phonokontakter för i|u- 
MHz. (j e t En 86-pinnars kortkonlakt för oxtern 

SpecialkretsamaGary. Portia. Daptine anslutnjnQavm ,nne. mm. finnsocksö 
och Fat Agncjs sköter gratik, jud. . Operativsystem: Kickstart 12 t 256 
in/ntpperationer samt Witter ■ KB R0 M. 

funktioner. „ »Medföljande programvara: Work- 

. Internminne R AM: 512 KB internt ut- , ){;nch , j AmigaBasic 1.2. fyra text- 
byggbart till 1 M8. externt ti il 9 MB. editorer samt vissa skuvbordshjälpma- 

• Diskdrives: 1 st 3.5 diskdrive på 880 f jei och demonstratkmsprogfam. 

KB inbyggd i centralenheten Tre dyli -a , Leverantör: Commodore AB i Spän- 
kan anslutas externt ca 08-7602550 

• Tangentbord: Inbyggt i centralenhe- p . 

ten. 94 tangenter. 10 programmerbara rris,eE - 

funktionstanaenter, separat numerisk Amiga 500 centralenhet: 6495 kr. 
del och separata markörförfiyltningstan- Amiga 1081 RGB-monitor: 4315 kr. 
genter. Amiga 1010 diskdrive; 2957 kr. 

• Anslutningar: Centronics- och (Ailapriserinklusivemoms 23.46 pro- 

RS232-köntakter enligt PC-standard. cent) __ 


COMMAND LINE 


En Amiga har ett annat ansikte ock¬ 
så. Del finns ett program kallat CLE 
(Comrnand Lme Interpreter, komman¬ 
doöversättare) som folier med varje Ami¬ 
ga. 

Programmet lar emot användarens 
skriftliga anvisningar och utför dem. Där 
finns kommandon som DIR, ASSIGN 
och liknande lätt tillgängliga. Vitsen 
med att ha tvä system är att alla, både 
experter och nybörjare, ska kanna igen 
sig och trivas med en Amiga. 

Operativsystemet som styr datorns 
alla funktioner stödjer användande av 
Hera program samtidigt Med 512 KB 
minne kan man använda ett applika¬ 
tionsprogram, t ex. ordbehandling, sam¬ 
tidigt som man formatterar en diskett 
och har exempelvis en klocka pä skar- 
rnen. Med t MBblir det än mer använd¬ 
bart, då kan man köra flera stora pro¬ 
gram (terminal, ordbehandling och re¬ 
gister, tex ) pä en gång. viSkei kan vara 
praktiskt rbland. 

Invändigt skiljer sig Amiga 500 och 
1000 genom alt man på 500:an kunnat 
mmska ner antalet kretsar. Detta förfa¬ 
rande ger faktiskt inte nägra större kom- 
patibilitetsproblem 


Expansionsminne 


RF-MODULATOR 


512 KB RAM-MINNE 


Amiga 500 levereras med 512 KB 
RA M-m inne. Dock försvinner en del ov 
d etta för system program, m. m vid upp¬ 
start. Med A501 minnesexpansion (se 
sep. artikel) kan man uppgradera datorn 
till 1 MB. i framtiden kommer det säker¬ 
ligen uppgraderingar frän fristående fö¬ 
retag för att uppgradera anda upp till nio 
MB. som är datorns gräns för RAM- 
minne. För bilder och ljuddata kan en¬ 
dast de första 512 KB:en användas, det¬ 
ta för att special kretsar na inte kan adres¬ 
sera mer än 524.288 bytes. 

En bild i högsta upplösningen med 16 
färger upptar ungefär 128 KB. så visst 
borde 512 KB räcka för bilder. 


* A50T expansionsmodu/monteras/nuridalorn. Hären Amiga 500 sedd frän 
undersidan med den ptätiga mi nnesexpandern, som också /rmehåf/er en bat- 
teriuppbackad k focka, 

Amiga TO 00 levererades när den kom så en batteridriven klocka , som haller ti¬ 
med 256 KB internminne. Det räckte N7(, den även när datorn är avsTagen. 
r stori sett ingenting. Man kunde pro- Minnet är s.k. FAST RAM, vilket inne- 
gram mera Ute Basic, och rita med t, ex, bär att bara huvudprocessorn 68000 

GraphiCraft, De flesta 1 000-ägare köp- kan komma åt vad som finns där. Detta 

te snabbt minne för af t få åtminstone 512 snabbar upp programmen. För de vana 

KB j sin dator Det räckte till det mesta Amiga-användarna kan de vara mfres- 
som man kunde göra med sin Amiga. sant aff veta att minnet placerar sig själv 

Nu har utvecklingen sprungit iväg $å- på adress CQOOOQ, dvs. ovanför de 8 MB 
pass att de största programmen som De- som är reserverade för extern expan- 

luxe Paint Ii PageSetter. m.fl. fungerar s ion. 

bra mycket bättre med minst T MB. 

Därför har Commodore tagit fram den Jag tycker au det heta fungerar myc- 

när mrnnesexpansronen för Amiga 500 ket bra, och pluggen är klart prrsvärd. 
som når upp till just 1 MB. Den pluggas Den kostar faktisk t lika mycket som en 
mycket enkelt in på undersidan av ma- minnesexpansion på 256 KB kostade till 
skråen, och den talar själv om fördatorn Amiga 1000 , och då fick man ingen ktoc- 
a fl den fin ns dä r. Ma n behöve r a Utså i n g- ka. Pris: 1.495 kr inkl. moms. 

et speciellt program för att "aktivera" Leverantör: Commodore AB i 
den. Den lilla plåtaskén innehåller ock- Spånga. Tel: 7602550 


BYTT KON 


Ljudsamplers och videodigitizers 
finns det flera stycken till Amiga 1000, 
Huruvida de fungerar med Amiga 500 
har vi inte haft möjlighet att testa. Det är 
nämligen så alt Amiga 500 och 2000 i nte 
har riktigt samma kontakter som Amiga 
1000 . Centronics och serieportarna har 
bytt kön, och dessutom följe r de nu FC- 
standard. Troligtvis kommer lösningar 
pä det i framtiden, men nu är läget svårt. 









Nu är Datormagazins stora programmerings-tävling avgjord! 
Förstapristagare i klassen Nyttoprogram blev Mac Larsson 
från Skurup, med en ny BASIC till C64. 

Förstapristagare i spelklassen blev Albert Schnelzer från 
Karlstad, med klätterspelet HATS, 



• Albert Schnelzer, segrare t klassen 
speL 


PRISLISTAN; 

Nyttoprogram: 

* 1: a pris {? .000 k r): Mac Larsson. Mor- 
kullev. 13, SKURUP med SYS BASIC 3.3. 

* 2:a pris (1 000 kr): Lars Engobretsen, 
Vilrrtärav 71. Upplands Väsby & Chris¬ 
tian Almgren. Vitmarav. 81. Upplands- 
Väsby med programmet LECA-GRD. 

* 3:e pris (500 kr): John Bergstedl. P1 
1054, UNDERSÅKER med programmel 
GLOSHJÄLP 

Spelprogram: 

* 1:a pris (2.000 kr): HATS, Albert 
Schnelzer. Hälsebolsg. 17. KARLSTAD, 
med spefet HATS 

■ 2:a pris (1.000 kr): Mårten Johansson. 
Högviitsv. 13. LUND. med spelet Bak 
dorfs hämnd. 

* 3:e pris (500 kr). Joakim Karlsson, Sä- 
ningsv. 7. ASARUM med spelet Red Fox 


Del var hösten 1986 som tidningen 
Datormagazin utlyste sm stora program- 
merinslävling lör C64 och C123 med to¬ 
talt 7.000 kronor i priser. 

Gensvaret blev enormt. Vi fick hund¬ 
ratalet tävlingsbidrag från hela landet. 

Själva tävlingen var uppdelad i två 
klasser; spel och nyttoprogram. 

Och nu är alltså juryns granskning av¬ 
slutad 

-Det var ett tufft jobb att hitta ett vin¬ 
nande program eftersom nästan samt¬ 
liga bidrag höll en så hög klass, säger 
Kalie Andersson. Datormagazins pro¬ 
grammerare. 

Men lil3 slut fann man alltså vinnarna. 
Och 1:a-priset i klassen Nyttoprogram 
gick alltså till Mac Larsson. 18 år från 
Skurup. 

Hans bidrag. SYS-Basic 3.3. en ut¬ 
ökad BASIC för C64:ar> imponerade 
storligen pä juryn. 

SYS-BASIC förser C64;an med 103 
nya kommandon för bka. gral i k och ljud. 
Man kan exempelvis ha Ivä textskärmar, 
en komplett uppsätt ing egna tecken, 32 
sprite-defimiioner, 16 melodier samt tvä 
BASlC-program — SAMTIDIGT! 

Och del intressantaste av allt. Pro¬ 
gram skrivna med SYS-BASIC går att 
köra utan att ha SYS-BASIC i datorn! 

På den punkten är den bättre än alla 
andra BASIC-expandors tiff C64. säger 
Kalle Andersson. 

Mac Larsson har arbetat med SYS- 
BASIC sedan 1985 då han köpte sin 
C64. Totalt har han lagt ner tusentals 
timmar på programmet. 

Datormagazin kommer nu att h|älpa 
honom, liksom de övriga pristagarna, atl 
få ut programmen på marknaden. 





•] l 




2:A PRISTAGARE 

Ett ordbehandlingsprogram för C64, 
LECA-ORD, utsågs till 2:a-pristagare. 
LECA-ORD ar skrivet av Lars Engebret- 
sen och Christian Almgren, bada frän 
Upplands-Väsby. 

LECAär skrivet helt s maskinkod och 
är mycket professionellt uppbyggd. Den 
har många funktioner som dyra kom¬ 
mersiella ordbehandlare saknar och an¬ 
sågs av juryn vara av hög kvalité. 


GLOS-FÖRHÖR 

Till 3:e-prtstagare utsågs John Berg- 
stedts program Glosor för C64. Pro¬ 


grammet kan hantera totalt 700 glosor 
och är skrivet i maskinkod. Juryn såg här 
inte bara till själva programmets kvaliter 
utan också till ett verkligt behov av kva¬ 
litetsprogram av detta slag. 


HATS 

I gruppen spel var valet lika svårt. Men 
juryn lyckades till slut ena sig kring föl¬ 
jande beslut: 

Som i:a-pristagare utsågs Albert 
Schnelzer, 15 år. frän Karlstad. Hans bi¬ 
drag var ett klätterspei i maskinkod kal¬ 
lad HATS Mycket professionellt 11 an¬ 
såg juryn, 


* Mac Larsson, segrare i klassen nyt¬ 
toprogram. 

-Fantastiskt roligt, förklarade Albert 
Schnelzer när Datormagazin ringde upp 
och berättadeom vinsten Jag jobbade 
i 9 månader med HATS.. 

Som 2; a-pr i sta g a re utsågs Mårten Jo¬ 
hanssons från Lund. Hans svenska 
äventyrsspel'' Baldorfs hämnd ’ansåg 
juryn förenade sinne för humor med 
goda prograrnmerings-egenskaper. 

3:e-pristagar blev Joakim Karlsson 
med spelet RED FOX, ett hederligt Sho- 
ofem Up 




HETA 


C64/128 KASSETT 1Q9:~ 
DISKETT 149:- 


C64/128 KASSETT 119:- 
DISKETT 179:- 


^ ALLA PRISER INKL MOMS. 
VID POSTFÖRSKOTT TILL¬ 
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C64/128 KASSETT 119:- C64/128 KASSETT 119:- C64/128 KASSETT 119:- 


DISKETT 179:- 


DISKETT 189:- 


DISKETT 179: 


par a ju id sefftware 
03-756 90 93 

Grytvägen 12, S-18365 TÄBY, SWEDEN 







C64/128 

DISKETT 


KASSETT 119:- 
179:- 


C64/128 KASSETT 129 
DISKETT 189:- 


C64/128 KASSETT 99:- 
DISKETT 159:- 
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C64/128 KASSETT 119:- 
DISKETT 189:- 

BESTÄLL VAR 
GRATISKATALOG 
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C64/128 KASSETT 129:- 
DISKETT 179:- 
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SUPERCHARGE 
your COMMODORE 64 



totheAmi&a 


;V; • 


assembler-programmering listade. 

Men jag menar nog att t. ex. CBM 64 
Programmers Reference Guide är ett 
bättre val än den här boken, mycket rik¬ 
tigt rekommenderar författaren 
också den! 

Man kan ha nytta av boken om man 
verkligen har behov av någon av rutiner¬ 
na, men nog är det bättre att försöka 
knåpa ihop programmen själv. 

Assemblerlistningarna är skrivna för 
att passa M!KRG64-assembiern, men 
de bör fungera på de flesta. 

Mårten Knutsson 


bok för C64. 

Jag kan personligen inte riktigt förstå 
vem som behöver den här boken. Den 
innehåller 30-talet a ss em bl ers n uttar, 
vissa av dem riktigt nyttiga. Bubbelsor- 
teringsrutinen på 31 bytes, tex. 

Tyvärr lär man sig inte speciellt myc¬ 
ket av att knappa in programmen, som 
finns listade både i assembler och en 
basidoader. Det märks att författaren 
Barry Thomas har ambitioner alt lära ut 
vad han kan, men han lyckas inte riktigt 
med detta. 

Författaren börjar med att på ett pe¬ 
dagogiskt satt beskriva de binära och 
hexadecimala talsystemen. Han fortsät¬ 
ter med att förklara vad maskinkod är 
och hur man använder det. Sedan be¬ 
skrivs ljud. högupplösningsgrafik och 
sprites i varsitt kapitel 

På slutet finns ett antal blandade ru- 
tmer, bla. ett omnumreringsprogram. 

Boken har sju tillägg, bla. en liten idet 
närmaste oanvändbar minneskarta och 
en lista över processorns instruktioner. 

Appendix G är för övrigt bokens bäs¬ 
ta del. Där finns fler böcker om 


Compute’s First 
book of Amiga 


att rita grafer etc. 

Sedan fortsätter man med all titta en 
del editorn ED, där man går igenom alfa 
kommandon Samt hur man kan göra 
egna filer med CU-kommandon (kallas 
bl a för Batch-filer eller Script-filer). 

Efter det kommer Ivå kapitel som jag 
inte riktigt förstår varför de finns med i 
denna bok. Det ena kapitlet behandlar 
skrivare, men någon verklig genom¬ 
gång är det inte frågan om här, utan äm¬ 
net skummas över på drygt 2 sidor Då¬ 
ligt! 

Sedan kommer ett kapitel som beskri¬ 
ver programmeringsspråket Modula-2. 
Något samband med övriga delar av bo¬ 
ken har inte detta kapitel. Och hur man 
ska få någon verklig insikt eller förståel¬ 
se för Modula-2 med detta begriper jag 
inte. 

Boken avs! ulas med ett avsnitt om te- 
lekommunikation. Detta kapitel är bätt¬ 
re än de föregående, men riktigt bra är 
det inte. Ett terminalprogram avslutar 
denna avdelning och boken. Det är ett 
hyfsat program, men inte värt tiden det 
tar att knappa in det. 

Men alladessalistningar. kan de inte 
vara nyttiga att Jära sigen del program¬ 
mering i Basic av? Jovisst kan de vara 
det. Men min åsikt är att det ar onödigt 
ail köpa en bok för 250 kr för några list- 
ni ngar 

Då ar det bättre att skaffa sig fite Pub¬ 
lic Domain-program från någon Amiga- 
förening och titta pä dessa. Det blir för 
det första antagligen billigare och sedan 
är ju programmen redan inknappade. 

De kapite! som är mer vettiga är inte 
värda priset för boken ensamma eller. 

Nej, ska man ha en bra och prisvärd 
bok ska man inte köpa denna, såvida 
man inte älskar att sitta i ti mvis och knap¬ 
pa in halvdåliga spelprogram. 

Erik Lundevalf 
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Namn: SuperchargeyourCommodo- 
re 64 

Författare: Barry Thomas 
Förtag: Melbourne House 
Boktyp: Limhäftad, mjuk blank pärm 
Sidantal: 154 
Pris: - 

ISBN: 0-86161-174-8 
Leverantör: HK Electronics & Softwa¬ 
re, Tef: 08-7339290 


AMIGA 


”Supercharge your Commodore 64 
Ready made rrr achine language routi- 
nes. 

Så lyder titeln på en lite annorlunda 
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The CP/M Plus Handook 


Nästa fråga. Har han redovisat flerco- 
pieringsprogram? Man letar under Co- 
pying och finner CP/M with COPY- 
SYS.30 — disks (see PEP) — System- 
tracks, 30-32, 168 

Kapitel 7. AGuick Reference to CP/M 
Commands and Programs. Eller på 
ärans och hjältarnas språk: En snabb- 
oversixt och referenssamling över CP/M 
Commandon-och Programförklaringar 
Ett Lättfattligt och överskådligi kapitel. 

Uppslagsorden sfär med myckel stor 
st il. vi l ka dessutom an ramats. Det är där- 
för omöjligt att inte hitta dem. 

Och så mot slutet kommer vi till bör¬ 
jan Innehållsförteckningen- 

Fcrord- 1 -Ail komma igång 2-V: lär 
oss använda CP/M. 3-Vanligen förekom¬ 
mande kommandon 4-Filhantenng 
med PIR 5-Systemeditorn ED 6-CP/M 
Plus insida, 7 $e ovan. 

Dessutom finns det bilagor och sök- 
■egister. som jag Utskrivit tidigare. 

Svend Orum Bertelsen 


SORGÉGNY OCH TANDAGNISS¬ 
LAN! Den handlar varken om 64: an el¬ 
ler I28:an. Varför I alla giödhela demo¬ 
ner och speldjävlar finns den inte på 
svenska? En skolfux och tillika Profes¬ 
sor i metallurgi, har skrivit en bok om 
CP/M +. 

inte en vanlig databok. som förutsät¬ 
ter att man kan det mesta. Utan en bok 
som börjar helt från början. På dator-el¬ 
ler hårdvaruplanel 
Fritt översatt till svenska påstår han ■ 
förordet: att den har bokens mål a r att 
lära Dig operativsystemet CP/M plus ' N 
Men det är en rejäl lögn. Den är så bra 
sk nven, att Du får veta mycket me r än Du 
behöver veta. Både om CP/M och ' m ic- 
rocompufers'. Det är däremot heir sant 
att man inte behöver veta något om da¬ 
torer. Det får man i sig under läsningen 
Boken är lättbegripligt och bra illus¬ 
trerat. Både med teckningar och foto¬ 
grafier. som underbygger lorståelsen el¬ 
ler lättar upp stämningen. 

Den är dessutom ett bra och exempel- 
rikt uppslagsverk över CP/M. Med ert ut¬ 
förligt register i slutet, så att man atllid 


'"vWsjiW 

Trots namnet, Compute! s First Book 
of Amiga så är inte detta Compute! s 
första Amiga-bok, Den första hette 
"ComputeEs Amiga Programmers 
Guide” och var en utmärkt bok att bör¬ 
ja med. Den tog upp mycket nyttigt, se 
även recensionen i DatorMagazin nr 1 
1987, . 

Det var därför spännande att se om 
även donna bok holl samma klass. Ty¬ 
värr verkar det inte vara fallet. Större de- 
len av boken består av ett antal spel och 
liknande i AmigaBasic som man kan 
knappa in. 

Jag ser personligen inte meningen 
med att publicera en massa Nstningar på 
diverse program som många aldrig skul¬ 
le orka knappa in ens. 

Övriga delar av boken är dock lite bätt¬ 
re. Där börjar man gå igenom vad som 
är speciellt med att programmera i Ami¬ 
gaBasic och presenterar en användbar 
inmatningsrulin. samt gå igenom lite om 


kan hitta det man undrar over 
Jag ville veta lite om kopieringspro¬ 
grammet PIP och sokte därför i registret 
Vad hittade jag dä? 

JO. PIP program. 87— 116, 196 Och 
därefter 15 rader uppslagsord försedda 
med sidanvisningar, så man inte behö¬ 
ver Eeta eller undra. 

Det slog mig då. att han kanske hade 
underlättat för sig själv Men sä är inte 
fallet. Uppslagsordet COPY finns mod 
aven under bokstaven C med 6 rader 
och 11 sidhänvisningar. Registret ä f 
dessutom uppdelat i underavdelningar, 


FAKTA : 

Namn: THE CP/M PLUS HANDBOOK 
Författare: Afan R. Miller 
Förlag: Sybex 

Sofcfyp. Lrmhaffad med blank, mjuk 
pärm. 

Sidantal: 248 sidor 
Pris: Uppgift saknas. 

ISBN 0-89588-158-6. 


Programmeras Guide 

to the Amiga 


Inside Amiga Craphic 


köra var för sig men vissa är bara frag¬ 
ment för att visa hur det i princip går till. 
Oftast kan man färasrg myckel mer ge¬ 
nom att titta på program, därför tycker 
jag det är en utmärkt ide att ha med så 
många program exempel, som det finns 
här. 

Milt helhetsintryck av boken är myck¬ 
et positivt. Den beskriver allt mycket bra 
och är i mitt tycke ett utmärkt köp. Den 
passar både nybörjaren och den mer er¬ 
fa rnc programmeraren, För att man ska 
ha nytta av boken krävs, som jag nämn¬ 
de tidigare, dock kunskap i C Språket 
år lättsamt skrivet och bor inte vara någ¬ 
ra problem att förstå om man jämför med 
annan engelsk litteratur. 

Det här är en bok som Eär ut steg för 
steg. Ull skillnad från ROM-kernel se¬ 
rien, som mer bör användas som refe¬ 
rens böcker. Importör i Sverige är HK- 
Electronics och boken bör kunna köpas 
i välsorterade datorbutiker. Pris: 295 kr, 
351 sid. 

Kalle Andersson 


Ofta kan man på baksidan av olika 
bocker läsa att boken man håller i är ett 
absolut måste, oavsett om man ar nybör¬ 
jare eller erfaren programmerare. Tyvärr 
är del inte alltid det riktigt stämmer, men 
närdetgällerProgrammers Gu/de To 
The Amiga, från Sybex måste jag fak¬ 
tiskt till stor del hålla med. Den är skri¬ 
ven på engelska av Robe rt A. Peck. Han 
är en av de personer som varit med och 
skrivit flera av de Amiga manualer som 
Commodore har givit ut. 

Har man någon form av erfaren het av 
programmering i C, Pascal eller As- 
sembler kan man ha stor nytta av Pro- 
grammers Guide To The Amiga. Boken 
går igenom Amiga-systemet: Amiga- 
DOS. Exec, Grafik. Intuition, Enheter, 
Ljud, An i mation mm Steg försteg be¬ 
skriver boken de olika delarna. 


De flesia Amigaägare är säkert intres¬ 
serade av att göra grafik med sm dator. 
Då kan det vara vettigt att skaffa sig r In- 
Side Amiga Graphics' ’ av Sheldon Lee- 
mon. 

Vare sig man programmerar i Basic. 
C eller 68k Assembler kan man med den 
har boken lära sig alt göra egna grafik- 
och ritprogram. Folk som tänker ägna 
sig åt att göra andra program som an- 
vä nder grafik, t .ex. spel har också nytta 
av den här boken. 

Den 300-sidiga amerikanska boken 
behandlar följande ämnesområden Att 
sätta upp och utforma en ”skärm'', att 
göra fönster, atl dra linjer och figurer, 
texthantering, användande av blitter- 
kretsen för att tex. serolla oc h flytta g ra- 
fik på skärmen, sprites och BOSs och 
vissa specialområden, som i.ex. HAM- 
läget. 

Längs bak finns det ett appendix där 
ope rat i vsy ste mets g raf t kf u n kt i o ne r s u m- 
meras. 

De sju kapitlena är mycket pedago- 


PROGRAMEXEMPEL 


grammera Amigan. Därefter beskrivs de 
olika delarna jag nämndetidigare. kapi¬ 
tel för kapitel. Texten är hela tiden följd 
av programexempel i C. De allra flesta 
programmen är fristående och går att 


Den börjar med att förklara de olika ni¬ 
våerna som hårdvara och mjukvara 
samarbetar i, för att ge en introduktion 
i hur man måste tänka när man ska pro- 



NEDRAKNINGEN HAR BÖRJAT — TILLS NASTA 
NUMMER AV DATORMAGAZ1N KOMMER UT. 

MEN DU FÄR VÄNTA ÄNDA TILLS DEN 19 AUGUS¬ 
TI. NU TAR NÄMLIGEN REDAKTIONEN SEMESTER! 
HA EN BRA SOMMAR! 


giskt upplagda och inleds med förkla¬ 
ringar till de aktuella funktionerna och 
avslutas med programtistningar, Tyvärr 
är illustrationer sällsynta. Men det upp¬ 
vägs av listningarna, som verkar vara 
väl testade och dessutom är lätta att för¬ 
stå. 

Till de flesta program finns det list- 
ningar t både C och Basic. 1 vissa fall 
även i Assembler. Många av program¬ 
men är riktigt nyttiga och de kan man ha 
mycket användning för i egna program. 
Boken ärspiralbunden, vilket är en för¬ 
del, framförallt om man skall knappa in 
ett program. Då ligger den snällt uppsla¬ 
gen och blir lätt att läsa r. Dessutom för¬ 


länger detta bokens livstid. 

En fördei med att den behandlar tre ^ 
olika språk är atl om man kan ett av dem 
kan man lätt lära sig ett annat, eftersom 
man ser hur man gör, även i ett språk 
som man inte är så hemma på. En svag¬ 
het är att an i mation inte beskrivs så ut¬ 
förligt, där kunde man spätt på lite mer. 

inside Amiga Graphics fran Compu¬ 
te Publications kostar 219 kronor och 
distribueras i Sverige av Pyiator AB i 
Täby, Tel: 08-7921095. 

(Rekommenderas,) 

Mårten Knutsson 
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LC GRUPPEN 


GRATIS ANNONS! 


På detta utrymme får alla datorklubbar GRATIS sätta iri in¬ 
formation om sin existens. Material skickas till: Datormagazin, 
Karlbergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM. Märk kuverter; 
User Group. 

Annonsen införs i varje nu/nmer tills klubben meddelat att man 
upphört/ OBS: Tidningen tar inget ansvar för eventuella utfäs¬ 
telser som User Groups gör i sina annonser. Skicka ALDRIG 
några pengar förrän du verkligen vet att klubben existerar och 
är aktiv. 


medlemskap. Far information skriv till 
Commodore Samfundet, c/o Dahiqvist 
Hed v 2. 31*3 00 H YLTE BRUK. 


MALMO 


CÖMMODQRE-KLUBBEN.User 

Group för Commodore. Klubb-blad 4 
nr/år, Mediemsavg. 100-160 kr/år. För in¬ 
formation skriv till: Commodore- 
Klubben. Box 18158, 200 32 MALMÖ. 


ÉNGELSTAD 


Ingelstad Oisk Gang (IDG). Liten 
anvandar-, spel- och programme- 
ringsklubb förC64/128 meddiskdrive 
eller C128D. KLubb-blad. För irtfo 
skriv till: IDG, Nyborgsv. 5, 360 44 IN¬ 
GE LSTAD. 


C64/128 


SVENSKA CP/M-KLUBBEN. Stöd- 
klubb för CP/M, det alternativa operativ¬ 
systemet i bl.a. 028. Programbibliotek. 
För information skriv till: Svenska CP/M- 
Kiubben, Box 137, 139 00 VÄRMDÖ. 


VAXJO 


BORÅS 


Dataklubb till CBM64. Ger ut kassett¬ 
tidning varannan månad. Pns: 15 kr per 
ur. Service i både nord-Sverige och syd- 
Sverige. För mer info ring tel: 0481-305 
25 (Orrefors. Småland}). 


WORLD WIDE COMMODORE. An¬ 
vändarförening forC64/Cl28. Medlems- 
disketter För information skriv till World 
Wide Commodore. Box 4002. 350 04 
VÄXJÖ. 


M & H DATABAS BORÅS. Användar¬ 
förening. programmering, försäljning av 
hård- och mjukvara till medlemspriser. 
Egen databas. För information skriv till 
Hakan Huss. Lars kagg sgalan 121, b.v 
502 57 BGHÄS. Tel: 033/12 6813. Tel da¬ 
tabas: 033/H 9652(spec. term.program 
krävs). 


JARPÉN 


THE VBC COMMODORE CLUB. 

Riksläckande användarförening för 
C64/128. KLubbtidning 12 nr/år. Pro- 
grambibliotek Skriv för infobfad tilf The 
VBC.C.C. Box 33. 830 05 JÄRPEN 


SANDVIKEN 


COMMODORE DATAKLUBB. Använ¬ 
darförening för C64 & C128. Klubbtid¬ 
ning 8 nr/år, medlemsmöten, program¬ 
bibliotek. Mediemsavg. 75-700 kr/år. 
Skriv för information: SarvdvikensCom- 
modore Dala klubb. Box 7013, 811 07 
SANDVIKEN. 


COMPUTER BRAINS, Spelinriktad 
användarförening för C64. För informa¬ 
tion ring Jocke Rehnvall. tel 019/11 81 94. 

COMMANDO CREW. Nybildad am 
vändarförening för C64/C128. Förinfon 
mation skriv till: CommandoCrew, Mat¬ 
tias Bralt, Hornstensvägen 10, 703 74 
ÖREBRO. Tel: 019/20 04 40. 


ENKÖPING 


KUMLA 


ENKÖPINGS COMMODORE FÖR¬ 
ENING (ECF). C64-förening. För mer in¬ 
formation ring ECF:s ordförande på tel 
0171/354 63: tisdagar kl 16:30-21:3Q. Frå¬ 
ga efter Johan. 


SVENSKA COMMODORE- 

KLUBBEN (S.C.K). Spelglad använ- 
darklubb för C64-ägare, Mediemsavg. 
10 kr/år. För information skriv till: S.C.K 
c/o Andreas Carlsson. Kvarngatan 57. 
692 00 KUMLA. Tel: 019/703 65. 


SPEL&ÄVENTYR 

ALTERNATE REALITY FREAKS FE¬ 
DERATION (ARFF). Nybildad klubb 
som 

önskar kontakt med alla AR-freaks \ 
hela landet. Ert intresse är avgöran¬ 
de för klubbens fortsatta existens. Har 
ni tips, problem, frågor etc tveka inte 
att skriva till: Tony Ekse IL Tröskareg, 
63:23, 583 30 LINKÖPING, 


STOCKHOLM 


FAGER STA 


COMPUTER CLUB SWEDEN. Riks¬ 
täckande user-förening för alfa slags da¬ 
tormärken. Medlemstidning 4 nr /år. 
Programbibliotek, medlemsmöten. 
Medlemsavgift 75 kr/år. Skriv för infor¬ 
mation till: CCS, Box 7040, 103 86 
STOCKHOLM. 


KÖPING 


Commodore News Club 

Nystartad dataklubb förC64/i28-ägare 


PEZO GHOST GAME CLUB C64/128 
Club. spelbyten, speltips. programtips. 
mediemsavg. 40 kr/år. Klubb-blad, För 
mi fo ring tilE: Stefan Ågren (eft. kl 16) lei: 
0221-187 98 


Byte av program & ideer. Klubbtidning 
För info sknv till. Stelan Magnusson 
Marting. 12. 773 00 FAGERSTA. 


BROMMA COMMODORE MASTER 
CLUB. Användarförening förC64/Cl28. 
Medlemstidning. 12 programdis kar/år. 
mediemsavg. 75kr/halvär, För informa¬ 
tion ring tel. 08/25 75 49 (Magnus). 


FALKENBERG 


LANDSKRONA 


SVENSKA AVENTYRSKUJBBEN 
(SÄK). Klubb för afla som spelar även¬ 
tyrsspel på dator, Verksam sedan två år, 
klubbtidning, hjäfptelefon. Mediems¬ 
avg. 45 kr livstids (inkl. fri pren. på klubb¬ 
tidningen, För information skriv till: An¬ 
dreas Reutersvärd, Järnvägsgatan 19. 
252 24 HELSINGBORG. Tel: 042/13 25 
31 


Vi är tre kiflar i Falkenberg som tänker 
starta en klubb för Commodore-använ- 
dare. I bnst på ett bra namn ber vi er om 
hjälp. De tvä basta lärslagen belönas 
med varsitt spel. Skriv trll Henne Bollen. 
Pl 50 A Skrea. 311 00 FALKENBERG. 


Nystartad datorklubb för C64-ägare 
För information skriv till: Niklas Kvisl 
Drottninggården 144, 261 46 LANDS 
KRONA. Tel 0418/225 56. 


AWHGA USER 


LfNKOPING 


COMMODORE USER GROUP 

(CUG), Nystartat förening för 
Commodore-ägare KLubbtidning 4-6 
rir/är. program-pool. BBS. Pylerilemsavg. 
40-50 kr/ar. För information skriv täll: Jo¬ 
han Burman, Snöstigen6.931 51 SKEL¬ 
LEFTEÅ. 


LUDDEKOPING 


AMIGA USER GROUP-SWEDEN. 

Rikstäckande användarförening för 
Arruga. Programbibliotek, medlemsdis- 
kett 10 gg/år. För information skriv till: 
Eddy Fleming, AUGS. Box 11055,580 11 
L1NKÖPINGA tel: 

013-16 1633. Vi har också programbib- 
liotek åtkomligt för alfa, även icke med¬ 
lemmar. För info ring: Lasse WiKlund. 
tet: 013-15 14 13. 


GLUMSLOV 


THE SUBJECT TEAM (T.SX) Spelglad 
användarklubb. För bytning av spel 
inom föreningen. OBS, Medlemsav¬ 
giften är fri. Alfa välkomna. För mer in¬ 
formation ring Ola, tel 046-70 98 97 el¬ 
ler skriv till: Ota Svensson, Titlskärarv, 
4 A, 240 21 LÖDDE KÖPING. 


HOBBY HACKERS. C64-förening, 
spel och programmering. For mforma¬ 
tion om spetverksamhet ring tol 
0431/205 17. Rieke. For information 
programmering nog tel 0418/707 24, 
Henke 


SODRA SANDBY 


LULEÅ 


SÖDRA SANDBYS COMMODORE 
KLUBB fS.S.C.K.) Användarförening för 
C64-ägare. Klubbtidning 6 nr/år. För in¬ 
formation skriv till: S.S.C.K.. Lövsång arv. 
23, 240 17 Södra Sandby. Tel: 046-51 
826 (vard 16-18), 


STOCKHOLM 


GARSNAS 


Dataklubb tifl CBM64 Ger ut kassett 
tidning varannan månad. Pris: 15 kr per 
nr. Service i både no ra-Sverige och syd- 
Sverige. För mer info ring. tel 0920-340 
72 (Luleå. Norrbotten}. 


SWEDJSH USER GROUP OF AMIGA 
(SUGA). Användarförening för Amiga. 
Programbibliotek. För information skriv 
till: Erik Lundevall, Helsingörsgatan 48, 
163 42 SPÅNGA. 


VtC-BOYS DATORKLUBB. C64- 
förening, spel och programmering. 
Klubbtidning. For information skriv till: 
Magnus Persson, Skoi v. 11 270 53 
GÄRSNAS 


PROGRAM-BIBLIOTEK 

CBF 's programbibliotek Förmedlar 
Public Domain-prg till IBM PC - kom¬ 
patibla. Är också ifärd med att bygga 
upp bibliotek för C 64/1 28. Om du har 
några bra program för C64/128 som du 
vill dela med dig, skicka in dettili oss. Det 
får sedan stor spridning tilf andra. Du 
kan beställa vår program katalog för alla 
IBM PC-program. Katalog överC64/l28 
kommer senare i vår Adress: CBF s 
Programbibliotek, Box 191. 42l 22 V. 
Frölunda. Tel dygnet runt: 03T47 66 99. 


TINGSRYD 


LYSEKIL 


HYLTEBRUK 


VELLINGE 


DATORKLUBBEN C64. Användarför¬ 
ening för C64/C128. Klubbtidning 12 
nr/är. pro g ra md i Sk/kassett 6 gg/år. Med¬ 
iemsavg. 50 kr/halvår. För information 
sknv lill Datorklubben C64 c/o Martin 
Grimheden. Trädgårdsgatan 5. 362 00 
TINGSRYD. Tel: 0477/111 18. 


Lysekils Förmedlar Klubb, LFK, ärtilt 
för att förmedla och byta program för 
C64/128 (även CP/M). Skriv tifl: Stefan 
Lundgren, Badhusberget 15 B, 453 00 
LYSEKIL. 


COMMODORE SAMFUNDET 

Spelgtada hackers. Klubbtidning Täv¬ 
ling JUST NU De två första som skickar 
efler vårr informatiosnbiao tär gratis 


SOUTH SWIDJSH AMIGA CLUB. An 

vändarförening för Amiga. Klubbtid' 
ning. rabatter, program bibliotek. För yt¬ 
terligare information skriv tili: Jan Ek¬ 
ström. Stortorget 3, 235 00 VELLINGE 
Tel: 040/42 01 51 kl 18-22 


PUBLIC DOMAIN. Vi är 2 kiflar som star¬ 
tat förmedling av Public Domain- 
program för C64 och C128. Redan nu 
har vi 10 disketter fyllda. Fyll gärna på 
så skickar vi program som ersättning. 
Har m inga program såskicka 20 kr per 
diskett. Vi har bl.a. ordbehandling, 
register-prg, kopierings-prg. För info 
sknv till: Håkan Dahlberg, Vallstigen 10, 
905 90 1 UMEÅ, 


UDDEVALL 


ELLJIS Dataktubb. rikstäckande da¬ 
torklubb med myckel förmånliga priser 
på spel, tillbehör, datorer, rn.m. Nyhets¬ 
blad med specialerbjudande 12 gg/år. 
Årsavgift 50 kr. Skriv för info, ELLJIS Da¬ 
taklubb. Box 672, 451 24 UDDEVALLA. 
Tel: 0522-353 50. 


BOX 15037,750 15 UPPSALA TEL 018/14 00 70 




COMMODORE 


COMMODORE 


Commodore 64 ..... 2195:- Commodore 128_3295:* 

Commodore 1541.,. 2195:- Commodore 1 571,.. 3295:- 

Kontakta oss för mer information om skrivare, bildskärmar, 
modem och annan hårdvara. 


PROGRAM-SPRÄK 


VASBY 


MEDDELANDE: 

Vi på tidningen vore tacksamma om 
alla User Groups skickar in ev. med¬ 
lemsblad och annan information till 
oss så att vi verkligen vet att ni exis¬ 
terar. Vi planerar också en artikelse¬ 
rie om User Groups och behöver bak¬ 
grundsmaterial till den. 

Redaktionen 


VÄSBY DATORKLUBB C64. Detta är 
en helt nystartad klubb för 
C64-användare. Syftet är att medlem¬ 
marna skall hjälpa varandra med det 
mesta Sänd 2.10 kr/port för mer infor¬ 
mation till: VÄSBY DATORKLUBB C64. 
c/o Hal Iq vi st, Dragonv, 34. 194 33 U PP- 
LANDS VÄSBY. 


COM AL KLU BB EN I SVERIGE. Riks¬ 
täckande användarförening för pro¬ 
gramspråket COMAL, For information 
skriv till: COMAL-KLUBBEN, c/o Åke 
Fredriksson, Gu sta vs bergsgatan 8. 431 
37 MÖLNDAL. 


GEOS TILL COMMODORE 64 


GEOS ...., *, ♦. ...695:- 

GEOS - ett måste för Dig som har en Commodore 64 med 
diskettstation! Vi har fått in några intressanta tilläggspro¬ 
gram till GEOS - ring oss idag! 


INTRODUKTIONSPRIS 

SEIKOSHA PRINTER.SP-180 VC 100 Ikn/s, NLQ, 

(ull grafik. CBM/ASCII, Traktor-, Friktionsmatning. 

2.795 inkl. moms 

SEIKOSHA PRINTER SP-1200 VC 120 tkn/s, NLQ, 
S.O. men även automatladdning, 

3.395 * inkl, moms. 


VÄSTERVIK 


DATORKLUBBEN ZENITH. Använ¬ 
darförening för Commodore-folk i Väs¬ 
tervik med omnejd, KLubbtidning. mö¬ 
ten, programbibliotek För information. 
Ring eller sknv till Henrik Sjoe, Mrlbus 
väg 13, 593 00 VÄSTERVIK. Tel: 
0490/110 11 


PROGRAM 


* TILLBEHOR * 

Speedking Konix joystick. 

Låsbar diskettbox för 70 st 5 T 25 

Beställ vår gratis postorderkatalog med mängderav program 
(bra priser på spel!) böcker och även tillbehör till Commodore 
64/128. Vi säljer även videoband, freestyles, kassettradio 


VÄSTERÅS 


COMMODORE GAMBLERS. Spel¬ 
glad C64/i28-ktubö. Klubbtidning 6-b 
nr/är, Medlemsavgift' 15 kr/år For infor¬ 
mation sknv till Johan Haldin Bnin- 
bjömsvägen22, 72242 VÄSTERÅS Tel: 
021/33 29 23. 


tromc 

0472-740 40 


* FRAKTFRITT * 

Vid order under 1 250:-tillkommer expeditionsavgift 18:50 kr 















REGLER FÖR DATORBÖRSEN: 

Datorbörsen är endast öppen för privatpersoner som vill 
köpa, sälja, byta datorer, program och/eller tillbehör. Eller som 
vitl skaffa sig en brevvän! 

Försäljning och byte av piratkopierade spel, nyttoprogram 
och handböcker är förbjudet. Annonsen införs inte utan skic¬ 
kas till programimportörer för ev. polisanmälan. Straffet kan bli 
böter eller fängelse. 

Från och med nästa nummer MÅSTE alltid pris anges (spel 
för 5 kr/st är uppenbart piratkopior). Om ej publiceras inte an¬ 
nonsen. 

Prenumeranter har gratis annons om fem rader. För övriga 
kostar annons 10 kr. Din annons till nästa nummer vill vi ha se¬ 
nast den 20 juli 1987. 


• • 


DATORBORSEN 


KÖPES 


Commodore Bandspelare 100 kr. 

Tel: 044-41 662 


Trasig 64 :a och 1541 + 1570+1571 köpes omg 
till bra pris. 

Tel: 08-42 00 5 4 


Amiga-prg köpes, bytes. Allt av intresse Avon 
reset-knapp till G4:an. 

Tel: 0481-305 25 


Manual t. GraphicAdv : Creator ibra skick Eft 
kt. 16. Fråga efter Jonas. 

Tat: 0911-66276 


Reset-knapp till G&4 köpes. Helst både kali¬ 
start £ när programmet finns kvar (typ 
RUN + RESTORE). Helst anslutning t. 
carUidge-porten. Ps. Spindizzy säljes org , 

Tet: 042-619 76 


C64/C128-spel m.m, tilllämtigtpris. Eft , kt 16. 
Fråga efter Patrik► 

Tei: 0953-202 00 


Boken fh Programmera 6502 " köpes t fint 
skick. Ring fråga eft. Björn, 

Tel: 054-477 79 


Modem till C64. SfcnVtiff: Håkan Olsson . Ler- 
göksg. 46, 214 79 MALMÖ, 


Amiga-minnen köpes 5i2K eller 2 megaby- 
ta Ring till Jocke 

Tel: 023-21 451 


Datortidningar för Commodore 64 köpes, 
t ex COMPUTER Compvlels Gazette mm. 

fet: 0122-149 09 


GG# med bandspelare och joystick i bra skick. 
-ven något spel. Nås såkrast ttvigor. 

Tel: 02610 83 54 


C64-spet köpes på band Ring Johan eft kl 

17 . 

Tet: 08-711 72 90 


öra modem till C64. gärna med term. prg. 

Rmg Johan eft. 
kl. 17. 

Tei 08-711 7290 


The Finat Gartridge II. ca 350 kr. 

Tel: 060-416 24 


Öm du ftarorrgmafef av Fireiord så köper jag 
det for ca 60 kr. eller bytes mot originalet 
Game Maker, som jag annars säljer för 100 kr. 
Henrik , 

Tel : 0491-81 321 


Flygsimulator El i bra skick köpes 

Tel: 0451-80976 


Computes! Gazette Maj 86 i bra skick och 
rimligt pris. Ring eft t? o fr eft. Anders. 

Tel: 0370-183 79 


SÄLJES 


EPROMBRÄNNARE till C64 ftån 2716 till 
27255, inkl. program. 750kr, EXPERT CART- 
RIDGE komplett frezer. 400 kr. Programmer- 
bar cartridge 64 k modul (260 block) full m 
program. 400 kr. Ring af la dagar eft. kt 18 

Tet: 040-98 23 35 


KABEL, Alla som har Gl28 och 1571 kan 
INTE ha vanlig paralelfkabel ulan måsfe ha 
Burfnibbler 1.5 m kabel som gar till 6526 (inte 
6522). Köp den av mig. Program + kabet 
(org.) 200 kr Rinq alla dagar eft kl 18 

' Tei: 040-98 23 35 


Diskdrive 1571 m. 100 disketter tulla med 
program + diskettbox. 3000 kr. Ring alfa da¬ 
gar eft. kl 18. 

Tel: 040-98 23 35 


C64 originalspeV Allt ska bod. Ca 85 st oli¬ 
ka. 2000 kr för alla eller 10-90 kr/si Ex Gaunt- 
let 80 kr. Super Cycle 70 kr V45 kr. även disk 

Tet : 0491-83 632 


MAJ-numret av COMPUTER Gazette 
I986,juli-nr ev samma tidning i gott skick 
Ring eft. kt 17 vard. fråga eft. Andreas. 

Tel : 0370-183 79 


Ti 11 Commodore 128 säljes. Superbra även¬ 
tyr med b ogupp tosande gra hk s ä Ijes for 50 kr. 
På diskett endast Mycket spänning utlovas. 
Ring och Iråga eft. Daniel. 

Tel: 036-12 58 90 


CG4, bandstation, 4 böcker. Final Cartridge tl 
ca 15 spel. 

Tel: 0755-142 56 


C126D. 1901 rnomtor, skrivare Star NL-W och 
program, bl.a. Super text 128. Sup erbas 128 
mm. Pris: 10.000 kr. 

Tel: 031-30 806 

■ 


DEADLtNE {Jnfäcom-äventyr, original) för 100 
kr. Oxford Pascal fjff 64, diskversion. Nypris 
750 kr. säljes för 400 kr Rmg Johan 

Tel: 0490-189 66 


AMIGA 1000, Amiga 2000, 1 st Futuresoond 
sampfer disketter 3.5". 

Tel 031-32 12 86 


ATARl 600XL med bandspelare, joyslicks och 
böcker. Pris: 1.400 kr. 

Tel: 0380-606 52. 606 46 


Grafik Kommander 64, nytt. 400 kr. Sixten. 

Tel: 0451-122 59 


£64/128, diskdrive 1570 , TurboflOMjoysfrck. 
skrirare Gem/ni 10X , modem (300575/7200), 
50 disketter Mycket bilkgV Säljes sep. eller till¬ 
sammans. 

Tel 040-15 17 02 


Commodore 12$ pri$: 2.500 kr. Diskdrive 
1571. pris: 2.700 kr, printer Seikosha 180 ve, 
p ris: 2.500 k r. Af ia dela r har ga ran ti Ring A n- 
dreas för information , 

Tel: 019-14 94 07 


Sex nya originalspel säljes till en Apple 11. Pe¬ 
ter. 

. , J el: 031-29 66 85 


Prin te r Sfar G emini 160 i (IB M-in terface} sä f- 
' je$ för 2 750 kr (nypris: 3 700 kr). 10 mån gar 
——-—- JML9456-23 260 


Commodore 64, nya mod. 10 mån gar. Disk’ 
drive Enchange 2000, 11 mån gar Dessutom 
barrdsp. och ca 500-600 spet+ 2 joyslicks, 
kablage, manualer m.m. Pris: 4,200 kr 

__i. _Tel: 044-J0 06 04 


PrinterStarNL 10C, spfiUerny—ouppaokad\ 
säi/es för 3750 kr pga daforbyte (PC). 

Tel: 0456-232 6C ^ 


C64,1541 floppy, bandsp, 2joyslicks, 155 dis¬ 
ketter, 128 band, ca 1100 spel, 6 cartridge 
(MkttTFreezer, Mön64 m.m.. 12org.spel. böc¬ 
ker (gr ahkboken, progr. 6502 m.m.. rese-kn. 
Allt för endast 7000 kr. 

Tel: 037-53 14 16 


Fast Hack em original. Senasie vers Kopie¬ 
rar allt på disk, Pns 350 kr. Ring helger. 

Tet: 0280-800 77 


C128D säljes , 


Tel: 054-16 48 81 


Menybaserat dätaprgr UH C64 innehållande 
konto-register och kopierings-prg Pris: 200 kr. 
Ring eft. kl 17. 

Tel: 040-23 27 79 


Public domainspel till C64 pä dtsk (full pä 
båda sidor 43 sft säljes Skicka 50 kr t dtsk tili 
Per-OtofA. Domarringsv 4.46300 Lilla Edet , 


Styr din radiosfyrda bil eller dm bilbana ge¬ 
nom C64. Frén 200 kr. Ring Johan. 

Tel: 011-711 33 


Commodore 64 med 154 1 diskettstation och 
bandspelare plus massor av spel och nytto¬ 
program. Kontakta Jonas månd-tred eft. kl 18. 

Tei: 0472-206 06 


C128LIB: "Tricks and Tips for the Cl28" snb ., 
"The Anatomy of the 1571 disk drive", "Ana- 
tomy of the G128" Alla är af idefes nya och 
kost. 190 kr/s( + t dl. Ring Janne eft kf 16. 

Tet: 0612-307 01 


£64 LJB; "ideas tor u$e On your Commodo¬ 
re". "Science Engineehng for the Commodo¬ 
re". Adventure Gamewriters Handbook for 
Commodore". Bra skick pa alla böckerna. 
Kost. 740 kr/$t + fr. Ring Janne ef i kl 16. 

Tel: 0612-307 01 


Böcker tili C128 "ProgrammePs reference 
guide". "Machine Language for beginners" 
och "Tricks and Tips for the C128" säljes för 
ca 500 kr. Nypris: 750 kr. 

Tel: 013-15 62 43 


Paraltax oeh Gaunttet original lOOkr/st. Frå¬ 
ga eft , Rikard. 

Tel: 08-760 91 32 


Commodore MPS8Ö3 säljes för 1600 kr. Rmg 
eft kl 19 fråga ef ler Wilhelm. 

Tet: 0470-154 05 


Sound Sampter säljes for 300 kr. Spela in 
musik in i din C64 & spela upp det i olika far¬ 
ter. Ring eft. 17 fråga eft. John. 

T&t: 0522724 88 

/' Videotx/nr: 481843 


Qnginaispel till C64 säljes \ ka sse [ t Ace or * 
" Aces (50 kr) och ScoqbyDoat5Q,krj. .. 

Tel: 016772 20 


Strategispel original Germany 1985. Dcs- 
ter Fox, Tigers in the snow, V Soldier One. 
Hunchback ff Samffiga pä kassett 

Tel: 035-425 98 


C64 + drskdnue 154 j + bandstation + 75 
disketter, I diskettbox - GEOS & StarTexler 
Garanti k rar Pris: 5.000kr Fråga efter Jonas. 

Tel: 031-87 62 66 


Handics automodem Knappt använt. 1.100 
kr. 

Tei: 031-55 36 93 


Disketter 3.5", BASF DS/DD av högsta kvali¬ 
tet med livstids garanti. -50 st; 25 kr/st 50-100 
st 22 kr/st: 100- 20 kr/st , Rmg ef ier skhv till: 
Ötlo Svedenblad. Liilkärr Sodra 206, 425 31 
Hisings Kärra 

Tel: 031-57 14 64 


De bästa ViC-20 spelen säljes. Har oexp. 8k. 
3k. Även tillbehör. Låga pnserl Lista grafrsf 
Skniy UH: Martin J. Loires v: 82, 443 00 
LERUM. 


NTt-skotansS brevkurs i Digitalelektrönik. i 
princip orörd. Kompi. m. all praktisk materia i 
Bla 10 MHz osdlloscop Bra pris. 

Tel: 0660-516 39 


Färg-TV 14 tum passar perfekt till dator. 1.400 
kr Final Cadndge 475 kr. 

Tel: 0758-445 97 


Org,prg C64 säljes. Dam bus tors + Purpie 
Turftes. Ring Davor. 

Tel: 031-16 99 22. 036-14 05 59 


Game KiJfer och Phantom of the Asteroid 
(band) säljes. Även datortidningar. Commodo¬ 
re User. Köper Ace of Aces, Silent Service. 
Gaonttef, Dragons Lair l. U och Gunsfup pä 
band. Ring Sven, 

Tei: 0454-542 40 


£128. bandspelare, böcker och spel Sätjes 
för 2.500 kr. Ring eft. kl 18 

Tel: 0418-706 86 


C128 med disk 1571, bandspelare, printer 
MPS80T. 80 disk, bla GEOS. Newsroom. mm, 
Pris: 6700 kr Fråga eft. Peter. 

Tel: 031-87 62 44 


VtC-CQRNER, Föralla spelsugna VIC64/128- 
ägare. Skfcka eft tomt band och 10 kr + dm 
adress så får du fiifbaka drff band med ett 
program, som är fuflsmockat med POKE- 
fuskfsar tifi spef och annat smått och gott. 
Skriv till; Joakim Schrewehus. Sattrv. 41 .802 
41 GÄVLE. 


DISKETTER EMS DS högsta krafife=3år$ 
gar. Pris: T st 10 kr 25 st 200kr. Förvaringslå¬ 
dor med lås för 100-200 disketter 160 kr. Mag¬ 
nus kf 20-2130 

Tel: 044-22 53 60 


C$4. diskdrive 1541C. bandspelare T537, The 
Final Cartridge tl, böcker. 800 spel. 30 disket¬ 
ter, över20 band. 3)oysticks. 6.500kr.. Ring kf 
18-2L 

Tet: 0500-856 37 


0123 + diskdnve + uataseue + pnnier + 
interface + ordb.prg 4 fftt .manualer + 
divprg. Pris: 5 600 kr 

Tel: 0764-666 87 


€128, 1571 monitor, fastload. printer 

MPS8Ö1 , VorpaL Joyslicks. böcker, org.spel. 
Prts: 10.000 kr. 

Tel: 0923-137 87 


C64 med bandspelare + /cyslick + Finai 
Carf + s pel, bla Super Cycle. World Games 
+ litt. Pris: 2000 kr. 

Tel■ 08-40 40 87 


£64 (i fint skick), Enchancer 2000 (garanti 
kvar). 50 disketrer. joystick. ca 700 spei, 
bandstation, dafaböcker och tidningar saijes 
för 4.500 kr 

Tel: 03648 56 26 


COMMODORE 128 m bandspelare 1531, tvä 
joyslicks Wico, T4" färg-TV. The FmalCartrid¬ 
ge. disketter, två låsbara diskettlådor, 5 balla 
ohginalspel säljespga datorbyte Rmg eft. 18. 

Tel: 0300-601 83 


Amiga Public Domain-program. Skicka port 
4.20 for gratis lista. Joakim Lindfors , S nicka- 
rev. 18. 235 00 VBLUNGE. 


C128 + bandspelare + joystick + 40 disket¬ 
ter + 8 band + många ■ 
spel. Eft. kl 16. 

Tel: 013-21 45 30 


Örg.prg Ull C64 m. rnanuaf: £4 Forth (earl) och 
Pascal 64. Pris: 200-500 kr Även VIC20- 
cartridge finnes. Ring C ar i-Mikael 

Tel: 08-778 13 92 


Amiga 1000 m. 10 mängarantr, 512 K. mas- 
soravprg Bia Defender of the Croivn,. SDi 
m fl. Pris: 7500 kr. i sf modem m. a i fa hastig¬ 
heter och autosvar. 1200 kr. 

Tel: 0303-963 81 


BAS(£128 kompilator säljes. Pns 4Q0kr (ny¬ 
pris; 

875 kr] (örg.). Rmg till Marcus 

Tel: 060-11 96 22 


C64 1541 diskdnve m. inbyggd lurba, printer 
1525. bandspelare o 2 joysiick. 8 böcker. 300 
diskester (2.000 spel), MON64 carE. Nypris: 
11 000 kr Nu 8,000 kr. Allt i toppskick.. ReseE’ 
knapp + paralfellkabel ingär Ring eft 13. 

J Tel: 031-5233 02 


C 64 + ttllbehor + joy&UCk + bandstation + 
mycket mer. 1.500 kr 

_ Tel: 019-9134» 

C128. 1571, monitor 1901, fuN gar. kvar. 6880 
drsketier, kassband, 2 joystick. modern Pris. 
12.000 kr 

Tel 0370'918 58 


C64-speE, Threc Musketeers. i 100 kr), Knight 
Games, mnn. Ring Mfcke. 

Tel: 08-71210 68 


Org. C64 m. manualer: Mychess, Phaniasie 
III. UlEimalV, The Pavyn, Operation MKT gar¬ 
den. Kampfgruppe, SMore fcart). Ring eft. 18 
P-G. 

TeJ. 031-56 3316 


Voice Master m alla lillb. 850 kr Ring Hen¬ 
rik 16-18. 

Tek 0224-15985 


C64-spel säljes. både disk o kassett. Rsng eft. 
15:30. 

Tel: 0500-35735 


VIC 6 4 m bandspelare + diskdrive 1541 + 20 
disk +■ pystick o originalspel-Pris: 4.500 kr 
— —Tett 0921728 66 


\ Printer MPS-302 Pris: 2.200 kr. X 

- -TeL.Qj66Qj54£er 


C64. printer, modern, ca 100 prg. böcker, 
bandspelare. |oystick. Pris: 4.000 kr. 

Tef: 0371-17084 


C128 m. bandspelare. 4 handböcker, Å, Ä, Ö, 
Joyslick, 300 spel. Prts: 3.500 kr, 

^ Tel: 042-22 64 78 


\ Printer MCSfiOl. 4 färger, kan blandas. Nas- - 
Nan oanvänd SXs: 3,500 kr 

—* Tek 058-11352 


Simons Basic cart m manual 

Tel: 0570-51027 


Spel t C64. Jailbreak, They Sold a Million 3. 
Konamis Coin-Op hits. 100 k/st. 

Tel: 013-527 43 


Datasette 1530.230 kr. Spectravideo. joystick 
170 kr (oanvänd) Fn frakt. Skriv ttIL Peler 
Lindberg, BaCklurav. 27 C. 14900 Ny¬ 
näshamn. 


Cl 28 anv. 2 månader. Nypris: 3.450 kr säljes 
för 2.85Ö kr. Garanti kvar. Div. prg medlöljer. 

Tel: 042-2060 79 


VIC20 m. bandspelare. RAM 8 Kminne, spel. 
Eilteralur, eft. 17. 

Tel: 0471-403 73 


C64 spel, bla American cup. Movie Monster, 
Super Cycle, Leaderbeard executive 

Tel: 026-18 70 92 


C64 + diskdrive + bandspelare + 266 dis¬ 
ketter + ca 25 band + fastfoad + Sdiskbox- 
ar + 2 joystick TACII + 1200 spel o ovärd, nyt- 
Eoprg + litteratur slumpas borl biligt Passa 
på ring ett 18 

Tei: 0491-838 32 


Häftiga originalspel t. C64 säljes. Ring Da¬ 
niel. 

Tel: 0520-55462 


SKC disketter, 5.25’' SSfDO. 10 -pack. 115kr 
rnkt. moms o frakt. 3.5'' disketter (DS/DD) 17 
krfst inkl. moms. Frakt tillkommer Program till 
Amiga, 

„ •- -...*r-^Tel: Oia-154491 


Nytt sätt att annonsera. Vill du köpa/såi- 
ja?byta redan i morgon och inte om en må¬ 
nad? Skriv t. M.J Mic, Box t 01, 38804 Trekan¬ 
ten för info. Prisex: 50x80 tecken 30 kr. 


The Three Musketeers nästan oanvänd för 
kanonpris, 120 kr (I. C64 m. kassett). 

Tel: 08-7163995 


Färgmon. 1901. Pris: 2 400 kr. Cl 571: 2.000 
kr. Modem Handic + letedata 1 100 kr 
Org.spel 80 kr/si 

Tel: 0381-164 32 


Cartridge Text64. fungerar på 75/1200 mo¬ 
dem. Nypris: 425 kr, Nu 325 kr 

Tel: 0417-11882 


Diskett t. C64 for 10 kr/st. Diskettklippare för 
59 kr/st. 

Tel. 08-25 75 49 



BYTES 


£64-spel och nyUo-prg byles. Skicka frsta for 
svar ftff Robert Olsson, PL 4848. 440 06 
GRÅBO. 


C64 spel onytiprog bytes pädrsk. Skriv till An¬ 
ders Lundgren Efvsbergsv 17. 29200 
Karlshamn. _ 

C64 spel bytes på band. 
_ Tel: 026-18 70 92 

CG4 byter köper dataspel. End kassett Rinq 
eft, 13. 

_ Tel: 0297-405 27 


C64 o C 120 spel bytes på kassett el disk E n- 
dast nya spel (även köus) Skicka lista t. Ha¬ 
kan Andersson JSolbackaq 5. 511 02 SKE NE 


C64 spel bytes. Ring eft. 18 vard UH Stefan el 
Nikklas. 

Tel. 04670 96 37 
Tef. 046-70 67 01 


C64-spel bytes (kassett) Nya spel Skicka lis¬ 
ta 

Tei: 019-100 87 


ÖNSKAR oyta till mig The Fmal Cartridge ff 
mof: Hardbalt, Ace ol Aces. Psi 5 Trading, Btg 
Trouble \n Uttte Chma (org.), Ove Svedh. 

" Tet: 0650-306 14 


Spei till C 64 bytes. Fråga eft. Peter 

Tel: 0587-W1 13 


Paperboy bytes mot Foolbal Manager. Dani¬ 
el Olsson. Tranev. 7, 302 30 HALMSTAD. 


SPEL och nyltprogram till C64/128 bytes. 
End. diskett. Ring eller skriv till: Marcus Da- 
nefrus, Fänriksg 5A, 852 38 SUNDSVALL. 

Tel: 060-11 96 22 


Music Censfructton Se f bytes pä disk mof Mri¬ 
ste Composer eller Music Machme pä disk el¬ 
ler på band. Skickas till; Kent Wallden, Riks¬ 
vägen 5 C. 840 60BRACKE. 



Spel och nytto-prg bytes. Skicka lista till Jes¬ 
per Jönsson, Västes gata 27. 421 53 VÄSTRA 
FRÖLUNDA. 


C64-spef bytes. Jag har mycket nyff Skicka 
dfnljsfa till: Nidas Ericsson. Stenhagsv 2. 723 
47 VÄSTERÅS. 

Tel: 021-14 69 70 


CG4*$pel byles. Endast kassett. Nya bra spel. 

Tet: 0585-100 87 


S pel bytes pa disk och band Skicka frsta till. 
Man Vuong. Hökv, 8 A L 284 00 PERSTORP 

Tef: 0435-316 83 

Supespelct Infiltratör bytes mot Epyx 
World Games (båda naturligtvis original). 
Skriv till: Marcus Hallberg. Tegv, 3. 511 00 
SEXDREGA, 


C64-spe! byles på kassett. Har bl.a World 
Games, Express Raider. BombJack il Arka- 
nod. Vill ha Summer Games II, Tai Pan. Ali- 
en, The Last Ntnja. Ikari Indoors Spod- 

Tel: 019-147492 


C64-spet bytes Gammalt o nytt Aven disk- 
spel. Ring m 16 -I 8 . 

Tel: 042-23 74 89 


C64-spe! bytes band e. kassett Fråga ett 
Thomas 

Tef: 031-96 7007 


Spel t. C64 bytes, kassett. 

Tel. 0501-181 89 


C64-spel bytes (kassett). Fråga eft. Johan el 
Henrik Tel: 0521-21243 

Tel: 0521-201 00 


C 6 4 - s pe I Spel byte pä kass et l R i ng f råga e ft 
Christian. 

Tei: 016-425843 


Spel bytes Rmg 16-19 OBS end. disk. 

Tel: 0215-104 45 


C64 spel bytes på kassett.. Ring t råga eft. Jes¬ 
per, 

Tel: 016-35 49 22 


C64 spei bytes (disk o band). Calle 

TeL 08-7675515 


Spe! bytes på kassett. Rrng Patrik el Jim. 

Tel 040-11 2665 


C64 spel bytes pä disk Ongmalspel säljes bi¬ 
lligt, t.ex. Knighl Games, Commando, Eido- 
fon Wmter Games 

Tel: 035-604 76 


Amiga-program byfes. Rmg Kristoffer 

tef- 031 82 99 50 


Amrga-prg bytes 


Tel: 0521-214 97 


C64-spef bytes på kassett. Skicka fiste titt: Per 
Bengtsson. Fäftvägen26,68 f 00 KWlSTfJVÉ- 
HAMN 

Tet: 0550-819 05 

£64 spel bytes Endast kassett. Nya bra spel. 
Anders. 

Tet: 0500-804 66 

CBM64 bytes pä disk. Alla brev besvaras. 
Skriv Sill Christian Olsson, Pl 1136, 430 41 
KULLAVIK. 

C64 spel på disk och band bytes. Soker 

Gaunffet ff, The Last 

Ninja, Ikan, Tai-Pan Rmg Henrik. 

Tet: 031-87 45 20 

£64 spei och nyttoprogam bytes pä kassett 
Jag har ca 400 st program 

Tef: 054-13 32 39 

£64 nya spel byte s på kassett, Rmg och frå¬ 
ga eft. Ande rs. 

Tei 0380-75 213 

C64/128 spel on ska s bytes fdjskj Sk icka lis¬ 
ta Ull Magnus Olsson Kemperagen 13. 871 
00 Härnösand. 

Tel 0611 123 75 

Jag vill byfa spei ull C64 på kassett. Sfucfca 
lista. Fråga eft Hans 

Tel 0500-509 13 


BREVKOMPISAR 

Brevkompis som har VlC-64 Önskas Vi kan¬ 
ske kan bytt) spei mm Skriv till: Per Tryborn, 
12år. Äkervagen 25 ,534 00 VARA. Tek 0512 - 

TÖ0 T5 

Brevkompis önskas. Har C128. disk Skriv till: 
Tomas Axelsson , PL 8833. 505 90 BORAS. 

Tef: 033-441 29 

Jag är cm k\llesorn skulle vitja ha kontakt med 
andra VlC64-ågare och by fa ftps. program. 
spei mm. Skriv Ull: Anders Sfögren, Nor- 
gårdsv 126, 4 30 QOÖkerö. Tel. 031-96 68 07 

Brevkompisar sökes med VIC64. Har band¬ 
station. Skhv till: Ola Enqvist, Randatsv 20. 
820 93 Hede. 


Brevkompis önskas som har C64 + disk har 
själv C64 + disk. Skriv till: Paink Andersson. 
Stälemara, 37045 Fågelmara Tei: 
0455-680 30 _ 

Brevkompis önskas som har 64/128. Har själv 
128, bandstation. Jag kan en del om maskin¬ 
kod . Jag vill byta \ipso prg. Mm adress Calle 
Kullberg. Ekg. 8 . 544 00 HJO. 










































































































^ VARJE 


B ^Porfa 

s 0rt1 har ‘ 


Prenumerera 


n||yf* lltei uata 

■ % i frt \M för prenumeration 

Tel: 08-743 27 00! 

Helår (11 nr) 117 kr. Halvår (6 nr) 66 kr 


Vi lottar ut 10 ex av 
Screen Star-Spelet 
bland våra nya prenumeranter. 


Nästa 

• SKOL- 

starts 

EXTRA! 

• PORR- 
SPELEN! 

Program- 

listning: 

SYNT- 
PÅ C64:an 


WiCO-broschyren finns hos: 

Arvidsjaur: Brännströms Radrä/TY Arvika: ADB Mel AS. Avesta; Teiebulikso. EcnJon: Qvo örosöom Ra/TV. 
Ete linas: Qaia prodokter AB Borlänge : Blids DSter Afl. IrtleraudiO Böras; Hatens PfcrStortter. Bovhsllstra nd: El¬ 
da g nkoping: Sc a ndnl ;i E skits tu na: Computer Center Eslöv: Dahl Latl 

AB Faifcenbel^; tUtoctm» SUtLVe Falköping; ComputerVfortd CimOaTa RunesRa/TV RdoÄB Falun: fii.crs 
Kbntorsvator. TwebLrUkerv FittspåAg; PihnspangsBofe & Pop. fiusievsben; Lonsta Produkter Gällivare: Elva* 
nihuttet. Tro Oätä 'A/iklUfidsfladra, Rävte: Datautveckling LekjafcsftuSdl.Ött SifradiO. Göteborg: K£AB. Mifa- 
ge Dala. Mytech smådalorej. SIBARa/TV USR-Dain WtlSlium tteta Afi. Hallslwra: AlLuistinvs hud:u T V. Halm¬ 
stad: AR JR Meijel. Data Halland. Larsson Bok handel. HaH&Eähammar: LjudÄ ö:Td Hornan Hel singborg: Data 
Centrum- Hélona Hwira:KrtteAB. Härnösand: Com Dni* Aft Hörby:WrLson Ra/TU. Jönköping: Domus Kon- 
lers Ser vice RoBenboroKteneraverk ‘Feiadiilrken Kalmar; Hobby Data. Kartsfcoga: Spånga Bokhandel Karls^ 
krona: BL RadiöHB. f&tektte Ra/TV AS Karlstad: AOB Mat AB Idébutiken Kd; Export Klurta: Peissori Ra- 
dio. Kiruna: Thonaus Ra/TV. Klippan: Görans Ra/IV Kopparberg: Bergslagen?. R/T Kristianstad; AK E lekt: o 
nik HS. Oom u i. HyTrt:tn:5 Data. KdsllriEharnn: Dataianriöi. Kungsbacka: Rad a Oaij Kungalv: Hedu n % Ra. r TV. 
Lidköping: Lfli&akeri AB Linköping: Ha-DaSa. KonFöv. LmkOping Magnoten. Wasa Dala AÖ Ljungby: Borgs 
R,'TStormark. Ludvika: Ddmus. Luleå: GöqEléktTmik. Lund: Dm& Data. RöCör.-| rteöra Lycksele; HadioCar: 
Trålen. Malmköpihg: Data o Foto AB, Malmö: Compra. Computer Center. Diskon AB. EffeMhus# Maria hamn: 
Märteftamns Kontotema. Mtilenid: Musikanter» Mora: Novis. Molsli: Chtp Dala. ttorrköping: Nwrkop Data 
Centor Hy köping: Computer Ciroup. E<te=iboresDalaTV. Nässt*t ELdablsDate CUoislrornr JM - Radra/TV Os¬ 
by: Osby AB. Oskarshamn: Oikiush t mn ADB Gul ik. Piteå: Piteå T V/Din a. Ronneby: Kallinge ftatfrO- AluSiJt- 
s p ec ki fsfe s ftydniZfaci. Rättvik,: RaftviäsCon^Eteklr. SartdvUewn AnderssonsFtadro AB Expert. Sjöbo; Sjöbo- 
Tele ScrviOO. Skellefteå: Lagergrens Eterkftendöl Skärholmen: Tolstutiktfri. Skövde; Expert Nya SäbcrMpi fta/TV. 
SsftSry EteCtrantes Slrämbergs Ra/T/ Solleftaj: Hagbergs Rddte/TV. fipånga: Poppis Le* AB Slenunqsund: 
rwi.va Produkter Stockholm : Data Bi tofs PCC. PUB, Stor o Liten TeleödtironsKundcon. USR Dala. VTcCcrr 
ter Slrangnas: Datasliid>-on. Slrömslod: IfliA Strotnsmds Data Cent. Sundbyberg: tetebuTiktm. Sundsvall: 
Date BuSikbn Tetebuirken. C,i v v -.-,. r j_ ^ blnu Söderhamn: Körrlar o Da La 

Södertälje: Obs. Telcbu titonJSatvRaboi p- Rnhi^q^Radlo. Erlinos Ra^rtiO & TVt ndahoTm: Simons Ra/TV Jo- 
malilla: Böijer PeodukHop AR FroLfhattarfl balii I -tcus itemus &io.“ Usjarp; b^jarrisR^öio AB Uddevalla: 
Hen>dfl’,.j. tontotsmasknsarvt:;.►. Umeå: Oomus. Marknadsdara AB. Tciebulmen upptands Vasby: Väsby fla- 
dib/TV Uppsala: Domus FyrrsKoniof AB. S»hkon VWIey V. Frölunda:iAfenarsrens mborg: Barres CH Data. 
Vcilinw: relhn^B Radm/TV vetbndj: KontorsspecvU AB.Vimmerbyt EdwmäsonsCyk & Rad Vtsbyi Jbnfwrks 
Mur-ikFoto Komorsvaiuhusöt. Wi^ssman Pettersson Vänersborg: Vaoeniborg Homttai:j. Yngves EJdktromk Yng- 
VOS Ra/TV. VaalerhanlngE: Haninge VkTcu. DnL-i Vaalcrvdk: Kunldr-h.knäk. Västeras: Data Curnnf Daldbuii- 
ken. Sigmas Ra/TV Telnbutrken Va^jb; Computer Cily. Radar AB. tEtebuliten D^torpr. Ystad: B-lcJ S L |udhOr- 
nan Ängelhp!m; HafloergsBdtik. Odåkra: Sägners R i/TVAB Örebro: Duwidssons Domuf. Åkes Radio TV 
Örnsköldsvik: EToKlor. Rrii-Data Spaco EleKVcmk Östersund: Dalamelandei AB HuLvneilsBcskhandeJ 


• AMIGA 
EXTRA! 
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METALLSWITCHAR 

Af la Wico }oy sticks ar ti!t verkad o med 5 et ler 6 metall» 
switchar, detta ger högre prestanda än t ex. ■Mfcroswitchar 
Efter so m det finns färre rörliga delar blir m e ta tis wi tchen 
snabbare, viike t ger bä ttre s v årstider V actio n ' 








- Wico marknadförs av 
Dennis Bergström Trading AB 

Box '14204/10440 St ock ho fm 
Stockholm - - Malmö - Köpenhamn 

0S-65 0100. .040-23 58 60 02-65 86 00 
































































